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nd=AuBerirdischen ,muB der unsterbliche 18. so
_manches Ratsel [Gsen, um in sein altes Leben
“wuriickaufinden

THE MUTATION OF J.B.
Ein Professor wird von AuBerirdischen entfihrt. Doch bevor unser

" Gelehrter von seinen Kidnappern erwischt wurde, beging er bei

einem seit langem geplonten Experiment einen weitreichenden
Fehler: Aus Versehen verwandelte er den kleinen Johnny Burger
(JB.) in ein Schwein! Diese fierische Gesfalt gefillt J.B. berhaupt
nicht, wollte er doch nur ein paar nette Ferientage mit seinem Cou-
sin verbringen. Doch das Angebot, fir die Aufbesserung seiner
Urlaubskasse an dem wissenx(buftli;hén Experiment feilzunehmen,
konnte er einfuch nicht ausschlagen. Tio, jetzt bleibt ihm nichts
anderes Gbrig, ols si'(h auf die Spur des Professors zu machen.
Bei'seinen Ahé_xgigu it Laboratoriurm; mit Verbrechern

BUD TUCKER IN DOUBLE TROUBLE
Du ibernimmst die Rolle von Bud Tucker,

* einem Teenager und echt coolen Typen aus

Muddy Creek. Als der Professor, der Oberex-

zentriker dieses Stadtchens, entfishrt und sein
Duotronischer Replikator gestohlen wird,
hiingt es allein von Bud ab, die Welt vor dem

kriminellen Genie Richard Tate zu reftenl”

Buds einzige Spur ist ein Streichholzhefichen
aus dem zwielichtigen Stripperschuppen ,Big
Al’s", dos am Tatort gefunden wurde. Buds
Abenteuer fihren ihn nach Barryville, wo er
bei dem Versuch, den Professor zu befreien,
auf allerlei merkwiirdige abgedrehte Figuren _
und Situationen trifft. Wird Bud es schaffen?




EDITORIAL

Kennen Sie Larry?

Seit nunmehr neun Jahren ist er auf der
Suche nach Gluckseligkeit und dringt
dabei in die tiefsten Abgriinde der weibli-
chen Begierden vor. Er tritt mit Elan von
einem Fettnapfchen ins nachste und ge-
winnt dabei tiefenpsychologische Er-
kenntnisse tiber ein wundersames Wesen
namens ,Frau“. Von wem ich spreche? Von
Laffer! - Larry Laffer! Der passionierte We-
stentaschen-Casanova mit einem leichten
Hang zur Schusseligkeit, gepaart mit einer
Uberdosis an Optimismus. Larry ist das
klassische Beispiel eines Versagers, einer
Niete, wie sie im Buche steht. Da fragt man
sich, wie ein solcher Antiheld es geschafft
hat, etliche Generationen von Computer-
spielern in seinen Bann zu ziehen. Wahr-
scheinlich liegt es daran, daf ,Larry 6
weit mehr ist als ein Adventure. Es grenzt

schon an eine Simulation!

Wie bitte, das soll ibertrieben sein? Dann
lassen Sie mich mal so argumentieren:
Eine Simulation ist das naherungsweise
Abbilden realer Zusammenhange, das
heifit die nachvollziehbare Beziehung zwi-
schen einer Ursache und deren Wirkung.
Nun, wer kennt sie nicht, diese Situatio-
nen, in denen man sich in Schale wirft, das
weibliche Zielobjekt mit Komplimenten

torpediert und es sich kurz vor Erreichen

des Ziels herausstellt, daf ein bis dahin
unbekannter Geschlechtsgenosse den
wohlverdienten Beutezug zum Scheitern
bringt. Oder, daf sich nach etlichen Stun-
den intensiver Baggerei letztendlich her-
ausstellt, dafk die Dame den ,inneren Wer-

ten“ nicht die Bedeutung zumift, wie man

P.S.: Sollten Sie trotz allem noch irgendwelche Probleme mit dem Programm
haben, kénnen Sie die Redaktion Mittwochs zwischen 16:00 und 18:00 unter
der Telefonnummer (04221)9345-0 erreichen. Auch Leserbriefe sind uns herz-
lich willkommen - Fragen, Anregungen, Lob oder Kritik schreiben Sie bitte an
die im Impressum angegebene Adresse oder per eMail an: ESPCHi@aol.com.

sich das so erhofft hatte. Es sind die vie-
len Situationen, in denen man sich mit
einem bestitigenden ,ja, ja, so ist das!*
identifizieren kann, die ,Leisure Suit
Larry* zu einem zeitlosen Renner machen.
Doch es ist noch mehr: Neben dem ver-
standnisvollen Kopfnicken zu Larrys
Schicksalsschlégen ist dort noch eine an-
dere Macht am Werke: Die Schadenfreude!
Dieses kleine, verstohlene ,hi hi“ verbiin-
det alle Méanner - so unterschiedlich sie
vom Typ her auch sein mogen - zu einer
eingeschworenen Gemeinschaft. Die einen
sind froh, daf es ihnen nie so ergangen
ist, die anderen lachen sich scheckig, wie
man denn nur so bescheuert sein kénne.
Jeder betrachtet die Situation aus einem
anderen Blickwinkel, doch in einem sind
sichalle einig; ,Schadenfreude ist die beste
Freude*.

In diesem Sinne mochten wir enden und
wiinschen Thnen viel Spafs und gute Un-
terhaltung mit Leisure Larry 6:
,Reifd auf oder schieb ab!“
Thr

| Carsten Borgmeier

@
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Blitzstart

Die Rubrik Blitzstart* ist allen Ungedul-
digen gewidmet, die es kaum erwarten
konrien, mit dem Spiel zu beginnen, und
moglichst schnell einen Uberblick ge-
winnen mochten. Die ausfithrlichen In-
stallationsanleitungen befinden sich im
Abschnitt ,Installation und Programm-
start* dieses Heftes. Weitere Informatio-
nen sind in den Dateien ,README* und
SWICHTIG* im Hauptverzeichnis der CD-
" ROM zu finden.

Systemanforderungen
fiir Leisure Suit Larry 6:
»Reifd auf oder schieb ab!*

platry wird direkt von der CD-ROM ge-
spielt und belegt daher kaum Platz auf
dem Festplattenspeicher. Beider Installa-

\ tion wird ein Verzeichnis fir die Spiel-
stande angelegt und eine Konfigurati-
onsdateinebst Startdatei auf die Festplatte
- kopiert. Fur langsame Computer bzw. CD-
ROM-Laufwerke bietet das Installations- -

» programm jedoch eine erweiterte Pro-
,gramminstallan’on an, die mit 20 MB
Festplattenspeicher zu Buche schlagt. Sier-

ras Leisure Suit Larry 6: ,Reif8 auf oder
schieb ab!“ gibt es auf dieser CD-ROM in
DREI Versionen, die zwar

inhaltlich identisch
sind, doch wobei
jede Variante

i

 eine andere Computerkonfiguration un-

terstiitzt Damit ist gewahrleistet, dafl Larry

auf fast jedem PC gespielt werden kann:

.[ Mindestanforderungen:
Standard-VGA-Version

+IBM PC oder 100% kompatibler 386er

mit 25 MHz

*4MB RAM

=600 KB freier Arbeitsspeicher

* 1 MB freier Festplattenspeicher

* Microsoft-kompatible Maus

*VGA kompatible Grafikkarte

+MS-DOS 5.0 oder hoher

* CD-ROM-Laufwerk

{& Mindestanforderungen:

‘Q Super-VGA-Version

*IBM PC oder 100% kompatibler 386er

mit 40 MHz

4 MB RAM

550 KB freier Arbeitsspeicher

1 MB freier Festplattenspeicher

* Microsoft-kompatible Maus

* VESA kompatible Grafikkarte

*MS-DOS 5.0 oder hoher

+CD-ROM-Laufwerk

{& Mindestanforderungen:
Windows-Version

«IBM PC oder 100% kompatibler 486er
mit 33 MHz

*8 MB RAM
+550 KB freier Arbeitsspeicher
1 MB freier Festplattenspeicher
* Microsoft-kompatible Maus
*SVGA Grafikkarte

*MS-DOS 5.0 oder hoher

__,/ «Windows 3.x oder Windows 95

* CD-ROM-Laufwerk

§ "\ Alle Larry-Versionen unterstiizen
folgende Soundkarten

und alle dazu 100%
./ 'kompatiblen Karten:

» Soundblaster
*PAS / PAS 16
«MT-32

*ADLIB

*MS sound System

*GEN Midi

Schnellinstallation

Installation unter DOS
Das Installationsprogramm erkennt ei-
genstandig die Konfiguration Thres Com-
puters und gibt Hinweise zur Installation
der jeweiligen Programmversion. Zu dem
Starter gelangen Sie folgendermafen:
Wechseln Sie in das Hauptverzeich-

nis der CD-ROM durch die Eingabe
des Laufwerksbuchstabens, gefolgt
von einem Doppelpunkt. Beispiel:
Wird Ihr CD-ROM-Laufwerk als Lauf-
werk D angesprochen, geben Sie bitte
,D:* am DOS-Prompt ein.

Geben Sie nun an der Eingabeauffor-
derung  INSTALL* ein. Damit rufen Sie
das Installationsprogramm auf, das sich
mit einem Auswahlmenti meldet. Von
hier aus konnen Sie nun das Spiel in-
stallieren.

Installation unter Windows
Offnen Sie den Dateimanager bzw. - Ex-
plorer, und wechseln Sie in das Hauptver-
zeichnis der CD-ROM. Suchen Sie die Datei
“SETUP.EXE® und starten Sie diese mit
einem Doppelklick. Damit wird das Instal-
lationsprogramm gestartet.

Zusétzliche Programme
auf dieser CD-ROM:

Auf dieser CD-ROM befinden sich einige
Zusatzprogramme, die aus den einzelnen
Verzeichnissen heraus installiert werden
mussen. Da die Laufwerksangaben sehr
unterschiedlich sein konnen, sind diese
im folgenden Text durch *...“ symbolisiert.
Bitte passen Sie diese Angaben auf Thre
Konfiguration an. Detaillierte Angaben zu
den Demoprogrammen auf der CD-ROM
erhalten Sie durch die Eingabe von
“WICHTIG" bei der Eingabe-
aufforderung. Unter Win-
dows gentigt ein Doppel-
klick auf die Datei
“WICHTIG.COM*®




Demoprogramme
Alle Demoprogramme. dieser CD-ROM,
mit Ausnahme von ,',ArQoh",'legen nach der
Installation eine Programmgruppe an, aus.
der sie spater gestartet werden konnen.

* Konstruktions- und Design-Software
unter Windows 95 mit| fotoreahsuscher
3D-Visualisierung,

»° Selbstablaufendes Demo auch uniter
- Windows 3.x

\ Um dieses Demo zu starten, 6ffnen Sie
bitte den Dateimanager, wechseln Sie in
das Verzeichnis ,,..\ARCON* und fuhren
Sie einen Doppelklick auf das Programm
L ARCON.EXE®. Das Demo wird beendet,
7. sobald das Fenster geschlossen wird.

A

Kommunikationssoftware

Mediafone

« Audiovisuelle Kommunikations-
software

= 30 Tage Testversion

Wechseln Sie im Dateimanager in das Ver-

zeichnis .. \DFUE\MEDIAFON® und star-

ten Sie das Programm ,SETUP.EXE.

c]o[efe]s[=]c]s] - [s]=]7]2]

I

T-Online Decoder

 Online Decoder

- = Vollversion inklusive Neiscape
Navxgator : :

~*» Online Decoder

- Die DOS-

BLITZSTART;

Offnen Sie den Dateimanager und wech-
seln Sie in das Verzeichmis ... \DFUE\
TONLINE®. Nach einem Doppelklick auf
die Datei ,INSTALL.EXE* wird die Pro-
gramminstallation gestartet.

* Vollversion
‘Wechseln Sie im den Dateimanager in das
- Verzeichnis ,....\DEUEX\WINCIM®. Zur In-
stallation fithren Sie bitte einen Doppelklick
auf das Programm ,SETUP.EXE" aus.

Antivirenprogramme

Das Antiyirusprogramm ,,Thunderbirté

Byte Antivirus® liegt in 3 Versionen vor.

und beide werden iber die Datei

~INSTALL EXE! installiert Die Windows - -
95 - Version liegt dagegen im Verzeich-

ms \IBWINO5", Die Datei SETUPEXE
startet die Installation.

" Dasl
Pac

\PACKER® der CD-
ROM sind drei der wichtigsten Packpro-
gramme zu finden.
AR .\PACKER\ARJ* 7
LHA: ,..\PACKER\LHA® :
PRAP: [ NFACKERSPRZIT . - 3

und Windows Versior :
befinden sich im Verzeichnis ;. .\TBAV®

PIOS!

Im Verzeichnis ...\

Spielbares Demo:
Leisure Suit Larry 7:
,Love For Sail*

Im Verzeichnis , \LARRY7“ finden Sie e
Windows-Version des brandaktuellen,
spielbaren Demos Leisure Suit Larry 7:
,Love for Sail®.

Zur Installation des Demos wechseln Sie
bitte im Dateimanager in das Verzeichni:
»\LARRY7" und rufen Sie das Programm
LSETUP.EXE* auf. Detaillierte Angaben
zur Installation entnehmen Sie bitte der
‘Datei \WICHTIG.COM® im Hauptver-
zeichnis der CD-ROM.




SCHNELLEINSTIEG

Installation und Programmstart

Auf dieser CD-ROM befinden sich drei Ver-
sionenvon Larry 6, die unterschiedlichen
Komfort bieten und damit verschiedene
Systemanforderungen stellen. Die Instal-
lation ist zwar weitestgehend identisch,
wird aber fiir jede Version getrennt erl4utert.

Systemanforderungen:

Auf dieser CD-ROM befinden sich drei Ver-
sionen von ,Larry 6: Reiff auf oder schieb
ab!“, die sehr unterschiedliche Systeman-
forderungen stellen. Die einfachste Variante
ist die Standard-VGA-Version. Sie stellt die
geringsten Systemanforderungen und ist
damit fiir leistungsschwéchere PCs geeig-
net. Die nachsthohere Leistungsstufe be-
legt die SVGA-Version unter MS-DOS, die
wesentlich mehr Komfort bietet. Die hoch-
sten Systemanforderungen werden jedoch
von der Windows-Version gestellt, die tibri-
gens auch einwandfrei unter Windows 95
lauft. Im folgenden Abschnitt wird jede Ver-
sion mit ihren speziellen Systemanforde-
rungen vorgestellt. Generell unterstiitzen
alle ,Larry 6“Versionen folgende Sound-
karten und dazu 100% kompatible Karten:

» SoundBlaster

D ProAudio Spectrum/Pro Audio Spectrum 16
b MT-32

D AdLib

» Microsoft Sound System

D GEN Midi

MS-DOS-Version: Standard VGA

Diese Variante stellt die geringsten System-
anforderungen und lauft damit auf (fast)
jedem PC. Wenn Sie beim Programmstart
feststellen, daft keine der beiden anderen
Versionen l4uft, haben Sie hier praktisch
einen ,Notnagel“. Eine Auflosung von
320x200 Bildpunkten stellt zwar die weib-
liche Kurvenlage nicht so detailliert dar
wie es gewlinscht wird, doch schmalert

die geringere Bildscharfe keinesfalls
(.\ ~ den Spielspafs. Um in den Spiel-
] genuf’ der Standard-VGA-Ver-
#~ sion zu kommen, muf Thr
~ Computer folgende Minimal-

voraussetzungen erfillen:

D IBM PC oder 100% kompatibler
386er mit 25 MHz

D 4 MBRAM

D 600 KB freier Arbeitsspeicher

D 1 MB freier Festplattenspeicher

D Microsoft-kompatible Maus

D VGA kompatible Grafikkarte

D MS-DOS 5.0 oder hoher

» CD-ROM-Laufwerk,

MS-DOS-Version: Super VGA
Die hochaufldsende Grafik unter MS-DOS
ist zwar wesentlich schéner anzusehen,
doch dafiir steigen auch die Systemvor-
aussetzungen, die Thr Computer minde-
stens erfiillen muf:

D IBM PC oder 100% kompatibler
386er mit 40 MHz

» 4 MBRAM

D 550 KB freier Arbeitsspeicher

D 1 MB freier Festplattenspeicher

D Microsoft-kompatible Maus

D VESA kompatible Grafikkarte

D MS-DOS 5.0 oder hoher

» CD-ROM-Laufwerk

Windows-Version:

Die Windows-Version darf man getrost als
den Rolls-Royce unter den Programmver-
sionen bezeichnen. Hier wandert Larry
durch eine detailreiche und ausgespro-
chen scharfe Welt, die aus 640x480 Bild-
punkten besteht und in 256 Farben er-
strahlt. Diese Version lauft sowohl unter
Windows 3.x als auch unter Windows 95.
Wie bei allen Windows-Spielen steigen
auch hier die Systemanforderungen, die
sich trotz allem noch recht bescheiden aus-
nehmen:

D IBM PC oder 100% kompatibler
486er mit 33 MHz

b 8 MBRAM

D 550 KB freier Arbeitsspeicher

D 1 MB freier Festplattenspeicher

D Microsoft-kompatible Maus

D SVGA Grafikkarte

D MS-DOS 5.0 oder héher
D Windows 3.x oder Windows 95
D CD-ROM-Laufwerk

Installation
der DOS-Versionen

Der folgende Installationstext bezieht sich
sowohl auf die Standard-VGA-Version als
auch die SVGA-Version unter DOS. Beide
Installationsprogramme sind in der Be-
dienung identisch, die beiden zusatzlichen
Optionen der Standard-VGA-Version fin-
den Sie im Abschnitt: ,Zusatzoptionen der
Standard-VGA-Version® erlautert.

Zur Installation der DOS- Versionen von
Larry 6 legen Sie die CD-ROM in Thr Lauf-
werk und wechseln Sie durch die Eingabe
des entsprechenden Laufwerksbuchsta-
ben, gefolgt von einem Doppelpunkt (z.B.
,D:“) zu dem CD-ROM-Laufwerk. Geben
Sie nun an der Eingabeaufforderung fol-
gende Zeile ein:

INSTALL

Das Installationsprogramm priift selb-
standig, ob ein entsprechender VESA-Trei-
ber vorhanden ist. Liegt solch einTreiber
vor, installiert das Programm die hoch-
auflésende Larry-Version. Andernfalls
wird die Standard VGA- Version installiert.

Bevor Sie in das Installationsmenii gelan-
gen, missen Sie das gewunschte Ziellauf-
werk angeben, auf dem ,Larry 6 instal-
liert werden soll. StandardmaRig erscheint
hier die Festplatte, meist mit ,C:“ be-
zeichnet. Gleichzeitig wird der zur Verfu-
gung stehende Festplattenspeicher ange-
zeigt. Sollten Sie tiber einen langsameren
PC oder ein Double-Speed CD-ROM-
Laufwerk verfiigen, achten Sie bitte dar-
auf, dafd mindestens 20 MB auf Threr Fest-
platte frei sind. D




SCGHNELLEINSTIEG

Wihle von den folgenden L Laufuerk, auf das

iel installieren wil
b 15.6 M frei

e T und !, um eine Wahl zu treffen, und driicke ENTER

Das Installationsprogramm bietet spater die Moglichkeit, groRere
Programmteile auf die Festplatte auszulagern und damit den
Spielablauf zu beschleunigen. Nachdem sie diesen Schritt voll-
zogen haben, gelangen Sie in das Auswahlmeni des Installa-
tionsprogramms. Hier konnen die Hardwareeinstellungen vor-
genommen werden.

Das Installationsmenii

ahlmdglichkeiten ~——

rn Wi . benutze T und 1,
driicke ENTER.

e des Handb
fihige D

en und zu DOS zuriickkehren

nd driicke ENTER

Tund 1, um eine Wahl zu tref:

In diesem Ment sind diverse Einstellmoglichkeiten zu finden,
mit denen Sie ,Larry 6“ auf Thre Konfiguration einstellen kon-
nen. Den gewiinschten Eintrag wahlen sie mit Hilfe der Cursor-
tasten, wobei die aktuelle Auswahl durch einen rosafarbenen
Balken gekennzeichnet wird. Méchten Sie diesen Eintrag 4n-
dern, brauchen Sie nur [EINGABE] zu driicken.

Das Installationsprogramm: tiberpriift Ihre Konfiguration selb-
standig. Sollten Sie mit den Vorschlagen einverstanden sein, kén-
nen Sie die folgenden Schritte tiberspringen und mit Hilfe der
Cursortasten in die Zeile ,,Auswahl akzeptieren und Installation
beginnen*“ springen. Nach [EINGABE] beginnt die Installation.

Auswahlmiiqlichkeiten ~——

lung &nd

. benutze T und 1. um
plen. und dri TER

der LIESMICH-Datei

beg

riickkehren

driicke ENTER

Mit den Musikeinstellungen sorgen Sie fiir den richtigen Mu-
sikgenuf. Unter diesem Punkt miissen Sie die von Ihnen ver-
wendete Soundkarte angeben.

Wihle ein

Ultra,

oy

kompatihle ter Lautsprecher

4 = wird von Deinem System unterst

T 1 und ENTER zum Auswihlen. E Abbrechen. F1 fiir Hille

Im allgemeinen ist diese mit der Karte fir die Sprachausgabe
identisch, doch einige Computer verfiigen tiber zwei Sound-
karten, wobei die eine fiir die Musik und die andere fiir die Sprach-
ausgabe zustandig ist. Alle Soundkarten, die von Ihrem System
unterstitzt werden, sind mit einem Hékchen versehen. Bewe-
gen sie den Auswahlbalken nun auf die gewiinschte Soundkarte
und bestatigen Sie IThre Wahl mit [EINGABE].

AusuahImiglichkeiten

Uenn Du e
die optio

ellung Gndern w henutze T und I, um

il
und driicke ENTER

Bootfihige Di

Ausuahl akzept

Sierra Standard—Konf iguration 1
allation abbr

atze T und 1, um eine Wahl zu treffen, und driicke ENTER

Mit dieser Einstellung wahlen Sie die
fiur die Sprachausgabe und die
Soundeffekte zustindige Sound-
karte aus. Beachten Sie bitte,

daf Thre Soundkarte in der
AUTOEXEC.BAT initialisiert

werden muf, damit die
Soundausgabe funktioniert.

ANMERKUNG: Nicht alle Spiele unterstii

181

— Benutze T L und E zum Auswihlen
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Zusatzoptionen der Standard-VGA-Version
Diese Version verfugt tiber zwei zusatzliche Optionen, die bei
der hochauflésenden Variante von Larry nicht zu finden sind:

Wir empfehlen, den Speicher als Erweiterungsspeicher einzu-
richten, da es hier wesentlich leichter ist, auf die geforderten 600
KB freien Speicher zu kommen. Wie dieses im Detail zu be-
werkstelligen ist, konnen Sie im Abschnitt , Konfigurationsda-

DSl T e nachlesen

ahlmGgl ichkeiten

ndern wills
und driicke ENT

et und I, um

AdLih-Karte (oder kompatible)

Handbuch-Nachtrags in der LI
-rstellen

3o
allation abbrech

l— Benutze T und 1, um eine Wahl treffen, und driicke ENTER

In dieser Option kénnen Sie zwischen der Maus und der Tasta-
tur als Steuergerat wahlen. Wir empfehlen Thnen aber dringend,
die Maus nicht auszuschalten, da die Tastatursteuerung als eher
umstandlich zu bezeichnen ist.

i Iniig lichkeiten

Yenn Du eine
die Option a

andern uillst,
. und driicke ENTER

1 und 1, un

(arte (oder kompatible)
konpatible Maj
ANLSL6CDG

ndbuch-Nachtrags in der LIESHICH-Datei

allation ahbre.

Benutze T und L. un e und driicke ENTER

Hier stellen Sie den von Ihnen gewiinschten Speichertyp ein.
Unterstiitzt wird sowohl Extended als auch Expanded
Memory. Das Installationsprogramm testet automatisch den
zur Verfiigung stehenden Speicher und zeigt diesen an. Moch-

. ten Sie Extended Memory nutzen, aktivieren Sie bitte die
Option ,Mit erweitertem Speicher®. Wollen Sie dagegen
Expanded Memory nutzen, wihlen Sie die Option ,Ohne
erweitertem Speicher®.

1 1 und ENTER zun Ausuihlen. ESC zun Abbrechen

F1 fiir Hilfe.

Ausuahlmiglichkeiten ——

Wenn Du eine Einstellung dndern will
die Option auszuudhlen, und driicke ENTER

benutze T und I, um

ound Blaster ~ AdLib-Karte (oder kompatible)
r

ige des Handbuch-Nachtra
Bootfihige Diskette erstelle
Auswahl akzeptieren und In:
erra Standard—Konf iguration laden
Installation abbrechen und zu DOS zuriickkehren

in der LIESMICH-Datei

allation beginnen

L— Benutze T und !, um eine Wahl zu treffen, und driicke ENTER

Hier wahlen Sie das Verzeichnis, in dem die Programmdateien
installiert werden sollen.

s
Sprache
Verzeichn

allation beginnen
n laden

ar ur- e
on abbrechen und zu DOS zuriickkehren

Benutze T und !, um eine Wahl zu treffen, und driicke ENTER

Dieser Nachtrag enthalt weitergehende Informationen zur Kon-
figuration von ,Larry 6. Neben kurzen Erlauterungen zu den
einzelnen Programmversionen finden sich hier weitere Angaben
zur Hardwareanpassung.

—— Auswahlmdglichkeiten

Wenn Du ei
die Option a

ellung dndern willst, henutze T und 1, um
wihlen, und driicke ENTER
Sound Blaster.

Musik
S| andB1
N\

/ AdLib-Karte (oder kompatible)

ter
RANLSL6CDG

Uerzeichnis
nd: achtra
pticren und Installation bi
Sierra Standard-Konfiguration laden

Installation abbrechen und zu DOS zuriickkehren

Benutze T und !, um eine Wahl treffen, und driicke ENTER =

Das Installationsprogramm bietet die Option, eine Bootdiskette
zu erstellen. Sollten im Spiel die Animationen zu langsam
von statten gehen und/oder Tonstérungen auftreten, liegt



wahrscheinlich ein Speicherproblem vor. In diesem Fall emp-
fiehltes sich , eine Bootsdiskette zu erstellen und passende Kon-
figurationsdateien zu schreiben. Wie diese aussehen sollten,
wird im Abschnitt ,Startdateien selbst gemacht I erlautert. Im
Abschnitt ,Eine Bootdiskette erstellen® finden Sie dagegen einige
hilfreiche Hinweise zur Formatierung von Startdisketten.

Nach der Formatierung der Bootdiskette
springt das Installationsprogramm zu
seiner gewohnten Oberflache zurtick
und meldet , Die Bootdiskette wurde nicht erstellt*.

Die Boot-Diskette warde nicht erstellt

Driicke eine beliehige Taste, um fortzufal
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AuswahImiiglichkeiten

willst, benutze tund 4, um
ke ENTER

Karte (oder kompatible)

in der LIESMICH-Datei

beg innen

kkehren

d driicke ENTER

e T und &, s Wahl zu treffen, und driicke

Lassen Sie sich nichtvon dieser Meldung aus der Ruhe bringen.
Wenn die oben beschriebenen Angaben erfiillt wurden, kénnen
Sie sicher sein, daft die Diskette bootfahig ist!

Dieser Eintrag startet die Installation mit den angegebenen Wer-
ten. Wenn Sie das Installationsprogramm aufrufen und die von
Thnen gewtnschte Konfiguration bereits eingeblendet ist, kon-
nen Sie direkt mit der Installation beginnen. Sollten Sie jedoch
irgendwelche Anderungswiinsche haben, muissen zunachst die
entsprechenden Einstellungen vornehmen, bevor Sie mit der In-
stallation starten.

Die Sierra Standard-Konfiguration installiert fiir die Musik einen
Standard- Midi- Treiber. Die Soundeffekte und die Sprachaus-
gabe erfolgen auf einer Soundblaster.

Sollten sich nach der Installation Probleme mit der Musik oder dem
Sound einstellen, installieren Sie Larry probeweise mit diesen

Einstellungen. Sollten auch diese Einstellungen nicht zu dem er-
wiinschten Ergebnis fithren, lesen Sie bitte den Abschnitt: ,Sound
oder kein Sound: Das ist hier die Frage!*

nutze Tound L. um

ible)

Handhuc
Diskette
n und |

Maéchten Sie die Installation aus irgendeinem Grund vorzeitig
abbrechen, brauchen Sie den Auswahlbalken nur auf diese Zeile
zu bewegen und mit [EINGABE] zu bestatigen.

Installation
der Windows-Version

Die Installation unter Windows 3.x und Windows 95 ist iden-
tisch, falls Sie unter Windows 95 ein anderes Programm starten
miissen, wird der Name des entsprechenden Programmes in
Klammern gesetzt.

Zur Installation der Windows-Version von ,Larry 6%,
legen Sie die CD-ROM in das Laufwerk und 6ffnen den
DATEIMANAGER (EXPLORER). Klicken sie nun
mit der linken Maustaste auf den entsprechenden
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Laufwerksbuchstaben. Damit gelangen sie automatisch in das
Hauptverzeichnis der CD-ROM. Suchen Sie die Datei SETUPEXE
und fithren Sie einen Doppelklick mit der linken Maustaste auf
das Dateisymbol aus, wodurch das Installationsprogramm ge-
startet wird.

Shape Hp or STp Out!

Zuniéchst prift das Setup, ob ein Treiber fiir den 256 Farben-
Modus installiert ist.

ReiB auf oder schich ab! Installation
Du hast fiir Windows keinen Treiber fiir den 256-Farben-Modus

geladen. Dieses Spiel lduft am besten im 256-Farben-Modus.
Soll die Installation trotzdem fortgesetzt werden?

(2]

Sollten Sie diesen noch nicht geladen haben, konnen Sie die In-
stallation ruhig fortsetzen und die Anderung erst unmittelbar
vor dem Spielbeginn vornehmen. Im Anschlufl werden Sie nach
der gewiinschten Installationsart gefragt. Auch hier bieten sich
zwei Moglichkeiten:

Du hast zwei Miglichkeiten fir die Installatiori.ReiB auf oder schieb abl.
Schnelle Installation: Das Spiel ist schneller, aber benstigt mehr Platz auf der Festplatte.

O Die schnelle Installation belegt 20000KByte auf der Festplatte.
@ Dic Weine installation belegt 2KByte auf der Festplatie.|

Schnelle Installation: Bei der schnellen Installation werden 20
. MB Festplattenspeicher benétigt. Dieses Option ist vor allem bei
langsameren Computersystemen zu empfehlen.

Kleine Installation: Die kleine Installation benétigt nur 2 KB Fest-
plattenspeicher. Beachten Sie bitte, dal mit diesem Wert nur die
ausgelagerten Programmdateien gemeint sind. Der Speicherbe-
darf der Spielstande ist hierbei nicht berticksichtigt!

Zur Wahl der Installationsart markieren Sie den ent-

sprechenden Eintrag durch einen Klick auf das kreis-

runde Auswahlfeld und bestatigen Sie Ihre Wahl mit
LOK*.

Im folgenden Textfenster miissen Sie das Laufwerk
und das Verzeichnis angeben, in dem Larry instal-
liert werden soll. Méchten Sie die Vorgabe tiber-

Reifl auf oder schicb ab! Installation

Bitte gib* das gewiinschte Verzeichnis/Laufwerk ein Rei auf oder schieb ab!

| |CcASiERRAUSLECD| ]

nehmen, geniigt ein Klick auf ,OK*, andernfalls tragen Sie bitte
die Anderungen im Textfenster ein, bevor Sie mit ,OK* bestatigen.

B auf oder schieb ab! Installation

Wihle bitte die gewiinschte MIDIFUnterstiitzung.
‘Wenn Du Dir nicht sicher bist, wahle Basis-Synthesizer fiir MIDI.

@ Basis-Synthesizer fiir MIDI
O Erweiterter Synthesizer fiir MIDI

Es folgt eine Abfrage nach der gewiinschten MIDI-Unterstiit-
zung. Wenn Sie eine der folgenden Soundkarten besitzen, kén-
nen Sie die Standardeinstellungen iibernehmen:

D Soundblaster

D Pro Audio Spectrum Plus oder 16

» Thunderboard

Sollte Thr Computer jedoch tiber eine der folgenden General-
MIDI-kompatible Soundkarten verfiigen, mussen Sie den Ein-
trag ,Erweiterter Synthesizer” wahlen:

Roland SCC1

Sound Canvas

Turtle Beach Multi Sound

Yamaha TG-100

Roland MT-32

Besitzen sie die Roland MT-32 oder eine dazu kom-
A patible Soundkarte, miissen Sie die Option ,erwei-
terter Synthesizer” einstellen und nach Beendigung
des Installationsvorgangs den MIDI-Mapper der

Systemsteuerung aufrufen. Andern Sie hier die Zu-
ordnung auf ,MT-32

Sollte die von Thnen verwendete Soundkarte nicht aufgeftihrt
sein, lesen sie bitte im Handbuch zu Threr Soundkarte nach, wel-
che MIDI-Einstellungen vorzunehmen sind.

Haben Sie diesen Schritt gemeistert, ist die Installation abge-
schlossen. AbschlieRend werden Sie gefragt, ob Sie die LIES-
MICH-Datei lesen mochten.

Bestatigen Sie
die Meldung
mit ja oder
nein, ganz wie
es lhnen be-
liebt. Danach L
legt das Installationsprogramm eine Programmgruppe an, aus
der Sie Larry zukunftig starten kénnen.

0 Michtest Du die LIESMICH-Datei anschauen?




»Sound oder kein Sound:
Das ist hier die Frage!*

Das reichhaltige Angebot an unter-
schiedlichen Soundkarten fithrt zu einer
uniiberschaubaren Menge von Méglich-
keiten, die bei der Soundkartenanpas-
sung zu beriicksichtigen sind. All diese
Kombinationsmoglichkeiten konnen an
dieser Stelle natarlich nicht berticksich-
tigt werden. Doch mit Hilfe dieser Tips,
des Handbuches zu Ihrer Soundkarte
und eine kleine Portion , Bastlerinstinkes*
sollte es gelingen, lhrem PC die Flo-
tentone beizubringen. Fast alle Sound-
karten sind ,soundblasterkompati-
bel“,d.h. sie verhalten sich wie eine

Konfigurationsdateien

Alle drei Programmversionen von ,Larry*
stellen unterschiedliche Speicheranfor-
derungen. Sehr unproblematisch ist in die-
ser Hinsicht die Windows- Version, da die
Speicherverwaltung von Windows tiber-
nommen wird. Etwas anders sieht es da
bei den DOS-Versionen aus. Deshalb wer-
den hier zwei verschiedene Konfiguratio-
nen vorgestellt, mit denen Sie die Stan-
dard-VGA- und die SVGA-Versionen
spielen konnen.

Diese Startdateien dienen lediglich dazu,
Thnen eine Beispielkonfiguration vorzu-
stellen. Sollten Sie wenig oder keine Er-
fahrung im Umgang mit der Konfiguration
eines PCs besitzen, lesen Sie bitte den Ab-
schnitt: , Startdateien selbst gemacht I

Die Pfadangaben zu den Programmen kon-
nen sehr unterschiedlich sein, deshalb wer-
den sie durch ... reprasentiert. Bitte pas-
sen Sie die Pfadangaben entsprechend an!

Larry im Standard-VGA-Modus
Fur diese Variante benétigen Sie 600 KB
freien Hauptspeicher. Um die Menge des
zur Verfiigung stehenden Arbeitsspeichers
zu tberprifen, geben Sie an der Eingabe-
aufforderung bitte folgende Zeile ein und
bestatigen Sie diese mit der [Eingabe]-Taste:
MEM

SCHNELLEINSTIEG

Soundblaster. Dazu benétigen Siein Threr
AUTOEXEC.BAT folgenden oder dhnli-
chen Eintrag;

SET BLASTER=A22015D1T4

Diese Zeile initialisiert Ihre Soundkarte,

wobei dem Computer die Systempara-

meter der Soundkarte tibergeben wer-

den. Die Buchstabenfolge hinter dem

Gleichheitszeichen verrat Thnen die Ein-

stallung Ihrer Soundkarte:

A =Hexadezimaladresse (=220)

I =verwendeter Interrupt (= 5)

D =verwendeter DMA (=1)

T =reprisentiertden Soundblastertyp,
die 4 steht stellvertretend fiir die So-
undblaster Pro

Sollte dieser Eintrag bei einer soundbla-
ster-kompatiblen Soundkarte fehlen, er-

Insg. unter 1 MB 791K

Maximale Grope fiir ausfiithrbares Programm
Gropter freier Block im hohen Speicherblock

kundigen Sie sich nach den Einstellun-
gen Ihrer Karte, tragen Sie diese Zeile in
Thre AUTOEXEC.BAT nach und passen
Sie die Werte an.

Eine andere wichtige Zeile ist:

SET SOUND= C:\SOUND

Die Variable SET SOUND verrat MS-
DOS, wo die Treiber Ihrer Soundkarte zu
finden sind. Die Pfadangabe kann un-
terschiedlich lauten.

C:\SOUNDSW\SNDINIT /B

Diese Zeile lidt ein zusatzliches Initiali-
sierungsprogramm. Manche Soundkar-
ten benotigen diese Programme. Bitte
lesen Sie im Handbuch zu Threr Sound-
karte nach, ob ein solches geladen wer-
den muR.

681K

612K
60K

(627.136
(61.872

Byte)
Byte)

MS-DOS ist resident im oberen Speicherbereich (High Memory Area).

C:\SIERRA\L6DOLO>mem

Speicher Insgesamt
Konventioneller
Hoher

Reserviert
Erweiterung (XMS)

151K
384K

Insg. Speicher 16.384K

Insg. unter 1 MB 791K

Maximale Grope fiir ausfiihrbares Programm
Gropter freier Block im hohen Speicherblock
MS-DOS ist resident im oberen Speicherbereich

C:\SIERRA\L6DOLO>

AUTOEXEC.BAT

SET BLASTER=A220 I5 D1 T4

(beachten Sie die Einstellungen Threr
Soundkarte)

LH C:\...\MSCDEX.EXE / D: OEMCD001 /S
(passen Sie die Einstellungen auf Thr CD-
ROM an)

LH C:\...\MOUSE.COM

( Falls Ihr Maustreiber mit .COM endet)
LH' €\ .\KEYB.COM. .CR,.,CiN e\
KEYBOARD. SYS

PROMPT $pS$g

PATH C:\WINDOWS; C:\DOS

SET SOUND=C: \SOUND

(Tragen Sie hier den Namen des Ver-
zeichnisses ein, das die Soundkarten-
Treiber enthailt)

— Uerwendet

14.976K

15.657K
681K
(627.136 Byte)

60K  (61.872 Byte)
(High Memory Area).

Ob Sie geniigend freien Speicher besitzen,
erkennen Sie am eingerahmten Wert

CONFIG.SYS

DEVICE=C:\...\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\...\EMM386.EXE NOEMS
DOS=HIGH, UMB
COUNTRY=049,437,C:\...\COUNTRY.SYS
FILES=30

BUFFERS=10
DEVICEHIGH=C:\...\MOUSE.SYS

( Falls Thr Maustreiber mit .SYS endet)
DEVICEHIGH=C:\ ...\TEAC_CDI.SYS
/D:0EMCD001

(setzen Sie hier Thren N
eigenen CD-ROM- 3
Treiber ein)
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Larry im SVGA-Modus

Bei der hochauflésenden Version von
Larry benotigen Sie mindestens 550 KB
freien Speicher. Bitte beachten Sie, daf$ der
Treiber EMM386.EXE nicht geladen wer-
den darf!

AUTOEXEC.BAT

SET BLASTER=A220 I5 D1 T4

HC:\ ...\MSCDEX.EXE / D: OEMCDO0l /S
. (passen Sie diese Einstellungen auf Thr

CD-ROM an)

LH C:\...\MOUSE.COM

(Falls Thr Maustreiber mit .COM endet)

LH €:\uusAKEYB.COM T6R,, R\ o+ oY

KEYBOARD.SYS

PROMPT $p$g

PATH C: \WINDOWS;C: \DOS

SET SOUND=C: \SOUND

(Tragen Sie hier den Namen des Ver-

zeichnisses ein, das die Soundkarten-Trei-

ber enthalt)

CONFIG.SYS

DEVICE=C:\...\HIMEM.SYS
DOS=HIGH, UMB
COUNTRY=049,437,C:\...\COUNTRY.SYS
FILES=30

BUFFERS=10
DEVICEHIGH=C:\...\MOUSE.SYS

( Falls Thr Maustreiber mit .SYS endet)
DEVICEHIGH=C:\...\TEAC_CDI.SYS
/D:0EMCD001

(setzen Sie hier Thren eigenen CD-ROM-
Treiber ein)

»Startdateien selbst
gemacht !

In einer Standard-Konfiguration werden
zahlreiche Programme, die das tagtagli-
che Arbeiten mit dem Computer erleich-
tern und sicherer machen geladen. Seien
es nun Antiviren- oder Cacheprogramme,
so nitzlich sie auch sind, sie haben alle
den Nachteil, daf§ sie kostbaren Arbeits-
speicher belegen. Das kann zu Problemen
fithren, wenn Ihnen dadurch weni-

'b\ ger freien Arbeitsspeicher zur Ver-
¢/ fiagung steht, als ein Spiel benétigt.
#477 Deshalb zeigen wir lhnen im fol-
= genden Abschnitt, wie sie die
Startdateien AUTOEXEC.BAT

und ,CONFIG.SYS* selbst schreiben oder
so verandern kénnen, daf§ ausreichend
Speicher fir Larry bereit stehit.

Das Installationsprogramm von Larry bie-
tet die Option, eine bootfahige Diskette zu
erstellen. Dieses Verfahren hat den Vor-
teil, daft Sie die Startdateien auf Threr Fest-
platte nicht zu verandern brauchen. Damit
steht Thrien Ihre Standard-Konfiguration
jederzeit wieder zur Verfugung, sofern Sie
die Bootdiskette aus Threm Disketten-
laufwerk entfernen und von der Festplatte
aus starten. Um eine Bootdiskette zu er-
stellen, benotigen Sie die bootfahige Dis-
kette, die das Installationsprogramm er-
stellt hat und einen Editor.

Anmerkung: Die folgende Beispiele gehen
davon aus, das die entsprechenden Pro-
gramme auf einer Festplatte mit der Be-
zeichnung ,C:“ gespeichert sind. Sollte der
Laufwerksbuchstabe auf Ihrem System
abweichen, passen Sie diesen bitte an! Das
Driicken der Eingabetaste wird durch
L[EINGABE]“ symbolisiert. ,’_‘}

Veridndern Sie diese, wie im Abschnitt
~Konfigurationsdateien“ beschrieben und
dricken Sie die Tastenkombination
[ALT]+[D]. Damit 6ffnen Sie den Mentiein-
trag ,Datei“. Bewegen Sie den Auswahl-
balken jetzt auf den Eintrag ,Speicher
unter...“ und driicken Sie [EINGABE].
Gehen Sie mit Hilfe der [TAB]-Taste in den
Fensterabschnitt, in dem die einzelnen
Laufwerksbuchstaben aufgefiihrt sind,

“wihlen Sie dort den Buchstaben Ihres Dis-

kettenlaufwerks und bestétigen Sie mit
[EINGABE]. Jetzt befinden Sie sich im
Hauptverzeichnis der Diskette. Geben Sie
nun AUTOEXEC.BAT als Dateiname an
und driicken Sie wiederum [EINGABE].
Damit haben Sie Thre AUTOEXEC BAT im
Hauptverzeichnis der Diskette gespeichert.
Editieren Sie nun die CONFIG.SYS und
verfahren Sie auf die gleiche Weise. Nach-
dem Sie beide Dateien editiert und auf Dis-
kette gespeichert haben, ist Thre Bootdis-
kette fertig.

Anmerkung: Das Erstellen einer Boot-
diskette ist bei der Installation der Win-
dows-Version nicht vorgesehen. Méchten
Sie jedoch die komfortableren Editor-

earbeiten uchen

Unter MS-DOS bietet sich der im Liefer-
umfang enthaltene Editor ,EDIT* an.
Legen Sie die Bootdiskette in Ihr Disket-
tenlaufwerk und starten Sie den Editor
wie folgt:

C: [EINGABE] - Falls Sie gerade auf ein an-
deres Laufwerk zugreifen

CD C:\ [EINGABE]

EDIT AUTOEXEC.BAT [EINGABE]

Sie editieren nun die AUTOEXEC.BAT.

funktionen unter Windows nutzen, lesen
Sie bitte den folgenden Abschnitt.

D,




 Windows3x

@ECHO OFF

LH C: -EXE / D: s
PROWPT $p$g

PATH C:\WINDOWS;C:\dos

SET SOUND=C:\SOUND

=[ Editor - AUTOEXEC.BAT [=1z]
Datei Bearbeiten Suchen Hilfe

=
SET BLASTER=A228 IS5 D1 Th ]

Etwas komfortabler gestaltet sich das Edi-
tieren der Startdateien mit dem windows-
eigenen Editor ,SYSEDIT* (SYSEDIT.EXE).
Starten Sie den Dateimanager und wahlen
Sie unter dem Mentipunkt ,DATEI“ den

Eintrag ,AUSFUHREN*. Tragen Sie im
Textfeld ,SYSEDIT* ein und bestatigen Sie
dieses mit ,OK". Anschlieend werden die
wichtigsten Systemdateien geoffnet,
einschlieflich der AUTOEXEC.BAT und
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der CONFIG.SYS. Editieren Sie nun die
Dateien und speichern sie die Anderun-
gen. Beenden Sie Windows und starten
Sie den Computer neu.

Der Editor unter Windows 95 ist mit
denen der Versionen 3.x identisch. Bitte
lesen Sie deshalb die Anleitung im Ab-
schnitt ,Windows 3.x*. Zu ,SYSEDIT" ge-
langen Sie, indem Sie nacheinander die
Ments ,Start* und , Ausfihren” anwahlen.

Eine Bootdiskette erstellen!

Nachdem Sie den Punkt,, Bootfahige Diskette erstellen im In-
stallationsmenit durch [EINGABE] gewéhlt haben, erscheint
die folgende Meldung:

Dritcke ¢

Legen Sie nun eine Diskette in Thr Diskettenlaufwerk. Beach-
ten Sie aber, dafd nur HD-Disketten verwendet werden diirfen,
dafS heiflt, entweder eine 5,25 Zoll Diskette mit 1,2 MB oder
eine 3,5 Zoll Diskette mit 1,44 MB Speicherkapazitat. Entge-
gen den Aussagen des Textfensters benotigen Sie keine Leer-
diskette. Das Installationsprogramm priift die eingelegte Dis-
kette auf eventuell vorhandene Dateien.

Sollte Thnen keine Leerdiskette zur Verfugung stehen, gentugt
also eine Diskette mit altem Datenbestand, von dem Sie genau

wissen, daf8 Sie ihn nie wieder benétigen werden. Sind Sie
sich dessen sicher, bestatigen Sie den Léschauftrag mit,j“. Das
folgende Fenster enthaltnoch einmal einen Hinweis auf die
bevorstehende Formatierung des Datentrigers. Nach der Be-
statigung mittels ,Leertaste®, wird die Diskette formatiert. Dazu
springt das Installationsprogramm auf die DOS- Oberflache.
Bevor die Formatierung nun endgultig startet, erscheinen ei-
nige Textzeilen, in denen der Vorgang erlautert wird.

Mit der [EINGABE] wird die Formatierung gestartet, die
Tastenkombination [Strg] + [C] bietet die letzte Fluchtmog-
lichkeitvor der nun endlich bevorstehenden Formatierung der
Diskette.

Nach der Formatierung der Diskette werden zunéchst die Sy-
stemdateien tibertragen, die diesen Datentrager erstbootfahig
machen.

Im Anschluft daran erkundigt sich DOS nach der gewiinsch-
ten Datentragerbezeichnung, womit nichts anderes als der
Name der Diskette gemeint ist. Sie kénnen eine beliebige Be-
zeichnung eingeben, sie darf nur nicht lingerals elf Zeichen
sein. Wenn Sie dagegen keine besonderen Wiinsche haben, 7
konnen Sie diesen Abschnitt durch [EINGABE] beenden, ™ &

wodurch die Diskette namenlos bleibt. Danach folgt die. ™
Statusmeldung der Diskette. i
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Programmstart

MS-DOS
Wechseln Sie in das Verzeichnis
..\SIERRA\LSL6CD ihrer Festplatte und
geben Sie an der Eingabeaufforderung
LSL6CDG ein.

In der Standard-VGA-Version startet das
Spiel mit einem Auswahlmenii. Die ein-
zelnen Buttons sind wie folgt belegt:

Standard-VGA-Version
A gespeicherten Spielstand laden
B: Credits
c mit den Intro fortfahren
D: springt zur Einleitung

Ein Kleines Bonbon

Alle Besitzer einer Bootdiskette fiir die
MS-DOS-Versionen haben noch einige
Tipparbeiten zu leisten, bevor siein den
Genuf von Larry kommen. Um einen
kleinen Hauch vonLuxus zu vermitteln,
bieten wir Thnen eine kleine Batch-
-\ “datei, die Sie unter dem Namen
/' 1.6BAT auf Threr Bootdiskette
€} ~ speichern sollten. Wenn Thren
“" Computer mit der Bootdiskette
neu gestartet haben, brauchen Sie

E iiberspringt die Einleitung und
startet das Spiel

Die hochauflésende Larry6-Version star-
tet mit dem gleichen Menti wie die Win-
dows-Version. Hier sind die Auswahl-
flachen folgendermafen belegt:

Windows und SVGA- Version

: Spielstand laden

fortfahren

: startet das Spiel mit dem Intro
Credits

Textausgabe im Spiel ein-/ausschalten
uberspringt das Intro und startet das
Spiel

MY 0w

nur auf Thr Diskettenlaufwerk zu wech-
seln und folgenden Befehl an der Einga-
beaufforderung zu tippen:

L6

_Danach startet Larry 6 automatisch.

‘Wenn Sie noch etwas mehr Komfort
haben méchten, besteht weiterhin die
Moglichkeit, als letzte Zeile Threr
AUTOEXEC.BAT folgendes einzutragen:

A\L6.BAT

Verfiigt Thr Diskettenlaufwerk iiber einen
anderen Laufwerksbuchstaben, passen

Bitte achten Sie darauf, da exakt 1.457.664 Bytes auf dem Da-
tentrager zur Verfiigung stehen. Ist dieses nicht der Fall, liegt
vermutlich ein Defekt auf der Diskette vor. Sicherheitshalber
sollten Sie dann diesen Vorgang noch einmal wiederholen. Wei-
terhin sollten Sie darauf achten, dafl der Eintrag ,209.408 Bytes
vom System benutzt vorhanden ist. Andernfalls ist die Dis-
kette nicht bootfahig. Sollten diese Bedingungen erfallt sein,
beantworten sie die Frage: , Eine weitere Diskette formatieren
(J/N) 2“ mit der Eingabe von ,,n“. Ist aus irgendwelchen Griin-
den etwas bei der Formatierung schiefgegangen, legen Sie eine
neue Diskette in das Laufwerk und tippen ,j* um eine neue
Bootdiskette zu erstellen.

Windows

‘Wichtig: Deaktivieren Sie
vor Spielbeginn unbe-
dingt den Screensaver, da
es sonst zum Programm-
absturz kommen kann!!

Offnen Sie die Programmgruppe ,,Sierra*
und fithren Sie einen Doppelklick auf
Larry’s Konterfei aus.

Zusatzinformationen

Um weitere Informationen zu den Pro-
grammen auf dieser CD zu erhalten, geben
Sie bitte im Hauptverzeichnis des CD-
ROM-Laufwerks folgenden Befehl ein:

WICHTIG

Weitere Informationen finden Sie aufRer-
dem in der Datei LIESMICH.TXT.

Sie diesen bitte an.
Starten Sie einen beliebigen Editor und
tragen folgendes ein:

&=
CD\SIERRA\LSL6CD
LSL6CDG.BAT

Diese Batchdatei wechselt in das Ver-
zeichnis ,C:\SIERRA\LSL6CD* und ruft
das Startprogramm ven Larry auf. Soll-
ten Sie das Spiel in einem anderen Ver-
zeichnis installiert haben oder Ihr Fest-
plattenlaufwerk besitzt einen anderen
Laufwerksbuchstaben, passen Sie die An-
gaben entsprechend an.
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Was bisher geschah...

Ein Riickblick auf die
vorangegangenen Teile der Serie
»Leisure Suit Larry*

Seit nunmehr neun Jahren tummelt
sich Larry Laffer auf den Computer-
bildschirmen der ganzen Welt, fiinf
Teile umfaBt seine Spieleserie mitt-
lerweile. Inzwischen hat der kleine
Machtegern-Aufreiier eine riesige

Fangemeinde um sich. Doch wie

ist der Kult um diesen Anti-Hel-
den entstanden? Warum liebt
alle Welt diesen schmierigen
F\\F Pseudo-Casanova, der niemals
= Gliick bei den Frauen hat? Und
was hat er vor ,,Leisure Suit Larry 6
— Reif3 auf oder Schieb ab!“ fiir irr-
witzige Abenteuer durchstehen
iissen? Und was hat es mit
»Softporn“ auf sich? All das wol-
len wir versuchen zu kidren, und zwar
auf den folgenden Seiten.

|Softporn

Eigentlich begann der Larry Mythos im
Jahre 1981 mit dem Textadventure ,Soft-
porn‘. Dieses Programm wurde damals

Keine sehr ansprechende Oberflache, aber
ein Spiel, das es in sich hat: Softporn.

far den Apple II geschrieben und ist bis
dato das einzige Spiel von Sierra, das
absolut keine Grafik hat. Zwar gab es da-
mals erst 100.000 Apple II-Computer auf
der Welt, doch Sierra setzte schon allein
von diesem Spiel 25.000 Kopien ab. Der
Stand der Technik war damals naturlich
auch noch ein voéllig anderer, so ist die

Computerbedienung
natiirlich auch bedeu-
tend schwieriger und
kaum mit der von
JLarry 1¢ zu verglei-
chen. Doch immer-
hin umfafte der
Programmcode von
LwSoftporn® schon sa-
genhafte 48 KB - fur
die Zeit eine riesige
Menge an Daten.
Zusatzlich gab es noch
48 KB an Text auf Diskette
dazu. Ziel des Spiels war
es, drei Frauen zu finden
und zu verfithren.

Dazu benotigte der Spieler Geld, das erin
einem in das Spiel integrierten, virtuellen
Casino gewinnen konnte. Der Spieler
mufte sich beim Ansprechen der Frauen
Miihe geben, und es gab viele Gefahren,
die er meiden mufSte. Naturlich fehlten
auch die genretypischen Ratsel nicht. ,Der
Spielinhalt ist so gestaltet, dafs Erwach-
sene mannlichen Geschlechts ihn unter-
haltsam finden werden®, bewarb es eine
Anzeige.

Aus diesem Spiel jedenfalls entstand die
Idee, weiter witzige Adventures, die ei-
gentlich fiir Erwachsene gedacht waren,
zu produzieren - nimlich die Larry-Ad-
ventures. Wem tibrigens ,Softporn“ noch
in der Spielesammlung fehlt, und wer kei-
nen Apple I mehr bei sich zu Hause ste-
hen hat, dem empfehlen wir Sierras 1994
erschienene ,Leisure Suit Larry Collec-
tor’s Edition*“. Hier finden sich alle bishe-
rigen Larry-Adventures auf einer CD, zu-
sammen mit einer PC-Version von
,Softporn® und einigen witzigen Gim-
micks wie beispielsweise einem Al- Lowe-
Interview-Video und einigen Utilities.

Leisure Suit Larry in the Land

of the Lounge Lizards
Im Jahr 1987 war es dann soweit: Leisure
Suit Larry feierte seinen Einstand auf den
Computern. Auf dem PC bestach Larry
damals noch in 16-farbiger EGA-Grafik.
Vor einiger Zeit brachte Sierra aber noch ein-

mal eine Uberarbeitete
VGA-Version des Ad-
ventures heraus.
In der Anfangs-
zeit konnte man
kein groReres
Unternehmen
und keine Uni-
versitdt mehr
betreten, ohne
eine Kopie des
Erwachsenen-Ad-
ventures auf den
Rechnern zu finden -
so beliebt war schon der erste
,Larry“. Und trotz seines macho-
haften, schleimigen Auftretens zzhlte
Larry Laffer auch sehr viele weibliche Spie-
ler zu seinen Fans - das Spiel war so mit
Klischees vollgestopft, dafl es schon

Das Titelbild des ersten Teils.

wieder witzig war. Die Spielsteuerung
hatte sich naturlich im Laufe der Jahre
gegeniiber ,Softporn* sehr stark verein-
facht: Zwar gab der Spieler seine Befehle
immer noch tber die Tastatur ein, doch
endlich konnte der Charakter, in die-
sem Fall also Larry, iber die Cursortasten
gesteuert werden - lastige Steuerbefehle
wie beispielsweise ,walk north“, dieja sehr
oft eingegeben werden mufiten, entfielen
daduch. Und es gab, wie schon erwzhnt,
Grafiken und Animationen,
wenn auch vorerst nur in
16 Farben.




...und in der tiberarbeiteten VGA-Version.

Storymafig spielt der erste Teil in
der Lieblingskneipe des immerhin schon
38-jahrigen: in“Lefty’s Bar“. Larry bag-
gert sich so durch die Bar und die nahere
Umgebung und fallt dadurch bei den mei-
sten Frauen in Ungnade, denn sein un-
trigliches Gespur fiir Fettnapfchen, von
denen er gnadenlos keins auslaflt, 143t
ihn nicht im Stich.

Larrys Traumfrau Nummer eins: Eve.

So segelt er quer durch alle Peinlichkei-
ten, die man sich so vorstellen kann. Am
Ende des Spiels trifft er - wider aller Er-
wartungen - jedoch eine schéne Frau
namens Eve, die es auch einige Zeit mit
ihm aushalt.

Ein Jahr spater, also 1988, verdffentlichte
Sierra den zweiten Teil der Adventure-
Serie. Immer noch war das Spiel textge-

Das — etwas niichterne —Titelbild des zwei-
ten Teils.
steuert, doch diesmal prisentierte es
sich auch schon in VGA, wenn auch in
einer ziemlichen Spar-Version - der Un-
terschied zum EGA-Standard ist kaum
zu erkennen.

> W ' ATREITAR

llisemeil!
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Larry im Gluick: endlich einmal gewinnt er!

Nachdem seine grof8e Liebe, Eve, ihn
entnervt an die Luft gesetzt hat, ver-
sucht Larry sich an Lotterielosen. Durch
ein kleines Miflgeschick landet er in ei-
ner Fernsehshow, in der er, endlich
mal vom Gliick begnadet, den ersten
Preis gewinnt: eine Million Dollar - in
einer einzigen Banknote. Doch der
baggernde Schwerenéter hat keine Schwie-
rigkeiten damit, das Geld zu wechseln,
und so kann er sich alles kaufen, was
er will. Nattrlich bucht der herumlaufende
Freizeitanzug gleich eine Luxus-Kreuz-
fahrt um die ganze Welt - man mufl
ja schlieflich zeigen, was man hat. An
Bord des Schiffes gelangt Larry dum-
merweise an eine Hand voll streng
geheimer Mikrofilme des KGB, mit
denen er sich in ein Rettungsboot absetzt.
Halb verhungert strandet Larry nach

HISTORY:

einiger Zeit mit sei-
ner Nuflschale auf
einer einsamen Insel,
auf der es, wie sollte es 2
anders sein, nicht

minder viele Aben- \/é{/;
teuer zu bestehen

gibt.

Auf seiner Flucht vor den Agen-
ten des KGB, die die Mikro-
filme naturlich zurtckha-
ben wollen, gelangt der
Anti-Held auch wieder
aufs Festland - aller-
dings mitten in einen Dschungel.

Nach einigen weiteren halsbrecherischen
Abenteuern findet er die zweite grofSe Liebe

Larry, wie ihn jeder kennt: vom Pech
verfolgt.

seines Lebens: die Tochter des Hauptlings
eines Eingeborenen-Stamms, Kalalau.
Nachdem Larry dem Ober-Eingeborenen
bewiesen hat, daf§ er wirdig genug fur
seine Tochter ist, darf er dann letztendlich
auch die Dschungel-Schénheit heiraten.

Was muf3 man nicht alles fiir eine gelun-
gene Flucht auf sich nehmen...

19




HISTORY,

Das dritte Titelbild.

Wiederum ein Jahr spater, wir schreiben
mittlerweile 1989, kam der dritte Teil auf
den Markt. Auch diesmal wieder in VGA,
wenn auch immer noch in der von der
EGA-Grafik gewohnten Auflésung von
320 x 220 Pixeln. In diesem Teil hat tibri-
gens die Schoénheit Passionate Patti ihren
ersten Auftritt, und dies ist auch der erste
Teil, in dem der Spieler gleich zwei Cha-
raktere, wenn auch abwechselnd, spielt -
némlich Larry himself und eben Passio-
nate Patti.

So kann man sich in seiner Ehefrau tauschen...

Auch Kalalau, die Tropen-Schénheit, will
. nichts mehr von unserem Anzug-
Helden wissen und lafit sich schei-
den, Larry erwischt sie namlich
__ dabei, wie sie mit einer anderen

Frau rumturtelt. Zu allem Ungluck
wird er dann noch in seiner Firma

gefeuert - ob sein Chef,
gleichzeitig ibrigens
seinSchwiegerpapa,
wohl durch die Schei-
dung beeinflufit wor-
den war?

Arbeitslos  streunt
Larry nun wieder
durch die Welt-

geschichte und wid-
met sich wieder sei-
nem alten Hobby:
Baggern, baggern und
nochmals baggern.

Auch der Schwiegerpapa will nichts mehr
von Larry wissen.

ersten Rendez-
Vous geht
schon wie-
der etwas
schief - und
diesmal trifft
Larry tberra-
schenderweise
keine Schuld:
Patti murmeltim
Schlaf den Namen eines anderen Mannes.
Das krankt Larry so sehr, daf er nichts
mehr von Patti wissen will. Nun uber-
nimmt der Spieler die Steuerung von Patti
und versucht mit ihr, Larry wiederzufin-
den um das Glick wiederherzustellen.
Nachdem sich die beiden nach weiteren
haarigen Abenteuern wiedertreffen, steht
dem Gliick ersteinmal wohl nichts mehr
im Wege...

lgisureSllitlar{y
Ja, und hier stoffen wir dann auf ein Pro-
blem in unserer Geschichte. Diesen Teil
hat es namlich nie gegeben. Warum, weifd
niemand so richtig. Einige munkeln, das

Das erste Mal, daB die Spleler Patti so rlchtlg zu Gesicht bekommen.

Larrys dritte, scheinbar endlose Beznehung

Nachdem er noch ein paar Schwierigkei-
ten justizidrer Gattung wegen seiner Schei-
dung geklart und ein paarmal auf die
schone Passionate Patti gestofSen ist, ver-
abredet er sich mit ihr. Doch gleich beim

lage daran, dafd Al Lowe mal in einem In-
terview nach Larry 3 gesagt haben soll,
eswerde kein Larry 4 geben, andere sagen,
ihm sei ersteinmal einfach die Luft aus-
gegangen, und wiederum andere sagen,
Lowe kann einfach nicht von eins bis
zehn zihlen, ein Defizit, das ihm schon
in der Grundschule zu schaffen gemacht
haben soll. Der Spieledesigner selbst
beruft sich meistens auf seinen Hund:
Der soll namlich die Manuskripte vom
vierten Teil gefressen haben, und seit
diesem Tag wartet Al darauf, daf er sie
wieder ausscheidet, damit er den Teil nach-
liefern kann.




‘Was davon nun wahr ist, weif$ wohl kei-
ner so recht - bis auf Al Lowe, und der
wird dieses Geheimnis wohl mitins Grab
nehmen. Wie dem auch sei, mit diesem
Heft ist unschwer zu erkennen, daf die
Larry-Serie ja nun doch weitergegangen
ist. Auch einen funften Teil hat es gegeben
- also springen wir zu dem tber!

Leisure Suit Larry 5 — Passionate

Patti does a little Undercover Work
Nach zwei Jahren Stille - also eigentlich
im gewohnten jahrlichen Rhytmus, be-
achtet man bei der Berechnung die Titel-
nummern - erschien dann auch der funfte
Teil des Schwerenoter-Adventures. End-
lich glanzte das Spiel in formschéner VGA-
Grafik - so schén, daR es sich noch mit
den heutigen Adventures ohne grofiere
Probleme messen kann. Ubrigensist Larry

Larry in neuem Look: Teil Numero 5.

5 auch im Trend-Verlag als Bestseller
Games erschienen - zu beziehen ist die
Ausgabe 9 wie gewohnt fir 9,99 DM iiber
die tiblichen Quellen.

d° ""a

Larrys neuer Arbeitgeber: die PornProdCorp.

Auch in diesem Teil mischt wieder, wie un-
schwer aus dem Titel zu erkennen ist,
Passionate Patti mit. Diesmal jedoch gehen
Larry und Patti, zumindest zu Anfang,
getrennte Wege: Larry wurde von einem
Mega-Konzern, der PornProdCorp fur

das Casting einer
Fernsehshow an-
geworben und soll
die hiibschesten
Médchen der USA
far die Sendung
~America’s Sexiest
Homevideo® aus-
suchen.

Daftir muf er quer
durch die Verei-
nigten Staaten flie-
gen. Patti hingegen
ermittelt underco-
ver fiir das FBI. Thr Aufgabengebiet: die
Kriminalitatim Showbusiness. Daliegt es
auf der Hand, daR sie nach der Ver-
folgung einiger Spuren auf Larrys Bofd
stoft und sich an ihn ranklemmt, um
ihn spater zu tberfithren - und zwar im
Weiflen Haus bei
einer Feierlichkeit.
Auch Larry ist zu
dieser Staatsfete
eingeladen, und so
kommt es
einem glicklichen
Happy End, bei
dem Larry und
Patti wieder zuein-
ander finden. Die
Story bringt es

zZu

ubrigens mit sich,
daf8 Larry 5 der
Teil mit den mei-
sten verschiedenen Schauplitzen der Serie
war.

Drei Jahre spiter, Anfang 1994, erblickte
dann der vorliegende Teil ,Leisure Suit
Larry 6 - Shape Up or Slip Out!“ das Licht
der Welt. Was hier passiert - nun, das wer-
den Sie wohl selbst herausfinden...

Noch ein Kuriosum zum Schluft: Obwohl
allen Computerspielern klar ist, daf$ alle

s it

\

Larrys derzeitige Lieblingsbeschaftigung: von Patti traumen.

HISTORY

Teile der ,Larry“-Serie auf keinen Fall als
Erotik-Programme bezeichnet werden
koénnen, gab die amerikanische V.R.C. (so
etwas wie hier in Deutschland die ,Un-
terhaltungs-Software Selbstkontrolle,
kurz USK) alle Teile ab einem Mindestal-
ter von 17 Jahren frei. Zwar sind diese Ein-
stufungen nicht verbindlich - wie wohl

[T
Happy End im Weien Haus.

bekannt sein dirfte, gibt es in den USA
keine altersbedingte Zensur, selbst die
kleinsten Kiddies kénnen sich nach
Belieben einen Porno nach dem anderen
ansehen. Sie zeigt aber, daf man in Ame-
rika immer noch sehr, sehr prade mit
dem Thema Erotik umgeht. In Deutsch-
land hat die oben erwahnte ,Collector’s
Edition® iibrigens eine USK-Einstufung
von 16 Jahren bekommen - aber auch
die ist nicht verbindlich.

Jo

A
Shape Hp or STp Out!
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SPIELCANLEITUNG

,Leisure Suit Larry 6 -
Reif§ auf oder schieb
ab!“ zahlt zum Genre
der Adventures. Das

heif8t, man kann dieses
Spiel, wie alle Adven-
tures, mit einem in-

teraktiven Film verglei-
chen, in dem der Spieler die

Handlung und den Verlauf (mit-)

bestimmen kann. Das ge-

schieht, indem er in die

Rolle eines - oder manch-
mal auch mehrerer -

der Charaktere im Spiel
schliipft und fur ihn bestimmte
Handlungen ausfihrt oder Entscheidun-
gen trifft. Bei diesem Spiel tibernimmt der
Spieler die Rolle des Méchtegern-Casa-
novas Larry Laffer. Dieser hat bei einer
Fernsehshow einen Aufenthalt auf der
Schonheitsfarm ,La Costa Lotta“ gewon-
nen. Sein Ziel ist es, sich mit so vielen
Frauen wie moglich zu verabreden und
sich seinen uralten Kindheitstraum zu er-
fillen: Endlich einmal Sex zu haben.
Dazu streift er durch das Gelande der
Schonheitsfarm, spricht mit allen mégli-
chen Charakteren und erfahrt dadurch
unter anderem, wie seine nachste Aufgabe
aussieht. Um diese zu erfiillen, muf er
meistens bestimmte Gegenstande besor-
gen, die normalerweise auf einer Schén-
heitsfarm nicht zu finden sind.

= =
ist Du pitschnaB, Larry!

Versuch’ das ndchste Mal, oben ins
Schwi: en zu steigen!

| wmmmum—l

Versuch’s nochwmal I

Der Schock jedes Spielers: ein sogenanntes
Dead End. Doch wer nun meint, er muB noch
einmal ganz von vorne beginnen, liegt véllig
falsch — ein Klick auf “Versuch’s nochmal*

geniigt und es geht kurz vor dem peinlichen
Migeschick wieder los! Schon, wenn man das
im richtigen Leben auch so machen kénnte...

Das ganze Spiel wird mit der Maus ge-
steuert (néheres hierzu finden Sie im Ka-
pitel ,Spielsteuerung®). Ob eine Aktion
von Erfolg gekrént war, erfahren Sie immer
dann, wenn sich Thr Punktekonto fiillt.
Wichtig fur das Spielen von Adventures
ist: Geben Sie niemals auf! Versuchen Sie
immer, so viele Informationen wie mog-
lich aus den Charakteren herauszuquet-
schen und scheuen Sie sich
nicht davor, auch eigentlich
total absurde Aktionen aus-
zufithren. Falls Sie einmal
nicht weiterkommen, kén-
nen Sie in unseren beiden
Komplettlosungen nach-
schauen, wie Sie zu verfah-
ren haben. Doch lassen Sie
sich durch diese nicht ver-
unsichern - es gibt keine op-
timale Reihenfolge, nach der
Sie das Spiel 16sen konnen.
Alles ist moglich, und am
meisten ‘Spal haben Sie,
wenn Sie selbst herausfin-
den, wie Sie weiterkommen.

Auferdem ist es wichtig, daf Sie moglichst
oftabspeichern, denn die Programmierer
von Sierra haben sich fur

,Leisure Suit Larry 6“

einige besondere ‘
Gemeinheiten, /
sogenannte

Dead Ends, ’ L7
einfallen \
lassen:
Lassen

Sie Threr
Phantasie
einmal
vollkommer
freien Lauf
und versuchen

Sie beispiels-
weise, die Tiir

zum Pool in der
Bar zu 6ffnen, so
flieRt logischer-
weise das ganze
Wasser aus dem
Pool in die Bar und
Larry ertrinkt.

N
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SPIELSTEUERUNG

Spielsteuerung

Die Spieloberflache zwischen der Larry-
Version im Standard-VGA-Modus und
den beiden hochauflésenden Spielvari-
anten unter DOS und Windows unter-
scheidet sich aufgrund der zur Verfiigung
stehenden BildschirmgrofRe. Die Funk-
tionen der Symbole sind jedoch iden-
tisch. Im Anschluf an die generellen Er-
lauterungen zur Spielsteuerung wird
noch einmal auf die Bildschirmgestaltung
und die daraus resultierende Spielsteue-
rung der Standard-VGA-Version einge-
gangen.

,Larry 6 wird ausschlieRlich mit der
Maus gespielt. Die unterschiedlichen
Kommandos kénnen wahlweise iiber die
Meniileiste oder anhand der rechten
Maustaste gewahlt werden. Um Larry zu
einer Aktion zu veranlassen, wird fol-
gendermaflen vorgegangen: Zunachst
wird der Mauszeiger auf eine bestimmte
Stelle oder auf einen Gegenstand und
die gewiinschte Aktion per Meniileiste
oder rechter Maustaste angewzhlt. An-
schliefend wird die Wahl durch einen
Klick mit der linken Maustaste bestatigt.

Beispiel: Nach Larrys Ankunft in der
Empfangshalle vom ,La Costa Lotta“ent-
deckter links der Rezeption eine ,Schnell-
Abreise-Box“ Ein Klick mit der linken

Maustaste auf das NIMM-Symbol ver-
wandelt den Mauszeiger in eine nach
unten gerichtete Hand, in die ein Pfeil
zeigt. Wird nun der Mauszeiger auf die
Box bewegt und diese Aktion mit der lin-
ken Maustaste bestétigt, fischt Larry einen
Schliissel aus der Box.

Tastaturbelegung

Prinzipiell wird Larry nur mit der Maus
gesteuert, doch folgende Hotkeys stehen
zur Verfagung:

iﬂl » Musik an/aus

D Schnellspeicherung
D Spiel speichern
@ » Spiel laden
— D Neustart

CTRL+C —— D Regler

CTRL+Q — D Quit

CTRL+M — D durchschalten
EINGABE ) ausfithren

ESC — D Sequenz abbrechen

Folgende F-Tasten sollten Sie sich in kei-
nem Fall entgehen lassen:
Fl1,¢{F4, F6, F8, F10

Steuerung mit der Maus

Bei ,Larry 6 werden sowohl Zwei- als
auch Drei-Tasten-Mause unterstatzt. Um
die drei Tasten ihrer Maus nutzen zu kén-
nen, wird jedoch ein spezieller Maus-
treiber benoétigt. Der Standard-Maustrei-
ber unter DOS und Windows unterstutzt
nur Zwei-Tasten-Mause!

Zwei-Tasten-Maus

Bei dieser Nager-Variante entspricht die
linke Maustaste der Ein-
gabetaste. Mit der rech-
ten Taste konnen die
verfugbaren Zeiger der
Reihe nach durchge-
schaltet werden. Ein
Klick mit der linken
Maustaste in Kombination mit der
[CTRL}Taste schaltet zwischen dem Gehe
und dem zuletzt gewahlten Schalter um.

Drei-Tasten-Maus

Die komfortabelste Maus-
steuerung bietet die
Drei-Tasten-Maus. Die
linke Maustaste ent-
spricht der [Eingabe], die
rechte schaltet durch
alle verfiigbaren Maus-
zeiger und die mittlere zwischen dem Gehe
und dem zuletzt gewahlten Schalter.

Tastatursteuerung

Gesteuert wird Larry mit Hilfe des
Numerischen Ziffernblocks auf der rech-
ten Seite der Tastatur. Die Tasten sind wie
folgt belegt:

Zwischen GEHE und zuletzt
gewahltem Schalter umschalten
Der Reihe nach alle verfugbaren
Schalter durchschalten
Meniileiste 6ffnen

[EINGABE]

[~ |

Die Meniileiste

Die Mentileiste ist in den Windows- und
DOS-Versionen identisch. Sie beinhaltet
alle fur das Spiel wichtigen Funktionen.
Die Untermeniis der Menileiste werden
geoffnet, indem man den gewiinschten
Eintrag mit der linken Maustaste anklickt
und bei gedriickter Maustaste den Zeiger
auf den nachfolgenden Eintrag bewegt.
LRt man nun die Maustaste los, wird das
entsprechende Fenster geoffnet.

Grundsitzliches: In der Mentileiste er-
folgt die Auswahl ausschlieflich mit der
linken Maustaste!
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A — D Dateiverwaltung

B — D Spielsteuerung

C — D Verschiedene Hilfsfunktionen
D — D gehe

E — D schaue

F — D benutze

G — ) nimm

H— sprich

I — D zeheaus

J —» Punktzahl

K — D Scrollpfeil fiir das Inventar
L — ) Inventar

Das Steuerment bietet von links nach
rechts folgende Funktionen:

Hier findet
man samtli-
che Einstel-
lungen zum
Spiel.

Mochtest Du wirklich mit dem Spiel ganz
von vorne beginnen?

Nach der Anwahlvon ,NEU“ wird Larry
neu gestartet. Bevor man die tragischen
Konsequenzen zu tragen hat, erscheint
ein Fenster, in dem diese Entscheidung
durch ,Klar* bestatigt werden muf. Ein
Klick auf ,Huch® fuhrt wieder zuriick
zum Spiel.

Diese Option ladt einen zuvor gesicher-
ten Spielstand. Hierzu mufl das ge-
wiinschte Spiel mit der Maustaste
angeklickt werden, worauf der entspre-
chende Spielstand mit einem schwarzen
Block hinterlegt wird. AbschliefRend folgt
ein kurzer Klick auf ,Laden“ und eskann
weitergehen. Die anderen Buttons sind
folgendermafien belegt:

Loéschen — D 16scht einen bereits be
stehenden Spielstand

Verzeichnis wechseln -» wechselt in ein
anderes Verzeichnis
D schlieRt das
Fenster

Abbrechen

Dein Spielstand wurde erfolgreich unter dem Namen Flur” gesichert.

Speichert das Spiel unter der aktuellen
Bezeichnung.

§heichem unter

Speichert ebenfalls den aktuellen Spiel-
stand, jedoch mit dem Unterschied, dafy
eine Bezeichnung fiir den Spielstand an-
gegeben werden mufS. Wenn noch kein
Spielstand gespeichert wurde oder eine
neue Bezeichnung erwitinscht wird, ist
der neue Name im oberen Textfenster
einzugeben. Soll ein alter Spielstand tiber-
schrieben werden, gentigt ein Mausklick
auf dessen Bezeichnung, worauf dieser
wiederum mit einem dunklen Balken hin-
terlegt wird. Danach wird die Anderung
durch ein Klick auf ,Speichern® bestatigt.
Leider kénnen nur 20 Spielstdnde in
einem Verzeichnis gespeichert werden.
Wenn diese Zahl erreicht ist, besteht nur
noch die Méglichkeit, die neuen Spiel-
stande in einem anderen Verzeichnis zu
speichern, oder die alten Spielstande zu
uberschreiben.

Weitere Optionen sind:

Léschen

= l6scht einen bereits bestehenden Spiel-
stand

Verzeichnis wechseln

= wechselt in ein anderes Verzeichnis

Abbrechen

* schlieft das Fenster

Ende = ,
Beendet das Spiel. Auch hier erfolgt eine
Sicherheitsabfrage, die im folgenden Fen-
ster durch ,Ende* bestatigt werden mufS.
Nach einem Klick auf ,Huch!“ kehrt man
ins Spiel zuriick.
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Speicher-0-Matic

Michtest Du nach grierea Sequenzen im Spiel gefragt

3

Die Speicher-O-Matic erméglicht es, den
Spielstand nach groferen Sequenzen zu
speichern.

AutoSpeicher

Gib die Anzahl Minuten Dis Zur nichsten Evinnerung ein:

Im folgenden Fenster wird das Intervall
der automatischen Sicherung angegeben.
Nachdem die gewiinschte Minutenzahl
im rechten oberen Fenster eingegeben
wurde, erfolgt ein Klick auf , Fertig* und
die Sache ist geritzt.

Musik On / Off

Wem das permanente Bar-Gedudel auf
den Keks geht, der findet hier seine Er-
lésung.

Regler

Mit dem Regler 143t sich das Spiel an die
eigenen oder an die Beduirfnisse des Com-
puters anpassen. Er enthalt folgende Ein-
trage:

Details: erhoht oder reduziert
den Detailreichtum
der Darstellung

Musik: erhoht oder vermin-

dert die Lautstdrke

der Musik
Geschwindigkeit: erhoht oder vermin-
dert die Ablaufge-
schwindigkeit des
Spiels
Dieser Schalter ist
seinem Namen treu:
Schund. Er sieht
zwar hitbsch aus, be-
sitzt aber keine Funk-
tion!

Schund

Text On / Off

Schaltet die Textdarstellung aus bzw. ein.
Diese Option ist nur far diejenigen zu
empfehlen, die bereits iiber fundierte
Sprachkenntnisse im Bereich des ,, Ame-
rican Slang® verfiigen oder diese unbe-
dingt erlangen méchten.

Hier finden sich allerlei mehr oder we-
niger niitzliche Eintrége:
Bedienung: Sehr knappe Kurzein-
fihrung in das Point &
Click-Interface
Tastenkurzgriff: Hinweise auf die ,Gag-
Tastenkurzel
Kundendienst: Sorgentelefon fur ge-
plagte Larry-Spieler

Uan Do e Probese it dsem Syl b, Kannst Do e

“Tob-Teh e 01-209-663-8380ernichen o ein P mit Denem
Problem an 001-203-583-3633 shicken.

Ob Sie diese Nummer wahlen, sollten Sie
sich zweimal tiberlegen!

Auch Spall macht... Eine kleine Werbe-
einlage

Uber Larty 6... Credits

Beendet die grofSformatige
Darstellung und springt
in die ,normale“ Bild-
schirmdarstellung zurtick.

ende

Aktionsbuttons

Die folgenden Buttons veranlassen Larry
zu bestimmten Aktionen. Alternativ bie-
tet sich der Einsatz der rechten Maus-
taste (sofern vorhanden), mit der man
durch die einzelnen Funktionen schal-
ten kann.

Das!

Wurde GEHEN gewahlt,
wird der Mauszeiger durch
das GEHE-Symbol ersetzt. == -
Um Larry zu einem bestimmten Punkt
zulenken, braucht das Symbol nur an der
entsprechenden Stelle positioniert zu wer-
den. Einanschlieffender Klick mit der lin-
ken Maustaste veranlafit ihn, zu dieser
Stelle zu gehen. Aufgrund seiner (wenn
auch geringen) Intelligenz weicht Larry
dabei selbstandig Hindernissen aus.

Dieses Symbol erweist sich |
als ausgesprochen hilfreich,

wenn etwas angesehen wer- |
den soll. Dazu muR der Cursor in Form
des SCHAUE-Symbols auf das zu be-
trachtende Objekt bewegt werden.
Anschliefend braucht diese Aktion nur
noch durch einen Klick mit der linken
Maustaste bestétigt werden.

Ein Klick auf dieses Icon lést
die ,Grabsch-Funktion“
aus. Sie dient sowohl der un- &&=
sittlichen Berthrung einiger Damen, dem
Offnen von Tiiren und dem allgemeinen
,Begrabschen® sonstiger Gegenstande.

it
ﬁ:i"' P
Shape pw%’p’dm‘/
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Das NIMM-Symbol

Diese Funktion dient dem
Eigentumswechsel. Larry
nimmt den entsprechenden
Gegenstand auf und ver-
staut ihn im Gepack.

Das SPRICH-Symbol
Nachdem dieses Icon ge-
wahlt wurde, startet Larry
seine Konversation mit dem

Zielobjekt.

Das AUSZIEHEN-Symbol

Larry beginnt, das Objekt [§
seiner Begierde zu entblat- f§
tern - oder versucht dies zu-
mindest.

Meniipunkt: VORSPULEN

Mit Hilfe dieses Buttons kén-
nen Sie die Animationen
iiberspringen.

Meniipunkt: PUNKTZAHL

Fiirjede geloste Aufgabe
gibt es eine bestimmte
Punktzahl, die hier ad- & .
diert wird. Die maximal erreichbare
Punktzahl betragt 999 Punkte.

Meniipunkt: INVENTAR

Dieser kleine Mann verfugt tiber riesige
Hosentaschen, deren Inhalt rechts oben
dargestellt wird. Befinden sich mehr Teile
im Inventar als angezeigt werden kon-
nen, wird jeweils links- oder rechtsseitig
ein Pfeil angezeigt. Mit einem linksseiti-
gen Mausklick auf den Pfeil darf dann
durch das Inventar gescrollt werden.

Das Textfenster

Das im unteren Bildschirmbereich an-
gesiedelte Textfenster gliedert sich in drei
Abschnitte:

A: Larrys Statusfenster |
In diesem Fenster wird Larrys akmeller
Gemttszustand dargestellt.

B: Das Textfenster
In diesem Fenster ist die deutsche Uber-
setzung der Konversation zu verfolgen.

C: Die Scrolleiste

Auf der rechten Seite befindet sich eine
senkrecht angeordnete Scrolleiste, mit
der vorherige Textpassagen erneut auf-
gerufen werden kénnen. Der kleine
Schieberegler scrollt den dargestellten
Text nach oben bzw. unten.

D1e rechte Abblldung zeigt den ak[uel—
len Gesprachspartner.

Spielsteuerung der
Standard-VGA-Version

Wie bereits erwahnt, unterscheiden sich
die Funktionen der einzelnen Symbole in
den unterschiedlichen Versionen nicht
voneinander. Da die Auflésung von
320x200 Bildschirmpunkten jedoch einen
Kkleineren Bildschirminhalt mit sich bringt,
ist die Meniisteuerung etwas anders.

Kleinerer Bildschirm = abgespecktes Menii

Im Gegensatz zu seinen hochaufldsen-
den Geschwistern verfiigt die VGA-Vari-
ante nicht tber ein feststehendes Menii
im oberen Bildschirmbereich. Um in des-
sen Genufd zu kommen, geniigt es aber,
den Mauszeiger in den oberen Bildbe-
reich zu bewegen und dort die linke
Maustaste zu driicken und gedriickt zu
halten. Es offenbart sich ein Ment mit
den gleichen Eintragen wie in den bei-
den anderen Versionen.

Auf Abbildungen von Larry und seinen
Kommunikationskumpanen braucht
man nicht zu verzichten. Beginnt Larry
ein Gesprich, so wird das Konterfei
gleichzeitig angezeigt.
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Die Charaktere in
»Leisure Suit Larry 6

Larry Laffer

Bei ihm bedarf es
wohl keiner weite-
ren Vorstellung:
Der Computer-Ca-
sanova schlecht-
hin zuckelt nun-
mehr seit 9 Jahren
Bild-
schirme aus aller
Welt und hat be-
reits so manches

uber die

Wer kennt ihn
nicht? Larry Laffer

Abenteuer hinter sich. In seinem Leben
hat er viele Frauen kennengelernt, doch
keine hat es mit ihm ausgehalten. Das liegt
wohl zum einen an Larrys eklig-schmie-
riger Ausstrahlung, zum anderen be-
stimmt an seinem siebten Sinn fur Fett-
napfchen, von denen er gnadenlos kein
einziges auslaft. Doch auch aus seinen
Fehlern lernt der kleine Mann in dem
weifen Freizeitanzug nicht - so wird er
wohl denn auch in Zukunft kein Gliick
bei den Frauen haben - oder???

Gammie Boysulay

Gammie arbeitet
am Empfang des
LaCosta Lotta. Sie
ist Chefin der Ab-
teilung far mensch-
liche Bedurfnisse
und Dienst am
Kunden. Thre Auf-
gabe ist es, den
Aufenthalt des
Gastes so zu ge-
stalten, wie es sein Herz begehrt. Ihr Leben
besteht nur aus Arbeit und Training,
\  so bleibt ihr keine Zeit fur Ro-
mantik. Thr grofSter Traum ist es,
eine Behandlung im
~ beruhmten ,Cellulitis Massage

Salon* des La Costa Lottavon Dr.

Leidet unter Fett-
problemen: Gammie

Schweinebacke leisten zu kénnen - doch
leider wurde Dr. Schweinebacke, kurz
nachdem Gammie im La Costa Lotta an-
gefangen hat, wegen Quacksalberei ver-
klagt und der Salon muf3te schliefen.
Wairde Larry jedoch die berithmte Fett-
absaugemaschine wieder in Gang be-
kommen kénnen, ware Gammie die gliick-
lichste Frau auf Erden und wiirde Larry
zum wohl gliicklichsten Mann auf Erden
machen. Ubrigens: sie hat die ganze Zeit
zolibatar gelebt...

Rose Eleeta

Rose arbeitet im
Super Dickdarm
Massage Salon des
LaCostaLotta. Ur-
sprunglich kommt
sie aus Spanien,
was auch sehrleicht
an ihrem Akzent
horbarist. Manch-
mal versteht sie
das Englisch zwar
nicht sehr gut, sie weif§ aber immer, was
ihre Kunden wollen. Die grofRe Reise in
die USA hat sie auf sich genommen, um
als ,Au Pair“ arbeiten zu kénnen, doch
eigentlich macht ihr das Kinder-Machen
noch viel

Rose aus Spanien

mehr SpaR. Thre grofite Leidenschaft, je-
doch, sind Blumen - ob Larry sie be-
glucken kann?

Charlotte Donay

wie sie von Freun-
den genannt wird,
suhlt sich die mei-
ste Zeitim Schlamm-
bad-Raum des La
Costa Lotta. Sie
sucht Stimulatio-
nen, wo immer sie

Diese Lady steht
unter Strom:
Charlotte

kann; Insgesamt
zieht sie die kiinst-
lichen Dinge den
natiirlichen vor. Ihre besondere Vorliebe
ist Strom - doch was das genau heiflen
soll, damit riickt sie noch nicht so richtig
raus. Larry jedentfalls soll ihr sechs Hoch-
leistungsbatterien besorgen, dann ist sie
bereit fur den Abend. Wie das wohl
gemeint ist?

Shamara Payne

Shamara wohnt
ganz oben im Pent-
house desLa Costa
Lotta. Larry findet
sie halbnackt auf
dem Balkon vor,
wo sie nur aufs
Meer zu starren
scheint. Doch in

Auf der Suche Wirklichkeit, so er-
nach der Weisheit: zihlt sie, sucht sie
Shamara

nach dem Sinn
ihres Lebens. Vor einiger Zeit noch hat sie
alles im Leben mitgenommen, was sie nur
mitnehmen konnte: Gleich morgens einen
doppelten Espresso, dann um 06:00 Uhr
zum Power-Fruhstiick, anschlieffend mal
eben per Concorde tiber den Teich jetten




und so weiter und so fort. Inirgendeinem
verspiegelten Ballsaal hat sie dann festge-
stellt: Sie ist stinkreich, tierisch erfolgreich,
hingt mit einem Connaisseur ‘rum - doch
einen Sinn in ihrem Leben hat sie nicht
gefunden. Also hat sie sich in dieses Pent-
house zurtickgezogen, fernab von Dienst-
madchen und New-Age-Klangen, um ein
spartanisches Leben der Besinnung und
des Nachdenkens zu fithren. Nun sucht
sie, neben dem Sinn ihres Lebens, auch
den perfekten Mann - aber er muf ei-
gentlich nur spirituell perfekt sein: Sensi-
bel, intelligent, kreativ und weise sind die
Vorziige, die sie am meisten schatzt. Wenn
Larry ihr auf ihrem Weg des Lernens hilf-
reich sein kann, will sie keinen Moment
mehr von seiner Seite weichen und ihm
alle Wiinsche erfiillen. Kann Larry diesem
Madchen, das tibrigens auch bis zum heu-
tigen Tage zo6libatér gelebt hat, helfen?

Merrily Lowe

Larry trifft an der
Pool-Bar auf Mer-
rily. Nachdem er ihr
einen Drink spen-
diert hat, erzahlt
sie, dafd sie unter
B.S.leidet: unter der
Bungee-Sucht. Das
Ganze hat mit

Liebt Bungee einem Gag auf einer
Jumping @iber alles:  Party angefangen.
Merrily Dann gefiel ihr das

Bungee Jumping so gut, dafl sie von einigen
Kranen gesprungen ist. Weiter ging es mit
ein paar Briicken, bis hin zu Heifluftallo-
nen. Merrily ist 40 bis 50 mal am Tag ge-
sprungen, doch das alles hat-sie nicht be-
friedigt, bis sie von dem irre hohen Bungee
Turm des La Costa Lotta gehort hat. Hier
wiirde ihr das Springen fast Spaf8 machen,
hatte die Verwaltung der Schonheitsfarm
nicht die Regelung festgelegt, daft jeder Gast
nur zehnmal am Tag springen darf, um Ver-
letzungen vorzubeugen. Pech fiir Merrily,
denn sie ist mittlerweile in einem Stadium,
in dem sie durch Bungee Jumping sexuell
erregt wird. Larry soll ihr erméglichen, 6f-
ters springen zu konnen - dann wird er auch
eine dicke Belohnung erhalten, verspricht
sie. Wird Larry es schaffen - und vor allem,
wird er klaren kénnen, was Merrily mit dem
,Godfather Lowe gemeinsam hat?

Cavaricchi Vuarnet

Cavaricchi ist die
Trainerin im Aero-
bic-Raum. Sie liebt
es, sich junge, schwit-
zende Frauen in
engen Klamotten
anzusehen. Des-
wegen hat sie auch

diesen Job ge-
wihlt. Zuihrer Art
gehort es, sehr di-
rektzu sein, was Larry bei seinen Anmach-
Versuchen auch deutlich zu spiren be-
kommt. Er findet nur einen einzigen
Nachteil an dieser eigentlichen Traumfrau:
Sie steht nicht auf Ménner - sie st lesbisch.
Trotzdem vereinbart Larry ein Date mit
ihr und einer Begleitung seiner Wahl. An-
scheinend bemerkt er Cavs Hintergedan-
ken bei dieser Sache nicht...

Aerobic-Trainerin
Cavaricchi

Christina Priscilla Diana
van Dyke

Jeder, der sie so ge-
nannt hat, sei mitt-
lerweile tot, schwort
Christina. Sie be-
stehtauf den Namen
Thunderbird.
Larry trifft im Bo-
dybuildingraum
auf sie, wo sie sich
auf dem Schmet-
terlingsstuhl  in
Form bringt. Thunderbird versucht die
ganze Zeit, einen harten Eindruck zu er-
wecken, was bei Larry auch auf Erfolg
stoft. Sie ist ibrigens fiir zwei Wochen im
La Costa Lotta, weil sie den ersten Preis in
einer Fernseh-Show gewonnen hat. Um
mit Larry einen Abend zu verbringen, ver-
langt sie von ihm ein Paar Handschellen.
Wiirde unser Held im Freizeitanzug etwas
weiter als von 12:00 bis Mittags denken,
wiirde er merken, daf Thunderbird wohl
auf kleine SM-Spielchen steht...

P

Shape Wp or STip Out!

Macht einen auf hart:
Thunderbird
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Burgundy

Burgundy singt in
der Blues-Bar. Auch
wenn das Personal
desLaCostaLotta
ihr Gejaule lang-
sam nicht mehr
horen kann, gibt
sie nicht auf: Sie
wartet halt immer
noch auf ihren
grofen Durch-
bruch. Burgundy
hat néamlich gehort, da in solchen Clubs
immer eine Menge Typen von Plattenfir-
men rumlaufen. Und wenn sie dann en-
gagiert ist, dann will sie das singen, wozu
sie ihrer Meinung nach wirklich geboren
ist: Country-Songs. Denn Burgundy
kommt vom Land, und sie ist stolz drauf.
Das ist auch nicht zuletzt an ihrem uni-
berhorbaren Dialekt zu merken. Damit
Larry bei ihr landen kann, muf er sie mit
Bier versorgen - auch das ist eine
Vorliebe der Country-Lady. Da

aber offiziell in der Schén- 7
heitsfarm keine alkoholischen
Getrdnke zu bekommen
sind, dirfen Larrys kleine
graue Zellen wieder rat- =~
tern, bis er die singende
Schonheit zu einem Date
verfithren kann...

Die Blues-Sangerin
vom Lande:
Burgundy

\
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Shablee

Thren wirklichen

passendes Kleid zu finden. Als Belohnung
winkt ihm ein Abend mit Shablee. Diese
versichert ihm ubrigens, daf sie ganz
genau weifl, was Manner mogen...

Art

Art fahrt die elek-

Namen verrit sie

genau so wenig
wie die Sangerin

Gary

Burgundy. Larry
trifft in der Video-
Schmink-Schule
auf die dunkel-
hautige Schonheit,
die auch noch
nicht all zu lange
im La Costa Lotta
verweilt. Shablee ist nach eigenen Aussa-
gen eine Person, die nach dem Motto ,Veni,
Vidi, Visa“ handelt - ,ich kam, ich sah, ich

Mit ihr wird Larry
noch viel Spa8 haben:
Shablee

Steht auf Larry:
kaufte“ - sie kauft leidenschaftlich gern Gary

ein. Doch eines kann sieim La Costa Lotta

Gary arbeitet in
der Handtuchaus-
gabe des La Costa
Lottaund ist stock-
schwul. Jedesmal,
wenn Larry diesen
Raum durchkreuzt,
muf er Gary’s An-
machversuche
uber sich ergehen
lassen. Falls also

nicht erstehen: Ein Abendkleid, mit dem
sie auf den grofSen Abspeck-Frithlingsball
gehen mochte. Larry will ihr helfen, ein

unserem Digital-Casanova mal der Kra-
gen wegen der Frauen platzt, kann er sich
dann vertrauensvoll an den Handtuch-
ausgeber wenden...

trische Tram des
LaCosta Lottaund
ermoglicht so den
Gisten, kostenlos
vom einen Ende
des Hotels ans an-
dere zu kommen.
Art erweckt den
Eindruck, als wire

Tram-Schaffner

Art er mit seinem Job

der glucklichste Mensch auf Erden und

hitte sich nie einen anderen Beruf ge-

wiinscht. Es stellt sich nur die Frage,
warum er Al Lowe so ahnlich sieht...

D,
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D PROGRAM PAD

Die Bewegungsrichtungen und die 10

Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht!

ierbaren Feuertasten,
g sicht-Kontrolle (Kulihead).
Kein Speicherverlust durch
Ausschalten. 3D Funktion
durch AnschluB an Game-Port
und Tastatur-Port.
Incl. Windows 95 Treiber

unverbindl. Preisempfehlung
DM 99,95

Feuertasten sind komplett programmierbar.
Die Programmierungen sind durch eine
Software speicherbar (kein Speicherverlust
durch Ausschalten). 3D Funktion durch
AnschluB an Game-Port und Tastatur-Port.
Incl. Windows 95 Treiber.

unverbindl. Preisempfehlung DM 69,95

SV 214 PC
SABRE PRO

Fliegen muB nicht
teuer sein!
Analog-Joystick mit 4
Feuertasten, Rund-
umsicht-Kontrolle
(Kulihead). Dauerfeuer,
extra langem Kabel
und komfortabler Gummi-
einlage am Griff. Fir Links-
und Rechtshander geeignet

unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95
SV 243 MAGNUM 6

Joystick oder Maus? Das ist hier die Frage.
Analog-Joystick mit 6 Feuertasten,
Soﬁwana um den Joystlck als Maus

trolle. Fir Links-
und Redﬂshéndev geeignet. Incl. Windows 95 Treiber.

unverbindl. Preissmpfehlung DM 69,95

SV 234 PC POWERPAD PRO

Es ist da! Das Analog- und Digital-Pad
fiir den PC. Sechs Feuertasten, Dauerfeuer,
und ik fur den
Mini-Joystick. Incl. Windows 95 Treiber.
unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95

GmbH - FarEast-Import-Export

27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07
Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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" Alles iber PC-Spiele
e B auf lber 200 Seiten! =
. Auf.CD-ROM: 27 aktuelle Spiele- S
demos und eine Exklusivreportage
iiber Interplays zukiinftige Projekiel
& 5

PC GAMES - das PC-Spielemagazin Adventure-Highlights: Orion Burger, Der Preis? Sagenhafte

Nr. 1 - testet fiir Sie! Unsere Experten  Discworld 2 und Toonstruck, sowie die DM 9,90 monatlich fiir Heft und CD-

verraten lhnen, welche PC-Spiele Ihr beiden Grafik-Giganten: Privateer 2 und ROM!

Geld wert sind und welche nicht. Schleichfahrt. Oder fiir DM 19,80: PC GAMES PLUS:
PC GAMES plus CD-ROM plus ein kom-

In Ausgabe 12/96: C&C 2 im Vergleichzu  Im T&T-Teil finden Sie Fahrhinweise fir plettes Spiel!

Warcraft 2 und Z. Wir liften das Grand Prix 2, eine Komplettlésung zu —— - | Delstschiands groBer

Geheimnis um NHL Hockey 97. Eben-  Baphomets Fluch und viele Hiffestel- |COMPUCTEC| Fachverlag fir Computer-

falls auf dem Prifstand: die drei neuen lungen direkt von den Programmierern. e | und

JEDEF MOFAT FEU IM ZEITSCHRIFTENHANDEL!



ud
=
-3
<
x

2 Vor et oot La Costa Lotta ity
3) Eismaschine 22) Schlammbéder
L r 23) Sauna
“W __..“_.qq«M “_uﬂ”_uﬂ___an- »w.w aﬂmo mit Einlauf
r 25) Flur
”WMMMN_E:S.. nww !.“_.o.c_..au._s
i 23| |3 g gkl o
10) Flur | 29) Wiese
11) Bar 2 30) Strand
ke . [#HsHo e
14) Flur M_ 33) Penthouse
15) Weg \ waw NwM—_nre._
“u M_\.Wa i _ ww wwv Elektroraum
18) Handtuchausgabe Nc 5 37) Raum der Domina
19) Fettabsaugraum | | 1 38) Sprungturm
uH1sH1 4] s T i
wl-» o] [2s 3 7] ] M
| | 1 | 1
“VHBHTHSBHI7 ] 6 MVH1BHM4EAI5H35
|
2
16
CPS Frank Heidak

=




LOSUNG

Leisure Suit Larry -

Reif8 auf oder schieb ab!

- Komplettlésung -

Step-by-Step

Fiir alle, denen es gar nicht schnell
genug gehen kann, ist die folgende
Schritt fiir Schritt-Lésung sicherlich
eine grofie Hilfe. Wer es lieber etwas
ausfiihrlicher hat, sei auf die erzéh-
lerische Lésung weiter hinten ver-
wiesen.

Nach dem Intro mit Strandszene und
Fernsehshow findet sich unser Held
Larry in der Eingangshalle des ex-
klusiven Fitnessclubs ,La Costa
Lotta* wieder.

« Madchen an der Rezeptlon betrachten
 Mitihr sprechen, bis sich der Text wie-
derholt und der Auftrag, die Maschine
des Doktors Schweinebacke zu repa-
rieren, angenommen ist.
Links neben der Rezeption befindet sich
ein Briefkasten mit Zimmerschliisseln, von
denen Larry sich einen herausangeln soll.
* Von Zeit zu Zeit kommt ein Fahrer mit
einer Tram vorbei; Larry redet mit ihm
und 14t sich ein Stiick mitnehmen. Am
Ende der Strecke springt Larry ab, und
geht in die Richtung, aus der er kam,
zur Eingangshalle zuriick.
Larry geht nun die Treppe rechts hinauf
und kommt auf einen Hotelflur. Dort fithrt
die rechte grune Ttr zu Larrys Zimmer.
Tar mit dem nach unten zeigenden
Schliissel offnen.
* Im Zimmer betrachtet Larry alle drei auf
dem Tisch liegenden Karten. Mitneh-
men der Karten funktioniert nicht, statt-
dessen steckt Larry sich die Blumen aus
der Vase, die auf dem Tisch steht ein.
Nun greift Larry zum Telefon. Mit 0
erreicht Larry die Rezeption, danach
wahlt er die ,71* um sich vom Zim-
merservice Menti 4 auszuwéhlen.
Die Tir rechts hinten fithrt ins Bade-
zimmer. Larry dreht hier den Wasser-
hahn auf und zu.
Zuriick in seinem Zimmer wihlt Larry
am Telefon die , 76 und danach die , 75“.
Larry verlafit das Zimmer, indem er unten
aus dem Bild geht, und marschiert tiber
den Flur links die Treppe hinab. Wenn
er nun durch den rechten Torbogen geht,
steht er vor der Tiir, hinter der sich das
ERzimmer verbirgt; Larry betritt es nun.
¢ Durch die Schwingtur rechts oben in
die Kuche gehen.

* Miilltonnen rechts neben dem Wagen be-
trachten, durchwithlen und Eimer mimehmen.

* Knopfe am kleinen Speisenaufzug hin-
ten an der Wand driicken.

* Vom Speiseaufzug aus den roten Knopf
pressen.

Larry greift zum Telefon.

Shamara, die mblenn 4
* Im Penthouse nach rechts gehen, die Frau
auf dem Balkon ansehen und mit ihr spre-
chen, bis sich der Text wiederholt.
Shamara verlassen, nach links bis zu
den Aufziigen gehen.

Knopf des normalen Aufzugs driicken.
Treppe links hinunter gehen.

Durch rechten Torbogen ins Foyer
gehen, an der ERzimmer-Tur weiter
nach rechts. Nun die Treppe links (mit
Gelander) hinuntergehen.
Streichholzer auf der Theke betrachten
und eines mitnehmen. Getranke und
Friichte ansehen.

Bar verlassen (nach rechts vorne aus
dem Bild gehen).

* An die Tar im Flur klopfen.

Durch den langen Gang nach oben zum
Schwimmbad gehen.

Bar im Wasser ansehen und Sonnenbril-
lenhtille mitnehmen, Pool-Bar verlassen.
Hiille ansehen, 6ffnen und mehrfach an-
fassen, um Putztuch heraus zu nehmen.

Tonne auftheben.

Braunes Biber-Schwimm- 3 e
tier rechts neben der g .
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* Pool nach links zum Gartenweg verlassen.

* Treppe hinuntergehen.

* Kleines Wachterhauschen ansehen, mit
Daryl im Hauschen reden, bis sich der
Text wiederholt.

* Hotel durch Fronteingang betreten,
durch linken Torbogen gehen und die

erste Tur
offnen.

* Kataloge
links auf
dem Tresen
des Fitness-
clubs mit-
nehmen.

Daryl ist schwer bewaffnet.

* Versuchen, ein Handtuch aus dem Regal
zunehmen, damit Larry die Handtuch-
liste unterschreibt.

* Mit Gary reden, bis sich der Text wie-
derholt.

* Tur direktlinks neben dem Tresen offnen.

* Im Umkleideraum den Spind rechts
unten 6ffnen.

* Handtuch auf Larry benutzen, nach
oben in den Duschraum gehen.

¢ Duschknopf driicken, dann oben durch
die Ttir gehen.

¢ Frauim Schlammbad ansehen, mit
ihr reden, bis sich der Text wie-
derholt.
7« Durch die mittlere Tir oben
~ die Sauna betreten, Sauna wie-
der verlassen.

34

* In das linke Schlammbecken springen,
wieder heraussteigen und durch die
zweite Ttr von links zurtick in die Mann-
erdusche gehen. Duschknopf betatigen.
Duschraum durch unteren Ausgang ver-
lassen, Fach 6ffnen und Handtuch auf
Larry benutzen.

Angezogen wieder in den Duschraum
zurick, und an der rechten Wand die
hellere Fliese abnehmen.

Zurtck in den Umkleideraum und weiter
nach unten mit Gary zum Tresen gehen.

.

. Dle erste Tiirvon links offnen Rosean-
schauen und mit ihr reden, bis sich der
Text wiederholt.

* Rose die Blumen aus der Vase geben.

¢ Nach dem Einlauf Raum verlassen, Fitn-

essclub unten verlassen, auf dem Flur

nach links gehen, die Treppe am Geléin-
der entlanggehen.

« Das Madchen rechts unten anschauen
mitihrreden, bis sich der Text wiederholt.

e Danach leeren Make-Up Platz an-
schauen, Schnur mit Stecker aufheben.

¢ Schnur anfassen, damit Larry den
Stecker zerbeif3t.

¢ Make-Up Raum verlassen, dem Flur
immer weiter nach links folgen, das Ge-
béude verlassen.

* Holztreppe zur See hinuntergehen und im
Sand buddeln, um die Ollampe zu finden.

¢ Kleinem Sandweg nach rechts zum
Schwimmbad folgen.

* Die griine Tur rechts fihrt zum Aero-
bicraum.

Cavaricchi,. dith c-Meisterin

* Im Aerobicraum soll Larry auf das leere
Podest steigen.

* Nach dem Training mit der Lehrerin
reden, bis der Text wiederholt wird.

¢ Auf das Schild an Cavaricchis T-Shirt
Kklicken, bis Larry es erhalt.

¢ Cavaricchiverlassen und durch die Tir
nach unten gehen.

Thunderbird im FitneBraum ]
* Das Médchen auf dem Trammgsstuhl
ansprechen und mit ihr reden, bis sie
Larry den Handschellen-Auftrag erteilt.

* Fitmessraum durch Tiir rechts verlassen.

¢ Im Aerobicraum kann Larry sich jetzt
am Plattenspieler alle Soundtracks des
Spiels anhéren.

* Raum durch rechte Tiir verlassen, am
Schwimmbad durch den Gang links
gehen und dem Flur nach links zur Ein-
gangshalle folgen

* Von der Eingangshalle aus die Treppe
rechts hinaufgehen. Auf dem Flur miifite
jetzt ein Putzwagen stehen, den Larry
von beiden Seiten betrachten kann

Das Ding hat doch zwei Seiten.

* Von der linken Seite Zahnseide und
einen Toilettensitzschoner mitnehmen

¢ Von der rechten Seite Handcreme, Seife,
Klopapier und einen Waschlappen mit-
gehen lassen.

* Larrys Zimmertiir mit dem Schltssel off-
nenund das Kondom vom Bett autheben.

¢ Im Badezimmer (rechte Tiir oben) be-
findet sich Mark, der Klempner. Mehr-
fach auf seinen Gtirtel klicken, um Feile
und Schraubenschliissel mitzunehmen.
Badezimmer verlassen.

* Wenn Larry versucht, die Tir rechts
neben dem Badezimmer zu 6ffnen,
meldet sich Mark ab.

* Zimmer verlassen, Treppe links hinun-
tergehen, an der Rezeption rechts durch
den Torbogen gehen.

e Im Flur weiter nach rechts, bis zur
Treppe, die zur Bar hinunterfithrt.

* Burgundys Mikrofonkabel am Boden
anfassen, so daf es herausfallt.

¢ Mit Burgundy reden, bis sich der Text
wiederholt.

Larry auf dem Flur.




e Bar wieder verlassen, auf dem Flur
immer weiter nach rechts gehen, bis
zum Verlassen des Gebaudes.

e Cavaricchis Ausweis mit dem Torver-
schluf8 rechts benutzen.

* Ins Zelt gehen und aus der Bodenvase
ein Sechserpack Bier mitnehmen.

 Bild dann links verlassen, iiber den Flur
weiter nach links bis zur Bartreppe gehen.

* Burgundys Mikrofonkabel wieder her-

ausziehen und ihr das Bier geben.

Burgundys zweitliebste Beschaftigung.

¢ Bar wieder verlassen, rechts zuriick zum
Partyzelt gehen und das néchste Sech-
serpack holen.

* Nach links zuriick zur Bartreppe gehen,
Burgundys Kabel herausziehen und ihr
das zweite Sechserpack geben.

* Beim Biertrinken mit Burgundy spre-

chen und sich in der Sauna verabreden.
 Bar wieder verlassen, auf dem Flur wei-
ter nach links gehen, am Foyer vorbei
nach links, bis zur Ttir des Fitnessclubs.

* Im Fitessclub durch die zweite Ttr von

links zum Ménner-Umkleideraum gehen.
* Schliefach wieder offnen, sich mitdem
Handtuch umziehen.

* Nach oben zum Duschraum gehen, du-
schen, nach oben zu den Schlammbé-
dern gehen.

¢ Durch mittlere Tiir Sauna betreten, zu
Burgundy setzen und mit ihr reden.

* Wenn Cavaricchi kommt, so lange mit
beiden Frauen reden, bis Larry den Was-
sereimer ausgief3t.

¢ Burgundys Armring aufheben.

* Sauna verlassen, zum Mannerduschraum

gehen, duschen, nach unten zum Um-

Kkleideraum gehen

Die Umkleidekabine.

* Fach 6ffnen, Handtuch auf Larry benut-
zen, Raum nach unten verlassen, Fitness-
club nach unten verlassen, nach rechts
zum Foyer gehen, tiber den Flur weiter
nach rechts bis zur ersten Tiir gehen.

In den Speiseraum gehen, durch die
Schwingtiiren in die Kiiche und mit Hilfe
der Knopfe in den Speiseaufzug steigen.
Den roten Knopf driicken, im Pent-
house nach links gehen und mit Sha-
mara reden

Shamara das Silberamband und
die Orchidee geben.

Shamara verlassen, nach rechts
gehen und mit dem normalen
Aufzug nach unten fahren.
Mitdem Schltissel in Larrys Zim-
mer gehen, das Badezimmer
rechts oben betreten.
Toilettensitzring auf Toi-

lette legen, auf Toilette
setzen, dann Toilet-
tenpapier auf Larry
benutzen.
Wasserhahn

7
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aufdrehen, Seife benutzen, Waschlap-

pen benutzen, Wasserhahn zudrehen,
Handcreme benutzen.

Badezimmer verlassen, Zimmer verlas-
sen, Treppe links hinunter und durch
Torbogen links gehen. Die erste Ttir zum
Fitnessclub 6ffnen und durchgehen.

&

Larry als fleiBiger Handwerker.

¢ In die zweite Tir von links zum Um-
kleideraum gehen, dann nach oben zur
Dusche und weiter nach oben zum
Schlammbad gehen.

« Pflanzen auf den Stufen links anfassen,
damit Larry sie herunternimmt.

* Den Schraubenschlissel auf der Vi-
deokamera tiber den Stufen benutzen.
Jetzt ist die Videokamera auf die Da-
mendusche gerichtet.

¢ Schlammbad zur Herrendusche hin ver-
lassen, in den Umkleideraum gehen
und nach unten zum Fitnessclub Ein-
gang. Fitnessclub nach unten verlassen
und auf dem Flur nach rechts zum Foyer
gehen. Foyer unten verlassen.

LOSUNG

¢ Das Wichterhduschen vor dem Hotel
anschauen, Handschellen des Wichters
einstecken und den Wachter verlassen.
Ins Hotel zurtickgehen, beim Foyer durch
den Torbogen nach rechts und dann wei-
ter bis zum langen Gang zum Schwimm-
bad gehen. Beim Schwimmbad durch die
griine Tur rechts gehen und den Aero-
bicraum nach unten verlassen.
* Mit Thunderbird sprechen und ihr
die Handschellen geben.
¥ + Das rote Gummiband vom
rechten Massagegerat nehmen
®@. undden Trainingsraum durch
x die Tir nach links verlassen.
¥ ¢ Im Schlammbad das mit-
gebrachte Stromkabel in
die Steckdose links stecken
und mit dem anderen
Ende das elektro-
nische Schlo an
der Tur berthren.
¢ Raum hinter
dieser Tur be-
treten, sich um-

sehen und den Raum wieder verlassen.

¢ Schlammbad durch die zweite Ttr von
links zur Mannerdusche hin verlassen,
Dusche nach unten zur Umkleide ver-
lassen und weiter nach unten zum Tre-
sen des Fitnessclubs gehen.

Durch die Tir rechts in den Fett-Ab-
saugraum gehen und mit dem Gummi-
band die gelbe geborstene Leitung links
von der roten Saugmaschine reparieren.
Den Fett-Absaugraum verlassen, den
Fitnessclub nach unten verlassen und
auf dem Flur nach rechts weitergehen.
Am Empfang vorbei nach rechts durch den
Torbogen bis zur ersten Ttir im Flur gehen.

Im Speiseraum durch die Schwingtiiren
in die Kaiche gehen.

In der Kuche das Biber-Schwimmtier
mit dem rechten vorderen Reifen des
Wagens aufblasen.

Kiiche verlassen, Speiseraum verlassen, auf
dem Flur nach rechts bis zum Gang, der
zum Schwimmbecken fithrt, weitergehen.
Am Schwimmbecken die Zahnseide mit
dem Brillenputztuch benutzen.

Die neue Badehose in den Biischen an-
ziehen, ins Schwimmbecken steigen
und den Biber benutzen.

In Wasser die Bar ansehen und
mit dem Mann links reden, ver-
suchen mit der Frau rechts zu =
reden.
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* Mit dem Handsymbol auf den Biber
klicken, um einen Drink zu bestellen.
* Als Ausweis den Zimmerschlussel zeigen.

‘Merrily, die Badenixe

* Nun die Badenixe auf der Seegurke an-
sehen und mit ihr reden, bis sich der
Text wiederholt.

* Merrily verlassen, Bar verlassen und aus
dem Pool steigen (Gelander mit dem
Handsymbol bertihren).

* Zum Umkleiden Badehose auf Larry be-
nutzen.

¢ Den Gang links zum Hotel gehen, uber
den Flur links zum Foyer, rechte Treppe
zum Flur bei Larrys Zimmer hinaufgehen.

 Nunaus der rechten Seite des auf dem Flur
stehenden Putzwagens wieder ein Stiick Seife
aufnehmen (sollte der Wagen nicht da sein,
einfach nochmal zum Foyer hinuntergehen).

* Zurtick zum Schwimmbad gehen (links
zum Foyer, durch rechten Torbogen in den
Flur, weiter rechts, langer Gang zum Pool).

¢ Zum Ausziehen Badehose auf Larry be-
nutzen.

¢ Mit Bademeister reden, bis dieser den
Schlussel zum Bungee-Turm rausriickt.

* Schliissel auf Bungee-Turmtir benutzen.

* Aufdem Sprungbrett Seife mit Schliissel
benutzen, um einen Abdruck zu machen.

* Vom Bungee-Turm springen, Pool verlas-
sen (Gelander mit Handsymbol anfassen)

¢ Mit Bademeister reden, um Schliissel
zurtickzugeben.

* Mit Badehose wieder ankleiden.

Der exklusive Swimming - Pool.

* Aerobic-Raum durch die rechte Tir betre-
ten, durch Tar nach unten zum Fitness-
raum gehen. Durch die linke Tur zu den
Schlammbadern. Schlammbader durch die
Tur zur Herrendusche verlassen und nach

unten in den Umkleideraum gehen.
"\ ¢ Umbkleideraum nach unten zum

@ Eingang des Fitnessclubs ver-

47~ lassen, Tur ganz rechts 6ffnen.

*Kolben an der Maschine links

mit Schweinefett einschmieren.

e Raum verlassen, Fitnessclub nach unten
verlassen, Flur nach rechts verlassen,
im Foyer nach rechts gehen, weiter nach
rechts bis zur Treppe (gebogenes Gelan-
der) zur Bar hinuntergehen.

* Bithne betreten und nach unten gehen.

 Kleid aus Umkleideraum nehmen und
Bar wieder verlassen.

* Auf dem Flur viermal nach links gehen
bis zur gebogenen Treppe, die zum Um-
Kkleideraum hinunterfihrt.

¢ Shablee ansehen und ihr das Kleid
geben.

'Rendezvous mit Shablee =

* In der Nacht am Strand immer wieder
mit Shablee reden und sie anfassen,
damit sie auf Touren kommt.

* ReifverschlufR-Symbol auf Shablee be-
nutzen und ihr das Kondom geben.

* Nach der unvergeRlichen Nacht Bad und
Zimmer verlassen, und immer weiter nach
links gehen und das Gebaude verlassen.

* Uber die Briicke zum Strand gehen und
Sektkuibel mitnehmen.

Larry kann nicht fassen, was er da sieht.

¢ Strand nach unten verlassen, viermal

nach rechts zur Rezeption gehen,

Treppe rechts zum Zimmer hochgehen.

Sektkuibel mit Eismaschine benutzen.

Treppe hinuntersteigen und viermal

nach rechts ins Freie gehen.

Bis zum Gitter gehen und auf Art, den

Tramfahrer, warten.

¢ Wenn Art kommt und sein Gefahrt her-
umgedreht hat, sucht er nach Streich-
holzern. Art das Streichholz geben.

* Wenn Art aus dem Bild verschwunden

ist, die Tram mit dem Handsymbol hin-

ten (am Sptulkasten) 6ffnen.

Mit dem Schraubenschliissel die Batte-

rieverbindung losen.

* Vom Wagen zuriicktreten und warten,
bis Art zuriickkommt.

¢ Wenn Art versucht, den Schaden zu re-

parieren, Hilfe anbieten.

Batterien aus der Taschenlampe her-

ausnehmen (Handsymbol), bevor Art

die Lampe zuriickfordert.

¢ Nach oben zum
Schwimmbad gehen,
durch die grune Tar
in den Fitness-Raum,
nach unten zum Trai-
ningsraum
und durch die
Tur links die
Schlammbéader
betreten

¢ Charlotte im Schlammbad ansehen und
ihr die Batterien geben.

« ImElektroschock Center auf Char warten
und sich die Behandlung gefallen lassen.
* Die neue, merkwiirdige Statue ansehen,

Larry ist von Char wie elektrisiert...

die aus dem Amulett entstanden ist.

* Zimmer verlassen, Treppe zum Foyer run-
tergehen, nach rechts auf den Flur und
durch die erste Tiir zur Eisbar gehen. Durch
die Schwingtir die Kiiche betreten und mit
dem Speiseaufzug ins Penthouse fahren.

* Nach links gehen, Shamara ansehen
(zweimal) und ihr das Amulett geben.

* Shamara verlassen, nach rechts gehen
und den normalen Aufzug benutzen.

* Treppe nach links ins Foyer hinunter-
gehen.

* Weiter nach links auf dem Flur gehen
und durch Anklopfen feststellen, hinter
welcher Tur sich Thunderbirds Zimmer
verbirgt.

Thunderbird und ihre Liebesspiele

¢ Nach dem netten Abend Halsband an-
sehen und mit Handsymbol den Dia-
mant entfernen.

 Zimmer verlassen, Treppe zum Foyer
nehmen und nach rechts bis zur

~ A o

Thunderbird sieht auf einmal so anders aus.




Gammie &8t tief blicken.

Treppe (gebogenes Gelinder) gehen,
die zur Bar fihrt.

In der Bar ein neues Streichholz nehmen.
Bar verlassen, auf dem Flur nach links
gehen und dort die erste Tiir zur Eisbar
offnen. Durch die Schwingtur in die
Kuiche gehen und dann wieder den Auf-
zug zum Penthouse benutzen.

Nach links gehen, Shamara anschauen

und ihr den Diamanten geben.
¢ Shamara verlassen und den normalen
Aufzug benutzen.
Treppe nach links hinunter zum Foyer
gehen, durch Torbogen und den Fitn-
essclub durch die erste Tir betreten.
Tur ganz rechts 6ffnen.
¢ Schraubenschlissel auf
der roten Maschine rechts
neben dem gelben Kol-
ben benutzen und dann
die Maschine mit dem
Handsymbol 6ffnen. Da-
nach den Filter mitnehmen.
* Fett-Absaugraum verlassen,

Fitnessclub nach unten verlas-

sen und zweimal nach rechts

gehen, bis zur Tur, die zum
Efraum fuhrt.

¢ Efraum betreten,

» Kuche durch Schwing-

() tiren betreten und den

L Filter mit dem Wasch-

)

becken benutzen.

¢ Kiche und Effraum
verlassen, auf dem
Flur zweimal nach
links gehen, in den

Fitnessclub gehen und

durch die Tir ganz

rechts den Fett-Ab-

saugraum betreten.

e Filter in die Maschine einsetzen, Ma-
schine schlieflen und wieder mit dem
Schraubenschliissel verschrauben.

¢ Nun die Maschine zum Test an und wie-
der aus schalten.

* Raum verlassen, Fitnessclub nach unten
verlassen, nach rechts zum Foyer gehen.

« Frau hinter der Rezeption anschauen
und mit ihr reden.

* Gammie in den Fett-Absaugraum folgen.

Heif3e Stunden mit Gammie

e Gammie mit dem Hand-Symbol
berithren, um die Maschine anzu-
schlieRen.

* Fett-Absaugraum verlassen, Fitnessclub
nach unten verlassen und zweimal nach
rechts gehen, bis zur Tir, die in den
Efraum fithrt.

¢ ERraum betreten und in der Eisbar
Orange suchen. Orange mitnehmen.

@

Larry kiihlt sich an der Eisbar etwas ab.

« Effraum verlassen, auf dem Flur zwei-
mal nach links bis in den Fitnessclub
gehen und durch die Tiir ganz rechts
den Fett-Absaugraum betreten.

¢ Maschine anschalten, mit Gammie
reden und ihr dann die Orange geben.

¢ Erneut mit Gammie sprechem um zu er-
fahren, dafS sie gerne ein feuchtes Tuch hitte.

« Fett-Absaugraum verlassen, Fitnessclub
nach unten verlassen und zweimal nach
rechts gehen, bis zur Tur, die in den
Efraum fihrt.

LOSUNG

ERfraum betreten, Kiche durch
Schwingtiren betreten, Kihlschrank
rechts mit dem Handsymbol 6ffnen und
Waschlappen hineinlegen.

Tur schliefen und eine gewisse Zeit ab-
warter.

Kalten Waschlappen herausnehmen.
Kiiche und ERraum verlassen, auf dem
Flur zweimal nach links bis zum Fitn-
essclub gehen und durch die Tar ganz
rechts den Fett-Absaugraum betreten.
Den kalten Waschlappen an Gammie
weitergeben.

Wieder mit Gammie sprechen, um zu
erfahren, dafl sie nun Mineralwasser
haben mochte. ’
Fett-Absaugraum verlassen, Fitnessclub
nach unten verlassen.

Auf dem Gang auf und ab gehen, bis
Larry ein Tablett findet. Mineralwasser
vom Tablett nehmen.

Zurtick in den Fett-Absaugraum gehen
und Gammie das Wasser geben.

Die Undankbarkeit in Person.

Nachdem Gammie abgezogen ist, Ollampe
aus dem Inventar nehmen und mit Fett
aus dem Hahn im Vordergrund fiillen.
Fett-Absaugraum verlassen, zweite Ttur
von links, die zum Mannerumkleide-
raum fihrt, nehmen, und durch die Du-
sche zu den Schlammbadern gehen.
Tur mit dem Elektroschlof 6ffnen und
im Raum dahinter die kleine Perle bei
der Liege vom Boden nehmen.
Elektro-Raum verlassen, durch Manner- .
dusche und Umkleideraum zuriick zum
Fitnessclub-Eingang, nach unten zuriick
auf den Flur und zweimal nach rechts
zur Tur, die zum Efraum fithrt, gehen.
Durch die Schwingtiren aus dem
Efraum in die Kiiche gehen, Spei-
seaufzug zum Penthouse benutzen.

Im Penthouse nach links gehen.
Streichholz am Feuer im Boden ent-
zunden.

Shamara anschauen und ihr die }‘,
Perle geben.
Ollampe mit dem brennenden ™
Streichholz entziinden und =
Shamara geben. 4
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* Shamara verlassen, nach rechts gehen
und mit dem normalen Aufzug nach
unten fahren.

* Feile mit dem vom Empfang gestohle-
nen Schlissel (nicht Larrys Zimmer-
schlissel) benutzen .

« Treppe hinuntersteigen, nach rechts durch
den Torbogen und weiter nach rechts bis
zum Gang, der zum Pool fithrt gehen.

» Am Pool Badehose anziehen und den
Biberreifen benutzen, um ins Wasser zu
gelangen.

e Zur Bar schwimmen (Bar mit dem Hand-
symbol bertihren) und mit Merrily reden.

« Merrily die Schliisselkopie geben.

Merrily und Larry stiirzen sich ins Gliick
* Nachts Merrily auf den Turm folgen
und dort mitihr reden. Nach dreimaligem
Berithren seiner Traumfrau darf Larry sich

3 ? s 4 ausziehen.
4 s‘lf / " i (Mit Hand-
—"“ i , Symbol auf
=lip Qui?!
Shape 4P °7 S Larry klicken.)

Das hochste der Gefiihle: Larry mit Merrily.

 Mitder Hand wieder auf Merrily klicken,
so daf sie Larry ihre Weisheit verrat.

* Nach dem Sturz Larrys Zimmer verlas-
sen und den Sektkiibel mit Eis aus der
Maschine auffillen.

* Treppe nach links hinunter gehen und
nach rechts zur ersten Tur in den Flur
gehen.

 EfRzimmer betreten, in die Kiiche gehen
und den Speiseaufzug zum Penthouse
nehmen.

Larry im freien Fall.

* Nach links gehen und Shamara an-
schauen.

Larry und seine Traumfrau Shamara
* Die von Merrily erhaltenen weisen
Worte an Shamara weitergeben.
¢ Danach Shamara den Champagner ser-
vieren; Shamara genieft ihn - und das
Spiel ist mit Bravour bestanden.

elte (amigo/st)
entomorph

eric the unready
temam
ode fo bl

oscination
loshbock ...

aliens - 0 com
alternate reality the dung
amazon

ight of the amazon q
amberst

ronkenstein - eye monst.

eddy phorkos - fonter

jture wars

obil ki

obrel kight 2 .-

aldregon's domain .

oteway to the savage
hin

bemudo syndrom

betrayal ot kronde
biing! (mit spielstan
bioforge ...

ot
5o e dogon
10bo»
el 8 bt T3 som i s -t e oo
elowoon sdotz o sibesee
berrsch seninel vords 1

code nome: ice man

sex vixens from s
codes & hexadresser shadow coster
command & conquer shadow of the

im shadow of the comet
mhem eonh 1evben der erde) shodow sorcerer
innocent unfil cought on

it come from the ﬁm

ogged alionce
o f oo

ottt gttt bt e R N T R R S

TIEELIECLELEEEEREE

curse of the ozure bonds jonathan
«yberia 1, 2 und w i P numeymun's project 142 . -
rklight awakening H arme | 4
; evocation; blown away P & | kothedrole = | stor command
joed.enc.rit.patheir helix +P B g . B | stortrek ds 9 horbinger
+P = | king = | stor nkek ng final unity ..
4P stonekeep
okseed 142 2 2 | sommonin
jork sun 1 - shottered lond: P ™= " | superhero Yengue of hoboker
avk sun 2 - woke of rovager ... +P £ wlt 2 | sword of arogon
E +P E | londs of lore 1 £ | systemshock.
o ighs of kym +P 2 | landsitz von morvill £ | tolisman ..
lemon’s winter 1+ S | lost dynasty e | teronovo
ig the 4P = | legend of fuerghai 2| thunderscope
2 + : »P 3 e;( mg‘n\eyd- lostin L. - nme gmelkmghrs chose ...
achen von loos RN d i odventur = | torins possoge
+P
4P ed:r\ myst u. noctropolis
4 os1 files of fmnck holmes
4 ost i fime
4 nsun%s&u(h dev fiugsims
4] lure of the tempress
reomweb; universe; miefom ... L+ menzobermanzan .. veil of dorkness ..
jungeon master 2 . + mewilo vision

ecstatica mission citicol vollges
elder scro neuromonce warciaft | - ocs/humans

rent
eleventh hnur o normality . worcraft 2 - tides darkn.

O T A s s

T

Fott gedruckte Titel sind nou!

N JE 19.25

warcraft 2 - bey. d. portal L+P
ﬁ m" L

DIE RATGEBER

JETZT SPAREN SIE RICHTIG!

mit Plc‘:nan kosren |etztnur noch je 19.95, staft bisher 30

velbinde fir bis 206 § nurnucmezs.-smn e(hnenSxemnI
Jeder Sommelband emhultLusungenund -wo vorhanden- auch Pline zu mehreren Spielen.
Dle enthalfenen Lsungen mit Plinen kinnen Sie auch einzeln zu 19.95 je Band hesre\len

‘mit Lisungen u. - wo vorhanden -
Pldinen zu mehreren Spielen)

Alone in Dork 1
bard's tale 1-3
conguests camelotlongbow
cps isungssommelband 1

dung. mest, /zhuns str. back

moniac monsion 142
might & mogic 335
ke d 112
police quest -
e
quest for glory 14

simon he so

142 ..
sm« treb zsm st ek 7.

dos schworze ouge |
dos schworze auge 2
12/96 das schwarze nuge
der dnidenzirkel ....

SAMMELBANDE F 25 I

Gber unsere unten genannte IIITEIIIEI‘ Adresse sind schnell und preiswert.

Unser GroBhandel in Konsolen, Modulen, Software und Losungen erwartet Sie bereis. Eine Handler-
Preisliste senden wir Ihnen geme nach Eingang Ihres Gewerbenachweises zu.

CPS FRANK HEIDAK
Abteilung "DIE RATGEBER"
BURGERSTRASE 8-10 » 50667 KOLN

TELEFON (0221) 925 714 27
FAX (0221) 25 69 86
INTERNET http://www.CPS-ONLINE.com

Fiir Post- oder I ki Artikel. Dann tragen Sie
bitte rechts unfen die bendfigten Doten ein und schneiden die Anzeige aus oder kopieren sie - fertig!

mo.-fr. 9-17 Uhr

Siebitte eindeutig die gewtnsct

AUFTRAGGEBER - 86 7 0197
NAME, VORNAME

STRABE

PLZ ORT

TELEFON ... ... KUNDEN-NR. (falls vorh.) ..




Schwerter im Nacken. E

Im_Mittelalter wird sich nichts geschenkt. Erst
recht nicht. wenn's um die Krone ge *ht., — T
Bei LORDS OF THE RE .\lq\'lﬂJu/nm n ~n‘h b
vier Netzwerk-1- uulﬁl iac h“ll( rzenslust i
belagernund zwei Lords per Modem CQ'QX‘?
Ol ins Feueggeielien. Die Computer-
Geegnep€ind tibrigens auch nichit
/M e. Mit neuen Taktiken in der
animierten Echizeitschlacht
und erweiterter Walfen-
5 Ao

produktion fir
Spalt ohne Ende!

A@




LOSUNG

Komplettlosung

Vorgeschichte

Die Hengstevon L.A.

Mit seiner Figur erscheint Larry hier am
Strand etwas fehl am Platz...

Venice Beach, L.A., California: Schwere
Jungs und Médels builden ihren Body am
Strand. Da darf naturlich ein Zuschauer
nicht fehlen - Larry Laffer 148t sich nicht
lang bitten. Tolle Babes kann man da
sehen - wenigstens anschauen will der
Méchtegern-Frauenheld sie dirfen. Im
Geiste kann er sich so viel vorstellen... Seit
ihm Patti zum zweitenmal abhanden kam,
hat sich nicht viel getan. Thm léuft es
immer noch eiskalt den Riicken herunter,
wenn er nur daran denkt. Und dabei hatte
es so hoffnungsvoll angefangen... Aber
Larry wire nicht Larry, wenn er deswegen
den Kopf in den Sand stecken wirde.
SchlieRlich haben andere Mtitter auch
hubsche Tochter...

Mit dem Gefahrt wird es aber schwierig,
einen Parkplatz zu finden

#  Wihrend Larry noch so vor sich
> hin sinniert, nimmt das Schicksal
)~ schon wieder seinen abenteuer-
2 — lichen Lauf. Diesmal naht es in
? Form einer schier unendlich

Larry, wie er leibt und lebt — er nimmt jedes
Fettndpfchen mit

langen Hollywood-Limousine. Eine at-
traktive Rothaarige steckt ihren Kopf aus
dem Autofenster und 1aft verlauten, daf§
sie einen starken Mann brauche. Na, wenn
das keine Einladung ist; sofort machen
sich drei Muskelprotze auf den Weg. Im
plétzlichen Getimmel um die Limo geht
die Miniausgabe Larry fast verschiitt. Als
die Rote jedoch durchblicken 148t, daf sie
einen Mann fiir eine TV-Show abschlep-
pen will, 16st sich der Tumult schlagartig
auf. Allein Larry bleibt tiberrascht zurtick.

Nun hat Shalo, das rothaarige Klasseweib,
ihn am Wickel, und ihm bleibt keine an-
dere Wahl, als mitzufahren. In freudiger
Erwartung steigt Larry in den Wagen.

T N

Vielleicht sollte Larry sich etwas mit Fern-
hsh i etzen, um Pein-
lichkeiten zu vermeiden...

Die Fahrt zum TV-Sender verlauft aller-
dings ganz und gar nicht wunschgemaf.
Larry hatte sich seelisch auf eine Film-
szene wie in ,No Way Out® eingestellt,
wihrend Shalo der festen Uberzeugung
zu sein scheint, sie wirke in ,Icestation
Zebra“ mit. Totale Pleite also, nix zu ma-
chen. Dableibt Larry nichts anderes tibrig,
als sich auf die Show zu freuen...

Kurz vor der Sendung werden noch einige
Nebensachen geklart

Und da sind sie auch schon, mitten im Stu-
dio der Show ,Stallions®, zu deutsch ,Heng-
ste“. Der wilde Name soll nicht tduschen,
ist das ganze doch auch nur ein ,Herzblatt*
Spielchen fiir einsame Singles. Shalo er-
Kklért Larry kurz die Spielregeln und bittet
Rock Hard, den zweiten ménnlichen Teil-
nehmer, sowie die drei weiblichen Géste,
die vorbereiteten Antwortkarten bereitzu-
halten. Larry fallt aus allen Wolken und
protestiert kleinlaut, daf er keine derarti-
gen Kartchen bekommen habe. Schlimmer
noch, er habe die Verabredungen mit den




Damen, iiber die er in der Show berichten
soll, ja gar nicht gehabt...

Shalo beruhigt Larry mit dem vorsichti-
gen Hinweis, dafl jeder zweite Mann in der
Show ja sowieso verliere. Es ist irgendwie
Kklar, daf’ Larry nicht der erste ist...

Und so kommt es denn auch: Biff Stiff, der
iberragende Moderator, stellt Larry dem
Publikum vor und verlangt, dafl er seine
Eindriicke von den gemanagten Schafer-
stundchen schildert - naturlich live, vor
laufender Kamera. Stotternd versucht sich
Larry aus dieser peinlichen Situation her-
auszureden, hat aber nicht ganz den
durchschlagenden Erfolg.

A

Hat den Erfolg fiir sich patentieren lassen:
Moderator Biff Stiff

SchlieRlich steht der Sieger fest: Rock Hard
natiirlich, der damit eine dreimonatige
Kreuzfahrt auf einer Luxusjacht durch die
mexikanische Riviera mit einer der drei
attraktiven Damen gewonnen hat. Aller-
dings zieht die Gewinnerin Bargeld vor,
und so ,opfert* sich Shalo, um dem Ge-
winner die Schiffsreise etwas aufregender
zu gestalten. Larry kénnte sich vor Wut
in den Schuh beiflen.

Yikes! Soviel Peinlichkeit muf man sich
doch nicht antun...

Immerhin hat er auch etwas gewonnen:
Einen zweiwdchigen Aufenthalt auf der
Schénheitsfarm ,La Costa Lotta“, natiir-
lich auf eigene Rechnung, Eine Limousine
des Senders soll ihn zur Farm bringen...

Los geht’s

<0

Einen Vorteil hat die Sache mit der Schon-
heitsfarm: Wenigstens wimmelt es hier nur
50 von magersiichtigen Miezen...

Die Limo entpuppt sich als abgetakelter
78er Chevy, aber Larry ist ja schon froh,
wenn er nicht zu Fuf$ laufen mufl. Am
‘Wachhauschen vorbei geht es zum Ein-
gang. Nun hat der mehr oder weniger
stolze zweite Gewinner, sozusagen der
zweite Hengst, erstmal Zeit, seine Verwir-
rung abzuschiitteln. Natarlich ging wie-
der alles so schnell, daf§ er keine Zeit hatte,
seine Sachen zusammenzupacken, ge-
schweige denn, Geld einzustecken. Aber
dasistjanicht das erste Mal. Nun gut, hin-
ein ins Vergnuigen, sagt sich unser Held,
und stapft unerschrocken auf die Rezep-
tionistin zu.

Die Empfangshalle sieht eher wie ein Ticket-
schalter vom Jahrmarkt aus

Hartnéckig, wie Larry nun mal sein kann,
quetscht er die Gberaus reizvolle Emp-
fangsdame aus. Es stellt sich heraus, daf
Gammie jedem Mann die tollsten Wiin-
sche erfiillen wiirde, wenn dieser eine Klei-
nigkeit fiir sie erledigt. Larry wachst iiber
sich selbst hinaus und erkundigt sich bei-
nahe lassig danach, worin diese Kleinig-
keit wohl besteht.

Hoffnungsvoll erzahlt Gammie von der
defekten Fettabsaugmaschine des Dr.

LOSUNG

Gleich zu Anfang steht Larry der — wenig-
stens auf den ersten Blick wunderschonen
— Gammie gegeniiber

Swinebutt; nur ein findiger Mann mit Re-
paraturfihigkeiten kénne da noch etwas
ausrichten.

Nichts leichter als das, denkt Larry, und
sieht sich in Gedanken bereits am Ziel sei-
ner Winsche. Er 148t sich seinen Zim-
merschlissel geben und erfahrt seine
Zimmernummer: 201.

Praktisch: ein Eiswiirfelautomat direkt vor
Larrys Zimmer

Beschwingten Schritts steigt er rechts die
Treppe hinauf - an der Fahrstuhltir
prangt namlich ein Schild mit der Auf-
schrift , Privat“, und tatsachlich 1463t sich
der Fahrstuhl nur i

mit einem spezi- 4

ellen Schliis-
selin Gang
setzen.
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Eine sehr extravagante Einrichtung — ob

Larry sich hier iema_ls wobhlfiihlen wird?
Larry 6ffnet gespannt seine Zimmertir
und sieht sich um. Nicht das Hilton, aber
fur den Anfang ganz nett. Hinten links be-
findet sich das Badezimmer; Larry be-
trachtet staunend das Waschbecken und
stellt fest, dafl er so eins schon einmal ge-
sehen hat - in , Lefty’s Bar in seinem er-
sten Abenteuer. Damals fand er im Bassin
einen Ring - ob das wohl auch hier klappt?
Fehlanzeige, stattdessen erwischt unser
Profi-Schussel den Wasserhahn und mufl
feststellen, dafS statt kithlendem Naf eine
ekelhafte, braune Flussigkeit aus der Ar-
matur sprudelt. Larry beeilt sich, den
Hahn wieder zuzudrehen, und schaut sich

genauer um.

V4

Widerlich — zum Gliick ist Larry nicht gleich
unter die Dusche gestiegen...

i

Seinem kritischen Auge entgeht nicht, daf
im Badezimmer weder Handtuch noch
Klopapier zu finden sind. Festentschlos-
sen, sich sofort zu beschweren, eilt er in
sein Zimmer zuriick und findet neben
dem Telefon drei Karten. Auf der pinkfar-
benen Telephone Service Card stehen die
wichtigsten Nummern des Etablisse-
ments. Die blaue Service Spa Card klart
den Neuling tiber die entscheiden-
\ den Einrichtungen auf, wie z. B.
r‘ die Swedish Sauna, den Pool
%9 £ ~ und die FitneSraume. Die rote
_. Housekeeping Service Card
schlieRlich preist einen Turn-
Down Service an.

Das hort sich doch interessant an. Larry
ist nicht mehr zu halten: Er greift zum Te-
lefon und wihlt die Nummer ,,75¢ des
,Betten-Aufschlag-Dienstes“. Das Ge-
sprach ist mit Erfolg gekront, denn die reiz-
volle Stimme am Telefon verspricht dem
Gast ein kleines Prasent, sobald das Zim-
mermadchen das Bett gemacht hat. Zim-
mermadchen, wiederholt Larry vertraumt.
Doch die freundliche Stimme holt ihn
schnell wieder auf den harten Boden der
Tatsachen zurtick: Das Personal darf die
Réume nur in Abwesenheit des Gastes be-
treten. Schmollend wirft Larry den Horer
auf die Gabel.

Auf da die Tasten qualmen — Larry telefo-
niert sich erst einmal durch die gesamte
Service-Etage

In der Hoffnung auf flieRendes Wasser

wahlt Larry die ,76 fir den Reparatur-

service. Tatsachlich erhilt er die Zusage,
daf sein Waschbecken so bald wie még-
lich in Ordnung gebracht wird.

Das Handtuch-Abenteuer

Garry, der Handtuchausgeber — sein
Traumjob seit seiner Kindheit

Wenigstens die Blumen auf dem Tisch
sind frisch, bemerkt Larry, und zupft den
mickrigen Strauft aus der Vase. Nun gilt
es, das Hotel zu erkunden. Neugierig wie
immer stapft der verhinderte Frauenheld
aus dem Zimmer nach unten zur Rezep-
tion. Er schlendert geradewegs nach links
an der Empfangsdame vorbei und 6ffnet
die erste Tar links. Hier befindet sich die

Handtuchausgabe. Der Mensch hinter
dem Tresen nennt sich Garry und ist
hocherfreut, einen mannlichen Gast be-
grufen zu dirfen. Larry schaudert bei
dem Gedanken, diesem warmen Bruder
auch nur die Hand zu geben. Er erkundigt
sich nach den Handttchern und darf sich
dann auch prompt einschreiben. Mit
einem flauen Gefiihlin der Magengegend
tragt Larry in das Formular auf dem Tre-
sen auch seine Zimmernummer ein, be-
gleitet von einem augenzwinkernden
Lécheln des Blondschopfes. Lohn der
Miihe istimmerhin ein extraweiches Frot-
teetuch. Desweiteren lat er aus dem Stén-
der eine Broschiire iiber das ,La Costa
Lotta“ mitgehen.

Larry tiberfliegt das teuer aussehende Falt-
blatt und wundert sich tiber die tollen, ab-
gebildeten Gastezimmer. Kopfschuttelnd
wendet er sich der auReren Tir links zu
und 6ffnet sie.

Eine Rose aus Spanien :

Ein Raum voller Blumen und merkwr-
diger Gerite empfiangt den ,zweiten
Hengst“. Mitten im Raum steht eine junge
Frau. Zielstrebig geht Larry auf sie zu und
quatscht munter drauflos, wobei er im-
merhin herausfindet, daf§ die Schéne Rose
heiflt und einen spanischen Akzent hat.
[ g

Diesen Raum sollte man nicht betreten, wenn
man unter einer Blumenallergie leidet...




Wiirde auf der Bundesgartenschau alle
Preise einheimsen: Rose

Larrys nervige Fragerei veranlafdt die
hubsche Frau schlieflich zum Nachge-
ben. Sie deutet ihm an, daR sie fiir ein char-
mantes Geschenk viel fur seinen Kérper
tun wiirde. Das 148t sich der gespannte
Frauenanbeter nicht zweimal sagen. Ruck-
zuck zaubert er aus seiner Tasche den Blu-

= L

Charmant, charmant — so kennt man Larry

eigentlich nicht...
menstraufd aus seinem Zimmer. Rose ist
entziickt und fuhrt Larry sanft zu einer
Art Sitz. In freudiger Erwartung der sché-
nen Dinge, die da auf ihn warten, entledigt
sich Larry in Windeseile aller Kleidungs-
stiicke. Er nimmt auf dem Sitz Platz, halt
sich an den Wandhaltern fest und wun-
dert sich ein wenig, warum Rose das Licht
nicht abdunkelt...

s 2 ] oA e e e
Was macht Rose da blo? Naja, vielleicht
hat sie nur eine neue Verhiitungsmethode
erfunden...

Auch als Rose eine Maschine anwirft,

deren Hauptbestandteil ein PS-starker Har-

ley-Motor ist, schopft Larry noch keinen

Verdacht. SchlieRlich fragt er sie dann aber

doch, warum sie nun so einen komischen
Schlauch in die Hand nimmt. Rose aller-
dings antwortet nicht, sie handelt. Mit
einem miéchtigen Ruck fihrt sie den

Rose’s Behandlung scheint Larry gar nicht

so wohlzutun, wie sie wohl gedacht hat...
Schlauch ein und verpaft Larry einen Ein-
lauf, der ihn fast vom Sitz haut.
Ein paar Stunden spater steigt
Larry erschopft in seine Sachen.
Rose schenkt dem tapferen
Hengst eine Orchidee zum
Abschied und fithrt ihn la-
chend zum Ausgang.

Larry wiirde vor Freude tot umfallen, kénnte
er sehen, was wir Spieler sehen...

Noch etwas wackelig auf den Beinen be-
nutzt der innerlich gereinigte Larry nun
die Tur links neben der warmen Hand-
tuchausgabe. Er betritt den Umkleideraum
und gelangt zum dahinterliegenden
Duschraum. Eine der Wandkacheln rechts
ist etwas heller als die anderen. Das ver-
langt eine genauere Untersuchung: Larry
schiebt die Kachel etwas beiseite und sieht
durch das Loch. Na also, perfekter Ein-
blick in die Damendusche, komplett mit
nackter Frau. Als sich diese auch noch
umdreht, um die schwingende Front zu
zeigen, fallt Larry fast in Ohnmacht. Nun
braucht er wirklich ‘ne Dusche, aber ‘ne
kalte. Er macht die Tir auf, um sich

weiter umzusehen.
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Und es kann doch Spa machen, sich im
Matsch zu suhlen, vorausgesetzt, man hat
die richtige Begleitung dabei

Ein Raum mit heiffen Schlammbédern -
das wird ja immer interessanter. Das Sah-
nehaubchen an der Sache ist ganz be-
stimmt die Schone, die sich in einer der
Wannen rakelt - das muf’ Larry ge-
nauer begutachten. Ohne zu
z0gern, spricht er die Frau
an, die ebenfalls nicht die
Schiichterne spielt und sich
auf den Rand des Bades setzt,
nur mit einem Hauch von
Schlamm bekleidet. Larry kann sich gut
vorstellen, diesen Schlamm genufSlich
Tropichen fur Trépfchen zu entfernen, be-
schrankt sich aber erstmal auf Small-Talk
- man will ja nichts Gberstirzen. Die Ba-
denixe gibt sich als Charlotte, kurz ,Char®,
zu erkennen und erklart, daf sie gerne
unter Spannung steht. Larry brauchte le-
diglich sechs Batterien aufzutreiben, und
sie wiirde ihn liebend gerne elektrisieren.
Wieder geht die Phantasie mit Larry
durch; er verabschiedet sich von Char und
eilt durch die Dusche zurtick in den Flur.
Momentan hat er nur noch Batterien im
Kopf. Er wendet sich nach links und st6ft
auf eine Treppe, iber die er das Make-Up-
Klassenzimmer erreicht. Hier lernen die -
weiblichen Giéste der Schénheitsfarm per
Video, ihre nattirlichen Vorziige noch ef-
fektiver hervorzuheben. Ein Platz ist nicht
besetzt, und als sich Larry genauer um-
schaut, stoft er auf das am
Boden liegende Strom-
kabel. Man weif3
nie, wozu man
solche
Dinge
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noch gebrauchen kann, deswegen steckt
unser Held es spornstreichs ein.

Dabei féangt er den intensiven Blick einer
dunkelh4utigen Schénheit auf. Larry wen-
det sich der Video-Schiilerin interessiert
zuund findetim Gespréch heraus, daf sie
Shablee heifit und handeringend nach
einer passenden Abendrobe sucht. Sie
wiirde dem Mann, der ihr hitbsche Sachen
besorgt, einen netten Abend bescheren.
Das glaubt Larry ihr aufs Wort und macht
sich flugs auf den Weg, das Gewtnschte
aufzutreiben.

[omt. S L

Mit Shablee wird Larry spater noch viel
Spaf haben...

Er landet wieder bei der Rezeption und
bemerkt links einen Schlisselkasten, in
den die Gaste bei der Abreise ihren Schliis-
sel werfen. Larry kann davon naturlich
nicht die Finger lassen und greift wie bei
einer Tombola mutig in die Urne. Tatséch-
lich ergattert er einen Schluissel und steckt
ihn ein, bevor er seinen Rundgang nach
rechts durch die erste Tiir neben der Emp-
fangshalle wieder aufnimmt.

Fastfood
Hier steht er nun im Dining-Room des Ho-
tels. Wahrend im Hintergrund die Koche
wirbeln, macht Larry einen farbigen
Schimmer unter der Eisdecke der Salat-
bar aus. Entschlossen, alles zu finden, was
ein Mannyso braucht, wirft er sich mutig

A

“Eine Aktion, die nicht zur Nachahmung emp-
fohlen ist — sie kann ganz schnell zu
Unterkiihlung fithren

auf die eisgefiillte Bar und wiihlt eine fri-
sche Orange hervor.

Er wendet sich nach rechts und klappt die
Tiiren zur Kiiche auf, wo er die Uberra-
schung seines Lebens erlebt: Das Ge-
sundheitsessen kommt aus einem fahr-
baren Taco-Stand. Die wirbelnden Kéche
stammen aus einem Projektor, der einen
Film auf die Leinwand wirft. Von der Qua-
litat dieses Hotels nun vollends tiberzeugt,
fangt Larry an, in den Abfalleimern her-
umzuwiihlen, aus denen er einen Kani-
ster mit Fett fischt. Dann fallt sein Blick
auf einen kleinen Aufzug im Hintergrund,
der fur die Versorgung der Penthouse-
Suite gedacht ist. Was fiir eine Herausfor-
derung fiir den Trophéensammler Laffer:
Er betatigt sofort die Knopfe neben dem
Aufzug und klettert dann hinein. Ein
Druck auf den roten Knopf, und der Frau-
enheld saust eingepfercht nach oben.

Endlich wieder etwas Bewegungsfreiheit...

Von der Einrichtung her fallt das noble
Penthouse eher spartanisch aus - kuhl
und asiatisch streng wirkt der Stil. Auf der
Suche nach den Bewohnern der Suite be-
gibt sich Larry nach links in den Neben-
raum und trifft dort auf dem Balkon auf
ein wunderbares weibliches Wesen. Ohne
Umschweife erdffnet unser Schwerenoter
die Unterhaltung.

Shamara Payne wundert sich zwar tiber
den ungebetenen Besuch, aber sie 148t im-
merhin mit sich reden. Thren weitschwei-
figen Ausfithrungen entnimmt Larry, dafs
es sich hier um eine ganz besondere junge
Dame handeln muf.

Thren Erklarungen zufolge befindet sie sich
auf dem Weg der Selbstfindung. Larry
wire ihr dabei natiirlich zu gerne behilf-
lich und 148t das auch durchblicken. Sha-
mara besteht jedoch auf einen weisen Leh-
rer, der ihr viel zu geben hat. Das bringt
nun Larry in arge Verlegenheit. Aber wo
ein Ziel ist, fuhrt auch ein Weg hin, denkt

Immer wieder lustig anzusehen, wie Larry ver-
sucht, mit einem Essensaufzug zu fahren...




sich der Schwerenéter und schenkt ihr die
Orchidee von Rose. Uberraschenderweise
betrachtet Shamara die Blume als Zeichen
von Reinheit und als weises Geschenk.
Blitzschnell stellt sich der erstaunte Larry
auf die neue Situation ein und reibt sich
erwartungsvoll die Hande, aber so leicht
l4uft die Sache nun doch wieder nicht: Das
Girl ist noch nicht zu irgendwelchen
Annaherungsversuchen bereit. Also ver-
abschiedet sich Larry hoflich und macht
sich auf den Weg zum Fahrstuhl.

Wenigstens kann Larry auf dem Riickweg von
Shamara einen normalen Fahrstuhl benutzen

Diesmal benutzt er die grofRe Ausfithrung
des Lifts, denn immer eng ist auch nicht
gut. Bequemerweise landet er direkt vor
seinem Zimmer. Er zickt sei-

- -~ - -
nen Zimmerschlissel und 6ffnet die Tir.
Ach, sieh an, das Zimmergirl war da und
hat das Bett gemacht. Und auf dem Kopf-
kissen liegt tatsachlich das versprochene
Prisent - ein Kondom. Larry sieht es als
gutes Zeichen und spaziert ins Badezim-
mer. Fast wére er tiber den Klempner ge-
stolpert, der unter dem Waschbecken liegt.
Larry betrachtet den Burschen eingehend
und bemerkt, daf’ dieser doch arg unbe-
quem auf seinem Werkzeuggurtel liegen
mufl. Um dem armen Mann zu helfen, tut
Larry eine gute Tat und bemaéchtigt sich
des Schraubenschlussels. Damit der Gute
es noch bequemer hat, langt unser Held

Das Zimmermadchen wird ein, zwei Uten-
silien wohl nicht vermissen...

gleich noch mal zu und angelt eine Me-
tallfeile hervor. Der Klempner ist mit dem
Waschbeckenproblem gentiigend abge-
lenkt und merkt von alldem nichts. Larry
drehtsich pfeifend um und verlaft das Ba-
dezimmer. Da kommt auch schon der
Klempner hinterher, meldet ein sauberes
Waschbecken und verschwindet.

Es gibt wieder sauberes Wasser im Bade-
zimmer, aber Waschutensilien fehlen
immer noch. Larry greift entschlossen
zum Telefon. Uber die ,,75“ erreicht er den
Housekeeping-Service, der sofort Besse-
rung gelobt. Doch dafiir muf Larry wie-
der aus dem Zimmer verschwinden.

Im Flur findet er nun den Rustwagen des
Zimmermadchens. Er sieht sich das gute
Stiick genauer an und bedient sich der Ein-
fachheit halber selbst. Toilettenpapier,
Handcreme, Seife und Waschlappen sind
nun sicher aufgehoben.

Pool and Bar and more...

Leider gibt es hier nur gesunde Getranke —
und selbst daran ist noch zu zweifeln...

Nachdem das erledigt ist, dréangt es Larry
zu neuen Erkundungen, und er machtsich
wieder auf den Weg nach unten. Dort wen-
det er sich nach links, ignoriert die Tur
zum Dining-Room und entert die nachste
Treppe nach unten. Somit weif$ Larry nun
auch, wo sich die Hotelbar befindet. Nach
einem kurzen und ergebnislosen Gesprach
mit dem Barkeeper sieht er auf der linken
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Seite des Tresens einen Becher stehen.
Durch eingehende Betrachtung findet
Larry heraus, dal das gute Stiick Streich-
holzer enthalt und bedient sich ungeniert.
Durch das Fenster sieht er, daf$ am Pool
reges Treiben herrscht, und macht sich so-
fortauf den Weg, um mitzumischen. Uber
die Treppe gelangt er zum Ausgang und
stiirzt geradezu zum Wasser.

Cool — ein Swimmingpool mit eigener Bar!

Leider war er wohl doch nicht schnell
genug, denn von den ganzen unbekleide-
ten Madels ist nicht eines mehr zu sehen.
Offensichtlich ahnten die, dafl Larry im
Anmarsch ist,und haben sich eilends ver-
druckt. Nur eine schwimmende Bar diim-
pelt verlassen und traurig im Pool. Trot-
zig untersucht der ,zweite Hengst" die Bar
vom Beckenrand aus und stellt fest, dal
jemand dort sein Sonnenbrillenetui ver-
gessen hat. Vorsichtshalber steckt Larry
es ein, sonst wiirde es am Ende noch ge-
stohlen....

Daman ja wissen muf}, was man so in der
Tasche hat, erlaubt sich Larry auch einen
Blick in das Innere des Etuis. Neben der
erwarteten Brille mit den schwarzen Schei-
ben findet er ein Putztuch. Larry behalt
auch dies vorsichtshalber in seinem Be-
sitz. Auf der anderen Seite des Pools er-
spaht unser ewig Suchender ein braunes
Etwas, das sich bei naherer Betrachtung
als luftleeres Schwimmkissen in Biberform

N
Wenigstens der Strand erinnert =
nicht an die dauernden Gesund-
heits- und Schénheitsiibungen
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entpuppt. Was es nicht alles gibt! Larry
reiflt sich auch dieses Stiick wortlos unter
den Nagel.

Gedankenverloren wendet er sich danach
nach rechts und spaziert am Pool vorbei
zum Strand. Viel Sand, viel Meer und
keine Menschenseele weit und
breit. Larry wird wieder zum
Jungling und erinnert sich
an seine wohlbehiiteten
Tage bei Muttern. Er
sieht sich vorsichtig nach
allen Seiten um und fangt
dann tatsichlich an, im
Sand herumzubud-
deln. Eine Sandburg
will er bauen, der
Kleine. Dieses hoch-
technische Experiment
ist allerdings zum Scheitern ver-

urteilt, da Laffer junior beim Graben auf
eine antike Walél-Lampe sto8t. Die bringt
den Anfall jugendlichen Leichtsinns zum
Verpuffen: Larry schiittet das Loch im
Sand wieder zu und schlendert zurtick
zum Pool, als ob nichts gewesen wire.

Na, wer sagt’s denn — und das ganze ohne
Schatzkarte!

DieAerobic-lady
Am Pool angekommen, 6ffnet er die griine
Tur rechts. Madels, Madels und noch
mehr Médels - und alle so schon ver-
schwitzt! Da lauft einem Laffer doch das
Wasser im Munde zusammen... Die
’\ Turnerei in diesem Aerobic-Cen-
y‘ ter sporntihn so richtig an, denn
f ”
rhythmische Bewegungen waren
~ schon immer sein Ding. Also
stellter sich einfach auf eine freie

Matte und 1aft seine knorrigen Glieder im
Ballett mitschwingen. Der Trainerin fallt
der aus dem Takt geratene Gnom im
weilen Polyester-Anzug sehr bald auf. Ein
paarmal herrscht sie Larry an, verniinftig
mitzuturnen, aber der
gibt halt schon sein Be-
stes. Als die Lady das
endlich einsieht, bricht
sie die Hopsereiab und
entlafit die Frauen wu-
tend aus dem Kurs. Freund
Larry sieht seine Chance ge-
kommen und geht zielstre-
big auf die erboste Frau zu.
Sein Feeling fiir den richtigen
Augenblick entspricht eben dem
eines Kaninchens, daf3 freudig auf
den Fuchs zuhoppelt.

So sehr sich Larry auch bemiiht — mit den fit-
ten Damen kann er einfach nicht mithalten

Cavarrichi, kurz ,Cav*, nennt sich die Aus-
erwahlte mit den wutfunkelnden Augen.
Im folgenden Gesprach wird deutlich, dafs
sich Cav nur fiir Frauen in verschwitzten
Sportklamotten interessiert. Larry jedoch,
entweder fernab jeglicher Realitat oder
einfach nur penetrant damlich, hort nicht
auf, die Frau mit seinem Anmachgefasel
zunervern.

Was soll nur die halbe Aufschrift auf Cavs
halbem T-Shirt bedeuten? Larry wird’s bald
erfahren...
Da er auf diese Weise noch nicht genug
Unbheil anrichten kann, 143t er den Wor-
ten Taten folgen und greift zu. Er versucht,

das herunterbaumelnde Namensschild
von dem ohnehin allzu knappen T-Shirt
abzureiflen. Statt die fast obligatorische
Ohrfeige auszuteilen, hilt die Lady vom
anderen Ufer tiberraschenderweise still,
und Larry erhilt einen zweiten Versuch.
Zap - da hat er die ID-Card der Trainerin
in der Hand. Cav ist beeindruckt und ladt
Larry zu einem Besuch in der Schweden-
sauna ein. Allerdings solle er eine Freun-
din mitbringen, fir ein schénes Double-
Date, meint die Verschwitzte. Larry
versucht, allzu iiberschwengliche Folgen
seiner Begeisterung zu dimpfen und ver-
1a8tin Hochstimmung den Aerobic-Raum
durch die Tiir unten links.

Ob Larry auch nur eines von diesen Gera-
ten bedienen kénnte?

Links und rechts, oben und unten chrom-
blitzende Foltermaschinen: Das kann nur
der Bodybuilding-Room sein. Méannlein
wie Weiblein schinden sich, um die spar-
lichen Muskeln aufzupeppen. Wen wun-
dertes, Larry hat es nattrlich eher auf die
Weiblein abgesehen, besonders auf eines.
Er quatscht die Frau im Butterfly-Stuhl an.
Christina heifSt das Girl, besteht aber auf
ihren Kosenamen ,Thunderbird“. Wieder
spult Larry einen seiner Angrab-Dialoge
ab und kommt schnell dahinter, daft der
,Donnervogel* einem Date nicht abgeneigt
ist. Allerdings muf die richtige Hardware
her - ohne Handschellen l4uft bei Chri-
stina gar nichts. Daftir hat sie harte Sachen
zu bieten, mitallem, was dazugehort. Sorg-
sam notiert Larry die Stahlarmbander auf
seiner mentalen ,Zu besorgen“-Liste und
machtsich alsbald durch die Tur links aus
dem Staub, um seinen vielen Wunschtrau-
men endlich mal naher zu kommen.




Die Batterie-Such-Aktion

Art und die Tram — ein véllig unzertrenn-
liches Parchen

Dafiir nimmt er den Weg durch den
Schlammbadraum, die Dusche und die
Umkleide zurtick zum Flur.

Waihrend er zur Rezeption schlendert,
macht sich Larry Gedanken, wie und vor
allen Dingen woher er Batterien organi-
sieren soll. In diesem Augenblick fahrt Art
mit der hausinternen Tram an ihm vorbei.
Die grofie Taschenlampe des Fahrers ist
fast nicht zu tibersehen, deswegen spricht
Larry Art an und lafit sich nach draufen
fahren.

Das ist die Gelegenheit, um an Arts
Taschenlampe zu kommen!

Dort angekommen, steigt Larry ab und
geht einen Schritt zur Seite, damit Art die
Trambahn umdrehen kann. Doch Art fahrt
nicht weiter; er bleibt stehen und scheint
irgendetwas in seinen Taschen zu suchen.
Das ist der Moment, auf den Larry ge-
wartet hat. Flugs spricht er Art von der
Seite an. Der Mann von der Trambahn
mochte gerne eine Zigarre rauchen, hat
aber gerade kein Feuer dabei. Listig ziickt
Larry ein Streichholz und gibt es Art. Der
rauscht damit frohgelaunt ab. Larry sieht
noch, wie er mittels Keycard das Schlof8
der Gartenpforte 6ffnet und davonzuckelt.
Da stehen nun die Tram und Larry alleine
auf weiter Flur. Das kann ja nicht gutge-
hen - und so ist es dann auch. Larry off-
net hinten an dem Geféhrt eine Klappe
und fangt an, am Motor rumzufummeln.

Dank des Schraubenschliissels hat er bald
das Hauptstromkabel von den tibergrofien
Batterien gelost.

Jetzt muf er nur noch die Klappe
schliefen und auf Art warten. Der
gehort wohl zur Abteilung Schnell-
raucher und taucht ptnktlich wie-
der auf. Routiniert nimmt er auf der
rosaroten Brille Platz und versucht zu
starten. Larry kann sich ein kleines Grin-
sen nicht verkneifen, als Art verérgert von
der Tram steigt, um mit seiner Taschen-
lampe sich selbst heimzuleuchten und
gleichzeitig den Motor zu reparieren.

[ Dot i e g v BEDS

Feemas

So sehr sich Art auch bemiiht, er kommt
einfach nicht vom Platz

Nun schreitet Larry betont hilfsbereit ein.
Er kénne ja die Lampe halten, 148t der
Schwerenoter beil4ufig einflieRen. Art wil-
ligt ein und gibt ihm die Riesenlampe, was
die Reparatur um einiges beschleunigt. Be-
friedigt klettert Art auf den Sitz zuriick.
Larry schraubt indes in Windeseile die
Lampe auf, fischt die Batterien heraus und
gibt Art dann scheinheilig die Leuchte
zurick.

Jetzt nur keinen Fehler machen — die Bat-
terien sind schon so gut wie sicher
Wo die Tram nun einmal dasteht, lafSt sich
Larry auch gleich wieder mit hineinneh-
men. In Hohe der Handtuchausgabe bittet
er um einen Stop. Praktische Sache, sowas.

Das elektrische Abenteuer
In froher Erwartung der nun auf ihn zu-
kommenden schénen Seiten des Lebens
durchquert der Mini-Casanova gutgelaunt
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den Duschraum und besucht die Dame
im Schlammbad. Nicht ohne einen ge-
wissen Stolz begrufdt Larry die schlamm-
bedeckte Char und offeriert ihr die
Batterien. Charlotte ist begeistert und
verspricht Larry ein wahrhaft elek-
trisierendes Erlebnis. Jetzt mufte er
nur noch die mit einem Zahlen-
schlof8 gesicherte Tur zum Elek-
troschock-Center aufbekommen, dann
ware alles perfekt, meint die Schéne. Larry
dreht sich um und versucht, das Zahlen-
schlof per Hand zu knacken.
Nach den ersten vergeblichen Bemtthun-
gen greift Elektromeister Laffer zu hérte-
ren Methoden. Er nimmt das gefundene
Stromkabel aus dem Video-Raum in die
Hand und beift fachmannisch die Isolie-
rung am Ende des Kabels runter. Den
Stecker installiert er in der Wanddose, das
abisolierte Stiick halt er an das Zahlen-
schlof. Es entsteht ein kleines Privatfeu-
erwerk und ein praktischer Kurzschluf.
Voila, die Tiir ist auf, das Abenteuer kann
beginnen.

Wehe, wenn Larry den Finger dazwischen

bekommt...
Char steigt erfreut aus dem Bad und
springt kurz unter die Dusche, wahrend
Larry sich schon mal im Elektroschock-
Raum umsieht.
Nur mit einem Handtuch bekleidet
kommt Char kurze Zeit spater hinterher.
Sie deutet Larry an, schon mal auf der
Liege Platz
zunehmen.
Mit beinahi-
ger Licht-
geschwindig-
keit reifdt sich
Larry die
Klamotten
runter
und
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kommt erwartungsfroh auf der Liege zur
Ruhe. Char fangt nun ungertihrt an, Larry
zu verkabeln. Nette kleine Krokodilklem-
men sollen die Kabel am nackten Kérper
halten. Das ist nicht ganz das Vergniigen,
das Larry eigentlich erwartet hat; dennoch
versucht er heldenhaft Haltung zu zeigen.
An besonders empfindlichen Stellen er-
fordern die Klemmen allerdings doch
ihren Tribut.

Und das stellt Charlotte sich also unter
einem gemiitlichen Abend vor, ja?

Char schaltet die Maschine nun mit ihrer
Fernbedienung ein. Selbstsicher grinsend
schittelt Held Larry den Kopf, als Char ihn
fragt, ob er etwas verspire. Auch mehr-
malige Spannungserhohung quittiert er mit
uberlegenem Lacheln; selbst die Hochsts-
tufe kann ihn nicht erschiittern. Char fangt
schon beinahe an, den kleinen zihen Kerl
zubewundern, als sie ihren Blick tiber den
Boden schweifen 14f3t. Ahh, das Kabel der
Liege ist ja gar nicht an der Maschine

4’\ angeschlossen. Nun féllt dem lie-
genden Angeber jedes Lachen aus
»~ dem Gesicht. Er startet noch
= einen Versuch, das Schlimmste
zu verhindern, aber es ist zu spat...

Anscheinend scheint diese Behandlung
nicht nur Larry schlecht zu bekommen...

Die Sache mit den Handschellen

Am néchsten Morgen wacht Larry in sei-
nem Zimmer auf und fithlt sich immer
noch enorm elektrisiert. Aufgeben kommt
jedoch nichtin die Tiite - einmal mufl es
jaklappen. Thunderbird steht bei thm auf
dem heutigen Tagesplan ganz oben.

Allerdings durfte es nicht ganz einfach
sein, auf einer Schonheitsfarm Hand-
schellen aufzutreiben. Larry trabt wieder
los, schlieRlich hat er noch nicht alles ge-
sehen. Er geht in die Empfangshalle und
von dort nach draufen. Auf der Fahrt zur

Was fiir ein Job — den ganzen Tag sitzt Daryl,
der Wachmann, nur vor diesen Monitoren
und hofft, daB mal ein nacktes Madchen
vor seine Kamera tanzt...

Farm war er an einem Wachhauschen vor-
beigekommen - dort zieht es ihn nun hin.
Daryl, der Wachmann, beobachtet darin
per Kamera jeden Winkel von La Costa
Lotta. Es konnte ja sein, dafd mal ein Gast
versucht abzuhauen, ohne seine Rech-
nung zu begleichen. Larry schluckt und
beaugt nachdenklich den groften Coltan
Daryls Seite. Nebendran baumelt noch
etwas anderes... Nein, nicht das, was Sie
jetzt denken - Handschellen natirlich.
Der Mann braucht etwas Ablenkung, tiber-
legt sich Larry und trabt zuriick in die hei-
ligen Hallen. Drinnen marschiert er gera-
dewegs durch den Schlammbadraum in
das Elektroschock-Center. Da glitzert doch
etwas auf dem Boden neben der blauen
Liege; Larry buickt sich und findet eine
Perle - die muf die nackte Frau auf ihrer
panikartigen Flucht vor einem Kurzschlufy
verloren haben.

Im Schlammbadraum betrachtet Larry die
Kamera und die Luftungsgitter zu den Du-
schen. Er nimmt die Blumen von dem trep-
penartigen Vorsprung, greift sich den
Schraubenschlissel und lockert die Hal-
terung der Kamera. Ein kurzer Ruck, und
das elektronische Auge blickt nun durch
das Luftungsgitter in die Frauendusche.
Das sollte reichen, beschlieft Larry und
nimmt sich nun in aller Ruhe den Um-
kleideraum vor. Er findet einen freien
Spind unten rechts, legt das Handtuch an
und seine Sachen in den Schrank. Nun
schreitet er geméchlich in den Schlamm-
badraum, visiert gleich das erste Bad an
und hiipft kopfiiber hinein. Das tut gut
nach den Strapazen im Elektro-Center.

Und hinein in die braune Briihe — planschen
bis zum Umfallen!




Nach einer kleinen Weile der Entspan-
nung steigt er wieder aus dem Bad und
gehtin den Duschraum. Dort hingt er sein
Handtuch an einen Haken und nimmt
eine schone heifde Dusche. Danach legt er
das Handtuch in den Spind und zieht sich
wieder an. Jetzt ist der Mann wieder rich-
tig fit und bereit zu allen Abenteuern, die
ihn an diesem Tag erwarten mogen...
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Auf die Dusche sollte Larry nicht all zu lange
warten, sonst trocknet der Schlamm...

Zunachst peilt Larry die Lage im Wach-
héuschen. Das Kameramanéver scheint
zu funktionieren, Daryl ist von den nack-
ten Tatsachen machtig angetan. Vorsich-
tig zupft Larry die Handschellen vom Gir-
tel und verschwindet so schnell und leise,
wie er gekommen ist.

So macht das Arbeiten SpaR...
Mit weitausholenden Schritten erreicht
Larry den Bodybuilding-Raum. Er teilt
Thunderbird die frohe Botschaft mit und
uberreicht ihr feierlich die gewiinschten
Handschellen. Die Frau ist beeindruckt
[os ST

Bei den vielen Gastezimmern kann Larry
sich die Knéchel wundklopfen — doch hier
steht er vor der richtigen Tiir!

und ladt Larry auf ihr Zimmer ein. Er solle
nur nicht zu spét kommen, mahnt sie beim
Hinausgehen. Larry ruft ihr zwar noch fra-
gend nach, welche Zimmernummer sie
denn habe, aber das hort die Eilige schon
nicht mehr.

Larry kénnte vor Verzweiflung in die kraft-
raubenden Maschinen beiflen, denn jetzt
darf er wohl jedes Zimmer abklappern.
Er geht aus der Handtuchausgabe nach
links zum Flur mit den vielen Ttiren und
macht sich an die interessante Aufgabe,
tiberall anzuklopfen, bis er das richtige
Zimmer gefunden hat. Thunderbird 6ff-
net und bittet Larry herein. Wahrend sie
ihren Bademantel ablegt, darfer sich noch
einen Drink genehmigen.

Noch ahnt Lamry nichts von dem, was gleich folgt...

Dann geht die Lady zur Sache: Mit einem
Ruck reifit sie Larry die Kleider vom Leib.
Bevor er iiberhaupt weiff, was da mitihm
geschieht, hat er auch schon ein Hunde-
halsband um, das mit einer Leine an einer
drehbaren Stehlampe befestigtist. Auf das
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herrische Kommando hin fallt Larry auf
die Knie und bellt ein biRchen. Thunder-
bird hatin der Zwischenzeit ihre Peitsche
gefunden und auf geht’s...

Scheint, als hatte Larry endlich seine
Berufung gefunden...
Erst auf seinem Zimmer kommt Larry
Stunden spater wieder zur Besinnung. Das
muf ein béser Traum gewesen sein, hofft
er - bis er das Hundehalsband findet.

Cellulite Drainage Salon
Larry untersucht das Halsband und ent-
deckt als kleines Trostpflaster einen Dia-
manten. Nun muf} aber wenigstens die
Sache mit der Empfangsdame klappen,
denkt Larry und macht sich auf die
Socken.

An der Rezeption vorbei marschiert er ge-
radewegs in die Handtuchausgabe. Dort
offnet er die rechte Tiir und bedugt seinen
Fund. Das muf sie wohl sein, Dr. Swine-
butts berithmte Fettabsaugmaschine. Larry
startet die Maschine mit dem Einschalthe-
bel erstmal zur Probe. Das Ding féngt an,
geféhrlich zu rumoren, was Larry als si-
cheres Zeichen fiir einen Defekt ansieht.
Er nimmt sich den grofien roten Tank in
der Mitte vor und 18st die Bolzen mit dem
Schraubenschliissel. Jetzt kann er den
Deckel 6ffnen und den vollkommen ver-
klebten Filter herausholen. Die Pleuel-
stange vorne am Rad scheint auch ziem-
lich trocken zu sein. Larry ztckt den
Kanister mit dem Fett aus der Kuche
und streicht die Stange damit ein. ,‘
Damit sollte die Sache nur noch so
flutschen. Zufrieden steckt das =
Genie den Filter ein und macht =
sich auf den Weg zur Kiiche.
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Und da sage noch einer, Spiilmaschinen
waren nur was fir handwerklich unbegabte
Leute...

Dort legt er den Filter in die Sptle und
wascht thn nicht nur sauber sondern sogar
rein. Mit dem porentief reinen und schmu-
seweichen Filter (er riecht auch frischer!)
marschiert unser Schaumschlager zuriick
zur Maschine, wo er das Teil in den Tank
einbaut, den Deckel schliefit und alles
wieder zusammenschraubt. Toll, es
funktioniert! Na ja, fast. Ein ge-
platzter Schlauch ruiniert das Mei-
sterwerk. Kopfschiittelnd trabt
Larry wieder los.

Im Bodybuilding-Raum féllt ihm
der kummerspeck-gewohnte Rubberbelt
an der Super Cellulite BunShaker 600-Ma-
schine auf. Kurzerhand schraubt Larry
den Gurtab und zockelt zurtick zum Gerat
des sagenumwobenen Dr. Swinebutt. Er
wickelt den Gurt um den geplatzten
Schlauch und betrachtet befriedigt sein
Werk. Das sieht gut aus, sogar sehr gut,
Dr. Swinebutt wire stolz auf ihn - die Ma-

schine funktioniert wieder.
= »i

Mit ein bichen Fantasie sieht der ganze
Apparat fast wie neu aus
Ohne lange zu zégern, eilt Larry zur Re-
zeption, um Gammie die frohe Kunde
4 zulberbringen. Gammie ist aufler
g\ sich vor Freude und verspricht
¥~ Larry den Himmel auf Erden.
. # Das wiederum ist Musik in
~ Larrys Ohren, und er folgt
dem vorauseilenden Girl auf
dem FuRe.

g

Ohne lange zu fackeln, legt sich Gammie
auf die Folterbank und 148t sich von Larry
die Absaugschlauche vorsichtig in die Pro-
blemzonen stecken. Nachdem er die Ma-
schine eingeschaltet hat, nimmt das
Schicksal bzw. das Fett seinen Lauf, was
die Dame zu neuen Begeisterungsstiirmen
und Versprechen veranlaf3t. Allerdings
wiirde eine frische Orange ihre Lei-
stungsbereitschaft noch viel mehr an-
spornen. Larry lachelt leise und zaubert
aus seinem Beutel die eisgekihlte Frucht.
GeniiBlich lutscht Gammie den stfSen
Saft, wobei ihr einfallt, dafs ein eiskalter,
nasser Waschlappen jetzt genau das ist,
was sie braucht.
Gehorsam trabt Larry los und greift sich
im Badezimmer seines Hotelraums den
‘Waschlappen, den er im Waschbecken an-
feuchtet. Fur die notige Kuhle begibt er
sich in den Dining-Room, wo
das Eis der Salatbar fur genau
die richtige Temperatur sorgt.
Stolz wie Oskar hechelt unser
Ersatz-Butler zurtick zur Dame sei-
nes Herzen, fest davon berzeugt, nun
wirklich am Ziel seiner Wiinsche zu sein.

Und dieser Wasserhahn ist doch noch zu
etwas zu gebrauchen

Jedoch - weitgefehlt: Jetzt hat die Lady
Durst und wiinscht sich eine Flasche Mi-
neralwasser. Zdhneknirschend dackelt
Larry von dannen.

Naheliegender Fundort fur Getrénke ist
natiirlich die Hotelbar, wo der Kavalier je-
doch feststellen muf, dal diese Idee falsch
war. Ziellosirrt der Liebeskranke tiber die
Flure, bis der Zufall Mitleid mit ihm zeigt:
Im rechten Flur steht ein herrenloses Ta-
blett, und die Flasche Sprudel darauf sieht
aus, als habe sie nur auf Larry gewartet.
Er schnappt sie sich und eilt zurtick zu
Gammie.

Gammie scheint schon fast ausgetrocknet
zu sein, denn sie leert die Flasche dank-
bar in einem Zug. Nun kommt der grofie
Moment: Gammies Problemzonen sind

Und die ganze Arbeit war vergebens...

beseitigt, Larry darf die Maschine abstel-
len. Das Ergebnis kann sich sehenlassen,
Gammie hat nun eine modelméfige Figur.
Sie selbst kann es auch noch gar nicht fas-
sen und betrachtet sich immer wieder von
Kopfbis FuR. Larry sieht seine Chance ge-
kommen und spricht Gammie daraufan.
Allerdings hat die mittlerweile ihre Mei-
nung griindlich geandert: Mit dieser Figur
konne sie jeden Mann haben, warum solle
sie sich da mit so einem Abziehbild abge-
ben. Dasist dasletzte, was Larry zu héren
bekommt, bevor die Abgesaugte wortlos
verschwindet.

Sprachlos blickt der Angeschmierte ihr
nach. Angeschmiert? Da war doch was! Er
kramt seine antike Wal-Ol-Lampe hervor
und fallt sie am Hahn der Maschine. Cel-
lulite-Fett erweist sich als passender Er-
satz fiir Walol und ist auch viel besser fr
die Wale. Leider macht die gefiillte Lampe
Larry auch nicht zur Leuchte...
Eigentlich kénnte er jetzt einen Whisky
vertragen. Mit hangenden Schultern ver-
laRt Larry die Stétte seiner Niederlage und
macht sich auf den Weg in

die Hotelbar.




Burgundy — Countrysangerln durch und durch

Der Gedanke an ein handfestes Besdufnis
verlischt sofort, als Larry die neue Sénge-
rin der Bar erblickt. Leider sind alle Ver-
suche der Kontaktaufnahme zum Schei-
tern verurteilt, denn die Lady kann sich
nichtvon ihrem Song trennen. Larry greift
mal wieder in seine Trickkiste und zieht
einfach das Mikrofonkabel aus dem
Stecker. Das wirkt Wunder, die Sirene ver-
stummt. Dann schreit sie nach einem Tech-
niker und setzt sich einfach hin.

Ein Wunder, daB keiner etwas von Larrys
Sabotageakt mitbekommt

Das ist Larrys Chance! Er stiirzt auf die
Lady zu und beginnt den Dialog. Die
Dame zur Stimme heif$t Burgundy und
gibtsich als handfestes Countrygirl zu er-
kennen. Im Verlauf des Gespréchs erfahrt
Larry, daf fiir ein kaltes Bier gewisse Dinge
moglich werden. Darauf hat Larry nur ge-
wartet: eine neue Aufgabe! Und es besteht
Hoffnung, dafl das Angebot auch wirklich
ernst gemeint ist.

Wahrend der Reparatur des Mikros stirmt
Larry den Tresen. So einfach sollte es aber
denn doch nicht sein: An dieser Bar gibt
es nur Gesundheitsdrinks. Also heif3t es
mal wieder suchen. Larry stirmt die
Treppe hinauf und landet im Garten.
Immerhin hatte er doch Art bei der Zigar-
renpause beobachtet. Zielstrebig geht er
auf die Gartenpforte mit dem Karten-
schlofd zu. Er ziickt Cavs ID-Card und zieht
diese gekonnt durch den Abtaster. Es

klickt, der Weg ist frei. Larry geht durch
die Pforte und findet die Zeltkantine der
Angestellten. Zwei der Mitarbeiter schei-
nen sich gerade in einem Bier-Wetttrinken
zu messen. Larry entert das Zelt, greift in
den Bottich und zieht tatsachlich einen
gekuhlten Sixpack hervor.

Wie gut, daf die Angestellten von La Costa
Lotta wenigstens in ihrer Pause was
Ordentliches trinken diirfen

Mit dem Bier eilt er zuriick zur Hotelbar.
Burgundy wimmert bereits wieder ihre
Songs ins Mikrofon. Das Spielchen ken-
nen wir ja schon: Stecker raus, Madel
schreit und setzt sich. Larry gibt ihr das
gewiinschte Malzgetrank. Dankbar greift
Burgundy zu und leert die Flaschen
mit einer unerwarteten Schnelligkeit.
Larry sieht seine Chancen steigen

und spricht die Sangerin darauf ) -

an. Die gibt sich aber immer noch
cool und verspricht, nach
dem nichsten Sechserpack
zutraulicher zu werden. Der
Kummer gewohnte Larry
nimmt es gelassen und trabt
wieder los. Ab durch die Pforte und wie-
der rein ins Zelt. Er fischt den nachsten
Trager aus dem Faf® und marschiert er-
neut zurtck zur Bar.

Anscheinend kann Burgundy das Singen
einfach nicht lassen, sie steht schon wie-
der auf der Buhne. Larry wiederholt die
Kabel-Prozedur und macht der Singerei
ein Ende. Wie erwartet setzt sich Burgundy

z
\ S

Und wieder einmal sitzt Burgundy entmu-
tigt auf der Biithne
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zum dritten Mal hin und 148t sich von dem
kleinen Mann beeindrucken. Der gibt ihr
die nichsten Flaschen, um das Dutzend
vollzumachen. Diesmal scheint die Sache
tatsachlich zu klappen. Burgundy steht zu
ihrem Versprechen, sie méchte sich nun
umziehen und Larry zu einem Date in der
Schwedensauna treffen. Ganz vorsichtig
fangt Larry an, innerlich zu jubeln, und
malt sich in Gedanken den schweifStrei-
benden Saunagang aus.

Was tut Larry nicht alles fiir die Frauen —
sogar kriminell wird er...

Doch zunéchst schliipft er hinter die Ku-
lissen der Bithne. Dort hangt namlich der
aufregende Dress des singenden Coun-
trygirls. Larry denkt an die schone
Shablee aus dem Cosmetic-Room
und fischt das Teil vom Haken -
Vertrauen ist gut, nicht wahr, Vor-
sorge ist besser.
Nun wird es aber Zeit fur die
Sauna - auBerdem wollte Cav ja
auch noch dazukommen. Beseligt
dust Larry zum wahrhaft heifSen
Rendezvous.

In der Sauna geht es heif} her
Ruckzuck hat er den Umkleideraum er-
reicht und sich seiner Sachen entledigt.
Gespannt betritt er die Sauna vom °
Schlammbadraum aus. Larry kann sein
Gluck kaum fassen - da wartet tatsach-
lich Burgundy auf ihn. Sie ist bereit far
einen netten Saunagang, 1af3t sie verlau-
ten. Jetzt winkt Larry ab und erklért, dafd
noch Cav
mit einem
Freund hin-

zukommen
wolle. Zu
viert war
esdoch
auch ganz
nett, meint
Larry augen-
zwinkernd.
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Und schon sieht Larry sich am Ziel seiner

Trdume...
Burgundy scheint davon nicht ganz so
tiberzeugt zu sein, will sich aber tiber-
raschen lassen. Da taucht Mrs. Ae-
robic auch schon auf, allerdings al-
leine. Ein flotter Dreier sei viel
interessanter, erklart sie lakonisch.
Dem kann Larry kaum widerspre-
chen. Er stellt die beiden Damen ein-
ander vor und wartet gespannt wie ein Re-
genschirm auf die weitere Entwicklung.
(DSR2 el 5 S
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Erstens kommt alles anders, und zweitens
als man denkt...

Es entwickelt sich auch was, allerdings lei-
der nicht in Larrys Richtung. Seine
Annaherungs- und Auflockerungsversu-
che sind komplett zum Scheitern verur-
teilt. Die beiden Frauen unterhalten sich
blendend miteinander, Larry stért da ei-
gentlich nur. Dieses Spielchen dauert
Larry zu lange; er spricht auf die Frauen
ein und erwartet Resonanz. Fehlanzeige.
Nach langerem Gritbeln kommt Larry auf
die grandiose Idee, etwas Wasser auf die
glihenden Kohlen zu schiitten. Mit seiner
typischen Geschicklichkeit vergieft er al-
lerdings den gesamten Inhalt des Eimers
auf die Heizstelle und fullt so den Raum
mit einer iibergroen Dampfwolke aus.
Verzweifelt tapst Larry wie beim Blin-
dekuh-Spiel umher und versucht, zu-

”\ mindest eine der beiden Frauen zu
erhaschen. Als sich der Nebel
~ schlieflich lichtet, fallt das Er-
= gebnis schlicht und ergreifend
niederschmetternd aus: Larry

steht alleine in der Sauna, von beiden
Frauen keine Spur. Nun sollte er eigent-
lich seinen grofen Kopf stundenlang
gegen die Holzwand wummern. Allein der
Gedanke an die aufregende Shablee halt
ihn gerade noch davon ab. Auf der Bank
liegt einsam und verlassen ein silbernes
Armband; das nimmt Larry als Andenken
an sich und geht schmollend duschen.

Das Strand-Abenteuer
Mit neuem Mut wirft er sich nach der ent-
spannenden Dusche in seinen Polyester-
Anzug und macht sich auf den Weg
zum Cosmetic-Room.
Shablee ist auller sich vor Freude
iber den schénen Abend-Dress und
verabredet sich mit Larry fur Mit-
ternacht am Strand. Und diesmal
wird die Sache was, schwort sich Larry
und macht sich auf den Weg.

Das scheint ein wahrlich schéner Abend zu

werden...
Der Strand scheint im Mondschein noch
romantischer auszusehen; freudig setzt
sich Larry zu Shablee aufs Badetuch. Dies-
mal kommt er ohne groffe Umschweife
gleich auf den Punkt: Er bertihrt Shablee
sanft und flistert ihr zartliche Worte ins
Ohr. Die ist mehr als angetan und 148t sich
widerstandslos kiissen. Larry lauft zur
Hochform auf und knutscht, was das Zeug

halt. Dann hélt er das Vorspiel fiir erledigt
und deutet dies mit Hilfe seines Reifver-
schlusses an. Auch hier ist Shablee nicht
abgeneigt und fragt Larry zértlich nach
einem Kondom. Kein Problem fiir einen
Profi-Aufreifler wie Mr. Laffer! Fix hat er
das Gewtinschte parat und zeigt es Sha-
blee. Die nimmt ihm das Kondom ab, steht
wortlos auf und zieht es sich uiber...

U&hh — vor solchen Miverstandnissen
sollte man gewarnt werden!!! Armer Larry!

Larry kann tberhaupt nicht mehr auf-
héren, seinen Mund =
freizugurgeln und
zu spucken. Das
passiert ihm, ge-
rade ihm, dem
Frauenkenner
schlechthin!
Dieses Date
hatte er
sich schon
etwas




anders vorgestellt. Frustriert macht er sich
am nachsten Morgen nochmal auf zum
Strand und stolpert fast tiber den Kiibel
mit dem Champagner. Also doch besaufen,
denkt der Gliicklose, und steckt ihn ein.

Kleine Geschenke erhalten

die Freundschaft

Eine Hoffnung hat er noch - das Pent-
house mit dieser iberaus hiibschen Selbst-
finderin. In der Hotelbar macht er erstmal
halt, ergattert ein Streichholz vom Tresen
und eilt dann in die Ktiche. Da flattert doch
noch dieser Plastikbiber luftlos in seiner
Tasche herum. Larry halt das Schwimm-
kissen an den vorderen rechten Reifen des
Taco-Trucks. Das haut hin, der Biber
wichst zu seiner vollen Grofle. Munter
geht Larry weiter und bedient wieder die
Konsole des kleinen Kiichenfahrstuhles.
Wie eine Olsardine saust er daraufhin
schnurstracks wieder nach oben.

Wenn es hier schon nichts zu essen gibt,
kann Larry wenigstens etwas Luft klauen...

Im Penthouse ziindet er clevererweise das
Streichholz im Kamin an. Nun kann er we-
nigstens die antike Lampe zum Glihen
bringen.

Shamara sitzt immer noch
auf ihrem Balkon und war-
tet auf Weisheit. Larry be-
gruflt die Schéne und
versucht es mit klei-

nen Prisenten. Er
schenkt ihr das silberne
Armband, die antike Lampe, den Dia-
manten, die Perle und sein neu geformtes
Goldmedaillon. Shamara bedankt sich
tiberschwenglich fiir jedes einzelne Ge-
schenk und sieht in jedem Stiick die Weis-
heit des Gebenden. Larry kapiert das zwar
nicht ganz, aber in ihm keimt sowas wie
Vorfreude auf. Auf irgendetwas scheint
Shamara jedoch noch zu warten - ein
Stiick fehlt noch in der Sammlung. Larry
macht auf dem Absatz kehrt und bedient
sich des grofRen Fahrstuhls.

Die Badehose

In dem Flur vor seinem Zimmer ange-
kommen, fallt Larry wieder der Wagen des
Zimmermadchens auf. Diesmal geht er
von der hinteren Seite an den Wagen und
siehtsich den Inhaltan. Er nimmt sich die
Zahnseide und den Papier-Toilettensitz.
Dann ziickt er seinen Schliissel und geht
ins Zimmer.

Dort greift er zum Telefon und wahlt die
,71¢ fur den Zimmer-Service. Er bestellt
sich ein Essen, kampft sich durch das An-
gebot der Speisekarte und bestatigt die Be-
stellung. Am anderen Ende der Leitung
wird es einen Moment ruhig, dann kommt
die lapidare Meldung, daf er weder Kre-
dit habe, noch Essen bekomme.

Larrys Begeisterung hélt sich in Grenzen.

(oS ST >/

Wenigstens etwas Ruhe sollte man Larry
gonnen
Er geht ins Badezimmer, legt den Papier-
schutz auf den Sitz und laft sich hauslich
nieder. Das Klopapier beendet schlieRlich
die Sitzung. Als braver Junge tippt Larry
kurz auf die Brille und veranlafit so
schlieflich die gewtinschte Spulung. Am
Waschbecken dreht er das Wasser aufund
benutzt die Seife. Dann stellt er das Was-
ser wieder ab und tuberlegt sich, was
sich wohl mit der Zahnseide an-
stellen lieRe. SchlieRlich 4Rt er sei-
ner Kreativitat vollen Lauf und
verbindet dieses widerstandsfahige
Band mit dem Bril-
lenputztuch. Interes-
siert bestaunt er das
Ergebnis: eine Top-
Sexy-Badehose.
Das ist seine Ein-
trittskarte fur
den Pool mit
den hubschen
‘Wassernixen.
Auf dem Weg
zum Schwimm-
bassin nimmt sich
Larry vom Wagen des
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Zimmermadchens wieder ein Stiick Seife
mit. Jedenfalls dann, wenn der Karren da
rumsteht. Falls nicht, betreibt Larry so lange
Fitnesstraining in Form von Treppenstei-
gen, bis das Gefahrt wieder auftaucht.

Das nasse Element

Da fiihlt man sich doch um Jahre jiinger —

endlich darf Larry wieder mit einem

Schwimmtier spielen
Am Pool angekommen, probiert Larry
natiirlich seine neue Badehose sofort an.
Die Busche dienen hier als Umkleideka-
bine, doch das kann einen Mann wie Laf-
fer nicht schrecken.
Freudig springt er in das chlorierte Was-
ser, zieht seinen Biber hervor und rudert
darauf zur schwimmenden Bar. Die Frau
rechts auf der
Banane ist
reizend, al-
lerdings
coolund ab-
weisend.
Candy is
dandy,
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liquor is quicker, sinniert Larry und be-
schlieft, sie zu einem Drink einzuladen.
Der Service 148t mal wieder zu wiin-
schen tbrig - die Bedienung befindet
sich offenbar gerade auf Tauchstation.
Larry nimmt den

Auch wenn die Getranke etwas nach Chlor-
wasser schmecken, Merrily schenkt Larry
Beachtung

Biberschwanz zu Hilfe, um auf sich auf-
merksam zu machen, und die Kellnerin
taucht auf. Ohne Identifikation kein
Drink, lautet die eiserne Regel dieses Eta-
blissements, also weist Larry lassig den
aus dem Rezeptionskasten gefischten
Schliissel vor. Schon serviert die Barnixe
zwei Drinks, und Larry gewinnt tatsach-
lich die Beachtung der coolen Bikinilady...
Larry fesselt Merrily mit seinem tib-

& lichen Anmachgeblubber. So lang-

> sam taut die Bikinibraut auf. Sie
747~ hiatte nun viel Lust, mit Larry ein
= nichtliches Abenteuer zu beste-
hen - auf dem Bungee-Tower, der

normalerweise abgeschlossen ist. Larry
weif Bescheid und rudert zuriick an den
Beckenrand.

Abwirts =
Er klettert aus dem Wasser, eilt schnur-
stracks zum Bademeister und 143t sich
den Schlissel zum Sprungturm geben.
Zwar muf$ der hinterher sofort wieder ab-
geliefert werden, aber Larry kann mittler-
weile gut improyisieren. Also stapft er
mutig zum Sprungturm und schlieft auf.
Noch mutiger erklimmt er Sprosse fiir
Sprosse bis nach oben, wo er aufSer Sicht-

So bekommt der Bademeister nichts von
Larrys kriminellen Aktivitdten mit

weite des Bademeisters

ist. Schnell ziickt er die

Seife und druckt den
Schlussel hinein - fer-
tig. Leider muf Larry

nun mit Schrecken fest- /
stellen, dafl der Turm

ziemliche Ahnlichkeit mit einer Einbahn-
strafle hat, da er nur von auf8en geoffnet
werden kann. Irgendwie muf er ja aber
wieder nach unten, denn oben kénnten
die Lebensmittel knapp werden... Was tut
ein Mann von Welt in dieser Situation?
Genau: Platsch.

Zum Gluck erstickt das Wasser schnell
und wirkungsvoll Larrys Geschrei. Es ge-
lingt ihm sogar, wieder aufzutauchen. Er-
leichtert rudert er mit zitternden Knochen
zum Beckenausstieg. Auf trockenem
Boden ziickt er den gefundenen Schliis-
sel des abgereisten Gastes und vergleicht
ihn mit dem Seifenabdruck. Mit der Feile
bringt er nun das gute Stiick in die rich-
tige Form und hat damit sein eigenes Ex-
emplar des Sprungturm-Keys, den er nun
unbesorgt abgeben kann. Nun geht es auf
dem Riicken des Bibers wieder an die Bar,
wo Merrily sich beeindruckt zeigt und ein
Date fur diese Nacht auf dem Bungee-
Tower ausmacht.

Esist Nacht, es ist wahnsinnig hoch, aber
Merrily ist da und offen fiir alle Annshe-
rungsversuche. Larry kann nicht an sich
halten und fangt an, den schlanken Biki-
nikorper zu befithlen. Die Nixe hat auch
nichts dagegen, ganz im Gegenteil, sie for-
dert Larry auf, weiterzumachen. Das muf§
man einem Laffer ja nun wirklich nicht
zweimal sagen. Merrily geht noch einen
Schritt weiter und bittet den Seligen, sich
auszuziehen. Auch das bedarf keiner wei-
teren Erklarung; Larry ztickt den ReifSver-
schluf und entledigt sich seiner Sachen.
Nun flistert die Nixe Larry

etwas ins Ohr - einen
weisen Spruch tber
Liebe und Sex,
den sie mal ir-
gendwo aufge-
schnappt hat.
Larry ist iiber-
waltigt, stol-
pert erregt
zurtck, ver-
fangt sich im




Auch dieses Date verlduft anders als ge-
plant — zumindest ist Larry aber um einige
weise Worte reicher

Bungee-Seil und verliert das Gleichge-
wicht.

Das Geschrei eines nackten Mannes am
Gummiband 1aBt natiirlich alle Gaste des
Hotels als Zuschauer am Geschehen teil-
haben. Besonders im Scheinwerferlicht
macht Larry eine dolle Figur.

Endlich ist in dieser 6den FitneRanlage mal
was los!

Erfiillte Triume

Am nachsten Morgen traut sich Larry
kaum aufzustehen. Das war ‘ne Nacht...
Doch nun ist Larry am Ende seiner Weis-
heit und setzt alles auf eine Karte. Er ver-
14t sein Zimmer und macht beim Eisau-
tomaten im Flur eine kleine Pause, um
dem mittlerweile gut warmen Champag-
ner eine kleine Kithlung zu verschaffen.

Erinnert irgendwie an Basketball...

Noch einmal fihrt ihn sein Weg in die
Kiiche. Er zwingt sich wieder in den klei-
nen Fahrstuhl und fahrt nach oben.

Dort schreitet er zum Balkon und sieht sich
Shamara nochmals eingehend an. So eine
schone Frau hat er bis dahin noch nie ge-
sehen. Uberwiltigt von ihrem Liebreiz fli-
stert er ihr den weisen Spruch von Merrily
ins Ohr. Shamara ist schwer beeindruckt
und halt Larry fir einen weisen Lehrer. Der
spielt sein Blatt nun voll aus und schenkt
der jungen Dame den Champagner.

Das gibt den Ausschlag: Shamara willigt
ein - und zeigt sich erstaunlicherweise
recht hilflos. Im anschliefenden, folgen-
schweren Gesprich erfahrt Larry, dafl die
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junge Dame noch nie Sex mit einem Mann
hatte. Nun wird aus Larry ein echter Guru,
denn wenn er etwas kann, dann ist es das!
Er verspricht Shamara bewegt, ihr alles
beizubringen, was sie wissen mochte. Und
Shamara sagt ,Ja“...

Und da hat es dann doch geklappt...
Und sie lebten gliicklich und zufrieden bis...
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SierraOriginals

DIE GROBTEN HITS ZUM KLEINSTEN PREIS

In der Reihe SierraOriginals erscheinen die besten Sierra Klassiker und werden den Fans zu einem
absoluten Top-Preis von je DM 29,95 angeboten.

Sierra verfiigt Uber 16 Jahre lange Erfahrung und bietet einen der erfolgreichsten und
umfangreichsten CD-ROM-Kataloge im Markt. Innovationsstarke, Kreativitat und Qualitdt zeichnen unsere
Produkte aus und sorgen fiir feinste Unterhaltung und absoluten SpielspaR.

Im Angebot finden sich sowohl top-aktuelle Spiele fiir die neuesten Computersysteme als auch
Klassiker, mit legenddrem Ruf zum kleinsten Preis: die

SierraOriginals SO 7
Fiir den Einsteiger in die Welt der Computerspiele genauso wie fiir den begeisterten % Softograﬁgv_‘ 1
Sammler und Fan. Alle SierraOriginals Spiele sind unter Standardsystemvoraussetzun- “1' 5

gen spielbar. y%‘( %art%sm

Hochqualitative Titel aller Genres, z.B. der Adventures Bestseller Kings Quesl: 7, "S: Acg:éﬁ B:re;;;% ] ":5
die erfolgreiche Rennsportsimulation NascarRacing und das Strategiespiel Caesar 1, W ?T@W<

um nur einige zu nennen, konnten bereits Millionen Fans begeistern. Outfost“

3

Apropos: Kiinftige SierraOriginals Titel prasentieren sich in einem neuen Gewand. Eine
attraktive, hochwertige Box (siehe Bild) unterstreicht die Qualitaten und positioniert

die neuen Sierra-Originals Titel als das, was sie sind: i Goblins 1&}2 '
Die groBten Hits zum kleinsten Preis \é,l, Lqﬁgﬁ:slmg‘
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Original Titelmusik-Komposition fiir
das erste Larry-Adventure 1987
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Love for Sail

Al Lowe und die eindeuti-
gen Zweideutigkeiten sind
; ¢ wieder da. Der wahr-

scheinlich bekannteste
Charakter der Soft-

warewelt nimmt es

diesmal mit einem
Kreuzfahrtschiff voller knackiger Schén-
heiten auf. Die siebte Folge des liebes-
hungrigen Losers Larry wartet auler mit
einem neuen Schauplatz noch mit einer
ganzen Reihe von neuen Features auf, die
es so noch in keinem Adventure gab. Un-
sere Vorschau soll Geschmack auf das
neue Spiel machen und die neuen Fea-

tures vorstellen.

Larry ist noch voller Vorfreude auf seine
Kreuzfahrt.

Shamara verabschiedet sich von Larry.

Wie uiblich, schlieft die neueste Larry-
Folge direkt an die bisherige Handlung
an. Larry findet sich also zu Anfang in den
Armen der lieblichen Shamara wieder, die
erin Teil 6 so gekonnt eroberte. Doch
natiirlich kann unser Held durch
langjéhrigeUbung aus jeder roman-
tischen Stunde ein Desaster ent-
B, stehenlassen - und so geschieht
:' es auch hier.

e
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Das wird Larry eine Lehre sein, nicht mehr
im Bett zu rauchen.

3

Larry verlaBt notgedrungen Shamaras Pent-
house aus Teil 6...

Zum Gluck konnte sich Larry bisher noch
aus jeder brenzligen Situation retten. Kurz
vor dem Verlassen des La Costa Lotta fin-

det sich noch ein Hinweis, wohin seine
zukinftige Reise gehen soll - und Larry
kann den geliebten Fitness-Club endlich
verlassen.

...doch bis er auf der MS Bouncy ankommt,
muf er noch einiges ertragen.

Larry bei seinem Abgang aus La Costa Lotta.

Die groRbusige Dame hatte Larry wohl iibersehen.

Larrys neustes Abenteuer spielt sich auf
dem Kreuzfahrtschiff MS Bouncy ab, voll-
beladen mit den kreativsten, bestausse-
hendsten und intelligentesten Frauen jen-
seits einer Fernsehwerbung. Zur neuen
Sammlung knackiger Schonheiten aus
dem Fundus von Al Lowe zdhlen bei-
spielsweise Drew Baringmore, Dewmi
Moore, Victorian Principles und zahlrei-
che andere Bertthmtheiten. Larrys Mis-
sion besteht darin, die Zuneigung des
weiblichen Kapitans zu gewinnen. An
Bord findet eine Schatzsuche statt, dessen
Hauptgewinner eine Woche mit eben die-
ser ,Kapitanin® in ihrer Kajtite verbringen
darf. Wer hitte es nicht schon geahnt -
die Schatzsuche besteht daraus, moglichst
viele weibliche Passagiere an Bord des
Kahns zu verfihren! Klar, dafl unser Larry
da mitmischen muf.

... und nach Larrys gegliickten Anmachversuch.

Die kleinen Sprites und manchmal rucke-
ligen Szenen vorheriger Larry-Adventures
haben grofien Figuren und langen ani-
mierten Sequenzen Platz gemacht.
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- Larry 7 — Hauptfeatures

Al Lowe hat sich fiir Larrys Kreuzfahrt einige
Neuerungen einfallen lassen. Unsere Uber-
sicht soll eine kleine Vorschau auf die Uber-

h geben, die den mutigen Spieler »

So sehen die Entwiirfe fiir die Grafiken in
Larry 7 aus.
Eine Region-to-Region Interface erleich-
tert das oftmals l4stige Hin-und-Herlau-
fen zwischen verschiedenen Schauplat-
zen. Insgesamt ist der Spafl am Spiel
grofer geworden.

Eine typische Kajiite mitsamt Bewohnerin
auf der MS Bouncy.

Auch die wesentlich grofRere Anzahl der
Riume und Schauplatze sorgt fir eine bes-
sere Langzeitmotivation. Larry 7 ist auSer-
dem das erste Adventure der Reihe, welches
komplett eingedeutschtist. Also sind auch
die Digi-Sounds iibersetzt worden. Dies mag
schade fiir echte Fans und fiir Spieler mit
guten Englischkenntnissen sein, den mei-
sten Spielern wird damit jedoch ein Gefal-
len getan. Zu hoffen ist, dal die deutsche
Ubersetzung dem englischen Original in
nichts nachsteht und nicht tibersetzbare
Wortspiele durch ebenso gute eigene Wort-
kreationen ersetzen kann.

Larry 7 ist insgesamt rundum gelungen und
mit Sicherheit das beste Larry-Abenteuer,
das es je gab. Die neuen Features machen
unseren Helden vielleicht sogar fur einen
noch gréReren Kauferkreis interessanter.

Larry umringt von schonen Frauen - ob das
wohl Gliick bringt?

erwarten.

sNEns ST -

CyberSniff 2000

Ein besonderer Gag von Larry 7 ist die
,Scratch-n-Sniff* Rubbelkarte. Sierra legt
jedem Spiel eine Geruchskarte bei, damit
auch dem Geruchssinn die wundersame
Welt der Interaktivitat nicht vorenthalten
wird. Fraglich ist nur, ob die Gertche, wel-
che Larry auf seinem Lebensweg ertragen
muf, unbedingt erschniffelnswert sind.
Laut Sierra soll die Karte eine durchaus
lange Lebensdauer haben und auch hau-
figerem Rubbeln standhalten.

CyberGrope 2000

Situationsabhangige Pop-Up-Meniis er-
setzen die gewohnte Icon-Leiste am unte-
ren Bildschirmrand. Je nachdem, welchen
Gegenstand oder welche Person der Maus-
zeiger kitzelt, springt ein Fenster mit pas-
senden Befehlen und dem Inhalt von
Larrys Taschen auf.

Stomp On
i

Was tun? Die Auswahl ist gro

Aber keine Angst: Larrys neuestes Aben-
teuer besteht nicht nur aus Neuerungen -
die Schopfer des hormongesteuerten Frei-
zeitanzug-Tragers lieSen auch gute, alte
Adventure-Traditionen wiederaufleben. So
gibt es bei Larry 7 wieder eine Moglich-
keit, Textkommandos einzugeben.

CyberType 2000

Die Texteingabe soll Adventure-Spielern
das Gefiihl geben, nicht vollstandig von
den Vorschlégen des Computers abhan-
gig zu sein. Als die Iconsteuerung die
guten, alten Textparser abloste, galt dies

als Fortschritt, da die damaligen Pro-
gramme nur wenige Worter lesen konn-
ten und der Grofteil der Eingaben oh-
nehin nur aus Standardbefehlen wie
,Gehe rechts bestand. Mit der neuen
Kombination aus Icon-und Textsteuerung .
hofft Sierra, die Kreativitat fordern zu kén-
nen und dem Spieler ein stérkeres Gefiihl
von echter Interaktivitat zu geben. Diese
Neuerung ist wohl die interessanteste bei
Larry 7. Wenn die Steuerung Anklang
beim Anwender findet, ist damit der alte
Gegensatz zwischen text- und grafikge-
steuerten Adventures aufgehoben.

CyberStar 2000 R
Mit diesem Gag treibt Sierra die Interak-
tivitat auf die Spitze. Mittels eines Fotos
und eines Scanners kann jeder Anwender
das eigene Antlitz in das Spiel einbauen.
Fiirchtet der Spieler
jedoch, dafd sein Kon-
terfei an gar zu peinli-
cher Stelle auftaucht
und macht sich die
Mithe nicht, so ver-

Larry hat es geschafft: Die Aufmerksamkeit
der ,,Kapitanin“ gehort ihm.

schont statt dessen Al Lowes Image das
Spiel. Auch die eigene Stimme, per So-
undkarte und Mikro eingespielt, ver-
schonert Larry 7 ungemein.
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INTERVIEW.

Al Lowe - der Vater
von Leisure Suit Larry

Al Lowe schaffte es mit einem Schlag, die
Moral einer ganzen Generation von Com-
puterbesitzern zu ruinieren, wihrend er
gleichzeitig Leisure Suit Larry entwickelte.
Wer ist dieser Mann, und warum erfand
er Larry? Die Redaktion von Bestseller
Games hatte das Vergniigen, mit dem an-
geblich altesten und bartigsten Spiele-
programmierer der Welt ein Interview zu
fithren, um die Antworten auf viele Fra-
gen ans Licht zu bringen.

Al Lowe und sein Team

BG: Stimmt es, dal8 Sie der élteste lebende
Computerspiel-Designer sind?

Al: Natirlich! Wenigstens behaupte ich

" das seitJahren. Bis heute hat noch nie-
mand anders diesen Titel bean-
sprucht. Andererseits ist das wohl
kaum eine Bezeichnung, wegen der
es Streit geben konnte.

BG: Wie hat sich die Entwicklung von
Computerspielen tiber die Jahre hin-
weg verandert?

Al: Dadurch, daft wir nun Spezialisten in

" unser Entwicklungsteam aufgenom-
men haben, wurde das Ganze etwas
formeller. 1987, als Leisure Suit Larry
1 entworfen wurde, arbeiteten nur
zwei Mitarbeiter an dem Projekt: Mark
Crowe und ich. Mark hat sich um die

Hintergrundgrafiken und die Ani-
mationen des gesamten Spiels gekiim-
mert. Ich programmierte, komponierte
die Hintergrundmusik, kiimmerte
mich um die Soundeffekte und
schrieb den Text. Um das Design
haben wir uns damals nicht gektum-
mert. Heute arbeiten 15 Leute an
einem Spiel. Dadurch ist die Arbeit
viel strukturierter. Der Entwurf fur
Larry 7 umfafte tiber einhundert Sei-
ten, Dialoge ausgeschlossen. Spater
kamen von Don Musil und mir wei-
tere 500 Seiten Text dazu.

BG: Was sehen Sie fiir die Zukunft von

Computerspielen voraus?

AL Ich glaube, daf sich in néchster Zeit
viele Dinge sehr zum Positiven ver-
andern werden. Die Spiele werden
immer interaktiver. Mein persénliches
Interesse liegt auf dem Gebiet der in-
teraktiven Filme, mit verschiedensten
Handlungsstriangen und -ablaufen,
mit ultra-realistischer Grafik, intelli-
genten Reaktionen auf die Aktionen
des Spielers und Hintergrundmusik,
die sich wie in einem Film stets der
Situation anpaf3t.

BG: Uber die fehlende Larry 4-Folge gibt

I eszwei Geriichte. Das erste Gerticht

Al Lowe — Zur Person

Al Lowe ist schon seit langem ganz in
»Love for Sail“-Stimmung

Al Lowe, der vor seiner Karriere als Pro-
grammierer finfzehn Jahre lang Musik-
lehrer an einer High-School war, begann
bereits 1978, sein Hobby zum Beruf zu
machen. Seit 1982, als Al Lowe seine
Tétigkeit bei Sierra aufnahm, hat er an
mehr als zwanzig verschiedenen Com-
puterspielen mitgearbeitet. Erste Grafik-
adventures waren Spiele mit verschie-

- Roberta Williams’ Kings Quest IIIund

denen Disney-Charakteren, deren
Rechte Sierra damals eingekauft hatte.
Dank seinem fritheren Beruf konnte Al
Lowe seine ersten Spiele nicht nur ent-
werfen, designen und programmieren,
sondern sich auch noch um Musikun-
termalung und Soundeffekte kitmmern.

1986 war er Chefprogrammierer fir

programmierte auch das erste Police
QuestAdventure. Bekannt wurde Lowe
als Entwickler der ersten Computer-
spiele fiar Erwachsene: Leisure Suit
Larry war trotz seines in Deutschland
als harmlos eingestuften Inhaltesin den
USA anfangs durchaus umstritten: Be-
reits das erste Larry-Abenteuer wurde
aber trotzdem mit dem Software Pu-
blishers Award fur das beste Adventure
des Jahres 1987 ausgezeichnet. Wegen
des hohen Verkaufserfolges entstanden
dann in rascher Folge weitere Episoden.
1992 entwarf Al Lowe das Spiel Freddy
Pharkas, Frontier Pharmacist, welches
den Spieler in das Kalifornien der
Goldrausch-Zeit versetzt. Torin’s Pas-
sageist Al Lowe neuestes Spiel, das als
Ausgleich zur Larry-Reihe Unterhaltung
far die ganze Familie bietet.




besagt, daf8 es kein Larry 4 gab, weil
Sie in einen Interview einmal gesagt
haben sollen, nach Larry 3 werde es
keine weitere Folge mehr geben. Laut
einer zweiten, wahrscheinlicheren
Version soll Ihr Hund die Diskette mit
Larry 4 gefressen haben. Was davon

& stimmt?

Al: Wirkonnten Larry nicht mehr sehen,
nachdem wir drei Folgen hinterein-
ander produziert hatten. Auf eine
Folge 4 hatte ich damals wirklich
keine Lust. Aber der Absatz war dann
so gut, daf$ mir dringend ans Herz ge-
legt wurde, eine weitere Folge zu
schreiben. Wer legt denn tiberhaupt
fest, dafl man Computerspiele in Serie
produzieren muf$?

BG: Wann kamen Sie auf Larry und was

B hat Sie dazu inspiriert?

Al: Ende 1986 entschied ich, daR es ein-

fach Zeit fur etwas ganz Neues war. Ir-

gendein Spiel, das auch Erwachsene
anspricht und mit Humor bestiickt
ist. Damals waren alle Computerspiele
furchtbar ernsthaft: Rette die Prin-
zessin, rette die Galaxis! Ich dachte,
die Welt brauchte jetzt ein modernes

Spiel mit modernen Menschen. Das

Versager-Image von Larry entwickelte

sich dann einfach mit dieser Idee.

Al Lowe oder nicht Al Lowe?

BG: In Larry 6 sind Sie Art, der Tram-Fah-
B rer. Wird Al Lowe in Larry 7 wieder
mitmachen?
: Eigentlich bin ich gar nicht der Fah-
rer. Artist ein Freund von mir, der nur
zuféllig so aussieht wie ich. In Larry
7 kann aber jeder, der es mochte,
selbst im Spiel mitmachen. Er muf§
nur nach unseren Anweisungen ein
eigenes Foto einscannen, um sich an
einer bestimmten Stelle des Spiels
plétzlich wiederzufinden. Mein Kon-
terfeiist als Voreinstellung enthalten.

=5
Al

>3]

BG: Die kleine Badeschénheit am Pool in

Larry 6 heifSt Merrily Lowe. Ist das

eine Verwandte?

: Nein, das ist nur ein Spielchen. Alle
Frauen in Larry 6 tragen Namen von
bekannten Weinsorten: Der Merlot
wurde einfach zu Merrily Lowe.

G: Tragen Sie selber einen dieser scheufs-

lich-schénen Freizeitanziige?

: Nicht mehr, aber ich hatte frither

einen - nattrlich in beige. Aber er

wurde leider sofort nach dem Kauf
wieder unmodisch. Vielleicht fahre
ich eines Tages auch mal zum jahrli-
chen Leisure Suit-Treffen nach Des

Moines, Iowa, und lasse mich dort

zum Vorsitzenden wiahlen.

BG Findet Larry in der siebten Folge sei-

ner Abenteuer seine endgiltige
Traumfrau und damit die absolute Be-

U fredigung?

Genug Frauen hat Larry ja zur Auswahl ...

Al (lacht) Jede Frau ist Larrys Traum-

frau. In Larry 7 ist unser kleiner Held
tibrigens nichtimmer der Loser. Seine
Sexabenteuer werden aulerdem noch
etwas intimer und expliziter.

Larry hatte hier wohl keinen echten

Biber erwartet

INTERVIEW.

BG: Haben Sie keine Angst, daf$ Ihnen die
Gags einmal ausgehen kénnten?

A].' Dartiber bin ich in keinster Weise be-
sorgt. Larry 7 ist die komischste Folge
iberhaupt. Sie enthalt mehr Gags als
alle Folgen zuvor.

Das ist alles, was von der wilden Party nach
Fertigstellung von Larry 7 noch blieb ...

Dabei bringt sie beispielsweise durch
die beigefiigte Scratch-n-Sniff-Karte
noch mehr Spaf%: Die Spieler werden
zum erstenmal die im Spiel ausge-
sandten Gertiche mitriechen kénnen.

BG: Haben Sie fiir die Spieler von Larry 6
ein paar Tips auf Lager?

Al: Man sollte mit Char Donay wirklich bis
zum Ende reden und dann mit der
Tram bis zum Wendepunkt mitfahren.

BG: Kénnten Sie sich vorstellen, auch ein-

:*! mal ein Larry-Abenteuer zu kreieren,
I dasin Deutschland spielt?
Al Ehrlich gesagt nein. Deutschland ist

ein sehr fortgeschrittenes Land und
die Frauen haben hohere Erwartun-
genan den Mann. In den USAistalles
etwas ruckstindiger. Larry hat des-
halb in seinem Heimatland groRere
Chancen, Frauen zu finden, die auf
seine Spriiche voll abfahren.

BG: Was sind die Kéufer von Larry-Spie-

B len fiir Menschen?

Al Gefangnisinsassen und verschrobene,
einsame Versager kaufen meine Spiele
... NICHT! Wir fithrten eine Studie
durch, die ergab, dafl die Kéaufer-
gruppe der Larry-Abenteuer nicht
von der Gruppe der tblichen Com-
puterspielkaufer abweicht. Es gibt da
nur eine Besonderheit: Der Anteil von
Frauen, die Larry spielen, ist hoher
als gewohnlich. Wahrscheinlich, weil
jede Frau schon irgendwann einmal
mit einem Loser wie Larry ausge-
gangen ist.
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FAQsS

In dieser Rubrik wollen wir noch
einmal alle markanten Stellen im
Spiel hervorheben, an denen es
Probleme geben kann, falls Sie
versuchen, ,Leisure Suit Larry 6*
ohne die Zuhilfenahme der Kom-
plettidsung durchzuspielen. Also:
Wenn’s irgendwo hakt, und Sie
sich nicht den ganzen SpaB ver-
derben wollen, indem Sie sich die
Losung durchlesen, schlagen Sie
einfach hier nach! Der folgende Ab-
schnitt ist so aufgebaut, daf3 wir
in einer Frage das Problem schil-
dern und es in der Anwort lésen.

Frage:
Ich habe den Klempner fiir mein Bad wegen

der braunen Briihe aus dem Wasserhahn
bestellt, aber er kommt einfach nicht. Was
mufS ich tun?

Das sieht wahrlich nicht nach Trinkwasser aus...

Antwort:

Ganz einfach: Larrys Hotelzimmer ver-
lassen. Das Personal des La Costa Lotta
wurde so gedrillt, daf es die Rdume der
Giste nur in deren Abwesenheit betritt,
damit diese sich nicht gestort fihlen. Auch
beim nicht-zahlenden Gast Larry Laffer
benimmt sich der Kundenservice kulan-
terweise so.

Frage:
Der Klempner hat mein Badezimmer wieder
hergerichtet. Leider habe ich, als ich ihn
4 imBad besucht habe, vergessen, ihm
of  seine Werkzeuge zu klauen. Der hat
7477~ auchmein Hotelzimmer schon wie-
~ der verlassen - wie komme ich jetzt

an die Teile?

Wer hier vergifit, sich die Werkzeuge unter
den Nagel zu reien, wird schwer bestraft...

Antwort:

Das ist ein sehr schwieriges Problem: Da
Larrys Wasserhahn wieder in Ordnung
ist, gibt es fir den Klempner keinen
Grund, noch einmal wieder zu kommen.
Es bleibt Thnen nichts anderes tibrig, als
einen Spielstand zu laden, bei dem noch
die braune Brithe durch den Wasserhahn
fliefRt, damit Sie den Klempner noch ein-
mal rufen kénnen. Denn ohne die Werk-
zeuge konnen Sie das Spiel nicht l6sen...

Frage:

Ich bin mit Art und der Tram ganz zum Ende
der Strecke gefahren, doch Art scheint keine
Pause machen zu wollen. Er bittet mich zur
Seite zu gehen, doch wenn ich ihm Platz ge-
macht habe, fihrt er einfach wieder weg.
Was habe ich falsch gemacht?

Antwort:

Nun, fiir dieses Problem gibt es

zwei mogliche Lésungen:

[ Sie sind mit Art an das linke Ende der
Tram-Linie gefahren. Die richtige Stelleist
aber am Ostende, draufen beim Gitter.
Nur hier ist Art bereit, eine Pause einzu-
legen, denn hinter dem Gitter befindet sich
das Personal-Aufenthalts-Areal.

m Gesprach mit Char muf sie Thnen
deutlich mitgeteilt haben, daB sie sechs
Hochleistungsbatterien haben mochte.
Das Problem, das sich hier stellt, ist, daf§
sie das zweimal im Gespréch mitteilt. Larry
hat dies aber erst beim zweiten Mal be-
griffen. Das ist dann, wenn es Punkte fur
das Gesprach mit Charlotte gibt. Ab jetzt
ist Art auch bereit, die Pause einzulegen.

Frage:

Ich habe in der Blues-Bar die Tiir neben der
Theke geoffnet. Plotzlich stromte das ganze
Wasser aus dem Pool in die Bar und Larry
ist ertrunken. Ich habe eine Meldung auf den
Bildschirm bekommen, dafS ich entweder
einen Spielstand laden kann oder ganz von
vorne anfangen mufS - meinen die das ernst,
oder ist das nur ein Gag?

Auch hier lauert ein fieses ,,Dead End*“ -
blo® nicht in’s Wasser laufen!

Antwort:

Nein, leider ist das toternst gemeint.
Solche ,Dead Ends“ sind die Gemein-
heiten der Programmierer, und keiner
ist davor gefeit. Leider haben sich die
Programmierer auch keine grofle Miihe
gegeben, die gefahrlichen Stellen im Spiel
zu kennzeichnen, so daf Sie immer
wieder auf eine solche Stelle treffen
konnen.

Frage:

Wo treffe ich noch auf solche

,Dead Ends“?

Antwort:

Wir haben bisher vier davon entdeckt:
B die oben erwéhnte Stelle in der Blues-
Bar

2 das Gitter zum Personal-Aufenthalts-
Areal: durch den Draht wird Hochspan-
nungsstrom geschickt - Larry sollte das
Gitter also nicht anfassen

BB das Meer: geht Larry zu weit in’s Was-
ser, ertrinkt er

#) die Sauna: betritt Larry den Sauna-
Raum in seinem Freizeitanzug, nachdem
er den Sauna-Gang mit Cavaricchi und

Burgundy hinter sich hat, vertrocknet er
in der Hitze nach kurzer Zeit.
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als Lizenzinhaber und damit rechtmaBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.
Leisure Suit Lary 6 ist ein kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Sierra, lizenziert an
Pearl Agency zur Verwendung im Rahmen dieses Magazines. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten
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| Uber 700 Shareware-Spiele fiir DOS mit austiihrlichen Beschreibungen und Komfor-
" tablem deutschen Menii. Fast alle Spiele direkt von der CD spielbar ! Sortierf nach
Bereichen, so finden Sie in Sekunden Ihr Lieblingsspiel ! Hier einige Ausziige aus
fdem Inhalt: ACFIONSPIELE: Bleedsport, Corrider 7, One Must Fall, Major Stry-
SKer, Zone 660 ADVENTURES: Bifi 1&2, Victor Luomes. Skyworker, Das Telekom-
mando 182, DENKSPIELE: 3D-Chess, BlOMt Chexo, Go, Magie Cube. FLIPPER-
SPIELE: Silverball, Rain, Spider Pinball. GESCHICKLICHKEIISSPIELI: Agqua-
1oid, Bananeid, Floatris. GLUCKSSPIELE: Gold Star, Monster Carlo, Scoof Along.
E}ANDELSSPIELE Druglord, Kaiser, Wall Streét Raider. JUMP & RUN SPIELE:
Colgate, Hoeus Pokus, Tony + Frien s, Bio Menace, Ninja Rabbit. KARTENSPIE-
LE: Memory, Blackjack MauMau, Gin Rummy. KRIEGSSPIELE: Armies of Steel,
Battle of Atlantis, Tankwars. QUIZSPIELE Conjecture, Europa, Serommile. ROL-
LENSPIELE: Gor, Nethack, Escape from Hagor, The Land. SIMULATIONEN:
Chopper Cammando, Sim City, Sim Space. STARTREK SPIELE: Trek Trivia, Sim-
trek, Typetrek. TEXT-ADVENTURES: Hotel, Skyland's Star. Zusitalich viele Demos
20 Kommerziellen Spielen, Spiele Utilities, Losungen, Magazine und 3 Bonus Audio
Tracks !

; Superpreis: 19,-- DM

. Wissen Sie bei einem Adven’ruce nicht weiter? Oder wollen Sie @i Adventu-
e kémplett mit Losung spielen? Was @tich immer - auf jederiFell kann
¥ [hnen Adventure Losungen welterhelfen! Acventure- Losungen haf eine
- komiforiable Oberflidche, mit der mean sich die Losungen ‘@uf dem
Bildsehiirn anzeigen oder auf dem Biucker ausdrucken lassen kann.
\ | AuBeidem gibt es noch ein Handbueh, in dem alle wichtigen Karfen zu

den Adventures abgedruckt sind. Jede der Losungen wurde von mehre-
?| ten Personen auf Fehler Uberprliftt Deshialo mif Erfolgsgarantie !

Adveniure sumgen 1 beinhaltet Losungen zu: Adventure-Losungen 2 beinhaltet Losungen zu:
Captain £ of the Tentacle, Dunkie Schaiten, The Dig, Simon the Sofcerer 1 und 2, Chewy Escape
Eco Quest, Pharkas, Gabriel Knight, Heart of from F5, Kyrandia™8, Space Quest 1, 5 und 6, Larry
China, Inémnﬂ Jones 3, King's Quest 1, 5, 6 und 7, 2, King's Quest 4, Monkey Island 1, Woodmuff and
Llarry 1, 3, 8 un@ 6, Legend of Kyrqndm 2, loom, the Schnibble of Azimuih, legend of Kyrandia 1,
Maniac viansion, Monkey Island 2, Telekommando Vollgas, Phantasmageria, Torin's Passage, Monkey
2. Island 2, Police Quest 1, Hohlenwelt-Saga.

Advenfure-Losungen 3 beinhaltet Losungen zu:

Touché - Die Abenteuer des 5. Musketfiers, Gabriel Knight 2, Urban Runner, Orion Burger, Sherlock Holmes 2,
Baphomet s Fluch, Bad Mojo, Zork Nemesis, Golden Gate Killer, Buried in Time, Das Raisel des Master Lu,
Ringworld.

Adventure-Losungen 1, 2 oder 3 jeweils nur 19,95 DM, alle zusammen nur 55,90 DM !

Jewel Cases (CD-Leerhiillen) 10er Pack, schwarz Jewel-Cases 10er Pack, rot

nur 6,69 DM nur 7,99 DM
r Uberraschungs Spiele CD-ROM e
Uberraschungs CD-ROM (mit einer Vollversion) JWinware 8
nur 2,99 DM nur 4,90 DM nur 4,90 DM

Achtung: Jetzt auch CD-ROM Brennservice - Wir brennen lhre Daten auf CD ! :Achtung
B i Anlieferung der Dafen auf Festplatte oder CD nur 39,00 DM ! Formate: CD-ROM, CD-Audio, Mixed-Mode.

lhr Partner in Sachen CD-ROM !
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LIZENZIERTE DEUTSCHE ORIGINALVERSION AUF

DER HEFT-CD
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Und wieder geht Larry Laffer - der kleine, tolpatschige Erotomane - unverdrossen
auf Frauenjagd: Kein Opfer ist ihm zu groB, kein Hindemis zu hoch, um endlich
an sein Ziel zu kommen - die Frau fiirs Leben oder zumindest fiir eine Nacht! Dies-
mal fiihren Lamy’s Kleinkatastrophen zu der Schénheitsfarm ,la Costa Lotta®.
Dort angelangt, erlebt er nach zahlreichen tiefenpsychologischen Erkenntnissen
eine Uberraschung nach der anderen. Machen Sie sich auf ein totales Spielver-
gniigen gefat: Es geht wieder absolut rund in ,Leisure Suit Larry 6!

Ob im Pool, in der Bar oder im Schlammbad - Larry hat nur Augen fiir das Eine:
Frauen, Frauen und nochmals Frauen. Stiirzen Sie sich in die Welt von Larry und
handeln Sie nach dem Motto: ,Reif8 auf oder schieb ab!*

Auf dieser heifien Programm-CD befinden sich gleich drei (ja — DREI!)
uneingeschrinkte Programmversionen von Larry 6:

e Fiir Puristen: Die DOS-Version in Standard-VGA
o Filr alle, die’s schdrfer mbgen: Die DOS-Version in hochauflosender VGA-Grafik
¢ Und fiir alle, denen es nicht
scharf genug sein kann: Die Windows-Version mit 640x480
Punkten bei 256 Farben!
Natiirlich auch voll laufféhig unter Windows 95!

Lizenzierte deutsche Voliversion auf CD-ROM von Sierra On-Line
Multimedia-Version fiir Windows mit Digi-Sound

und Sprachausgabe (engl. mit deutschen Untertiteln). %SIERRA
Von CD-ROM spielbar, belegt nur wenige MB auf der Festplatte

Ausfiihrliche illustrierte Spielanleitung im Heft ..

Inkl. Komplettlosung von CPS im Heft ‘
Altersempfehlung: ab 16 Jahre

Auflerdem als Bonus auf dieser Heft-CD:
Spielbare Demo-Version von LARRY 7 TG B |
Demoversion von ArCon (Design-Software) AR
Demoversion von MediaFone (Kommunikations-Software) ‘%
THUNDERBYTE-Virenscanner (Shareware) 5 .

T-Online-Decoder, WinCIM und Spry Mesaic

DAS MEINT DIE PRESSE:

e . Auf die erofischen Abenteuer dieses Serientters ist nach wie vor
VerlaB...“ (PC Joker 1/94: 82%)

e ,Ein langer und gaggeladener Weg zum Ziel um Larry letztendlich in
_ die Arme der Traumfrau zu fiihren!* (ASM 2/94: GUT) ‘

¢ ,Mehr lustige Szenen, eine ldngere Geschichte, schwierigere Ritsel, |

witzigere Spriiche, b Sound, farbenfrohere Bilder, schénere |
Frauen sind nur einige Attribute, die Larry 6 zum Renner machen.”
(Playtime 2/94: 87%)

Systemanforderungen:

PC ab 386DX, 4 MB RAM, DOS ab 5.0 oder MS-Windows 3.1 / 3.1 oder Windows 95,
VGA oder SVGA, Maus, CD-ROM-Laufwerk. Unterstiitzt AdLib, SoundBlaster u. MIDI.

§ 1 " 4
Reib auf oder schich bl”

iR Kompatibel zu: \ ¥

- D0S,

— o Windows 3.1x

—o und Windows 95!
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