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Nach Die Hard und Die Harder...

Die Hardware

So sollte, Geriichten zufolge, Wing Com-
mander IV urspringlich heiffen, nachdem
klar wurde, daf fur flussige Animationen in
allen Teilen des Spiels ein Pentium 166
notig ist - mindestens! Bruce Willis hat
eine Verfilmung allerdings bereits abge-
lehnt. Schade, denn der deutsche Titel Stirb
langsam beschreibt recht treffend, was
dem groBenwahnsinnigen Spieler zustofit,
der einen solchen Ressourcenfresser auf
einem 486er zu starten wagt. Nicht alle
Hersteller betreiben die Verkaufsforderung
fir Intel so konsequent wie Origin, aber
dennoch kamen uns in den letzten Mona-
ten kaum noch aktuelle Spiele auf die Re-
daktionstische, die auf einem 486/33 ohne
grofere EinbuBSen zu spielen wiren

Niemand ist gliicklicher iiber jeden Inno-
vationsschub aus der Hardware-Branche
als Spieleentwickler, und der groSe Sprung
nach vorn, zu dem Windows 95 die An-
wender zwingt, lait sie frohlocken. Endlich
sind die Maschinen da, mit denen sich ihre
Ideen verwirklichen lassen! Tatsichlich
werden die Spiele nicht nur immer an-
spruchsvoller, sondern auch immer an-
sehnlicher. SVGA ist mittlerweile Standard,
Sprachausgabe sowieso, Videos oder spek-
takuldre Animationen ebenfalls. So kommt
es, dald begeisterte Computerspieler ihre
Rechnergehduse schon gar nicht mehr zu-
schrauben, denn die nichste Hardware-Er-
weiterung kommt so sicher wie der néich-
ste Wing Commander. So kommt es, dafl
die schnellsten und teuersten Computer
nicht etwa in Biiros und Schreibstuben ste-
hen, sondern in Kinderzimmern und Hobby-
rdumen. So kommt es aber auch, daf die
Spitze des Fortschritts mit dem Riickstand
des Kontos oft aufs engste zusammen-
héngt. Und mit den teuren Dingern wird
nicht nur kein Geld verdient - das erledigt
der alte 386er in der Buchhaltung; nein, un-
ersattlich verlangen sie nach immer mehr
RAM und Festplattenspeicher und einer
Soundkarte und Aktivboxen und einem
Joystick... ein Fal ohne Boden. Genauso
sieht das auch das Finanzamt und weigert

sich, Multimedia-Computer steuermindernd
als Werbungskosten anzuerkennen.

High End und Low Budget passen halt
schlecht zusammen. Was das mit uns zu
tun hat? Die Frage ist berechtigt, schlieBlich
kamen bisher alle Bestseller Games bestens
mit 386ern zurecht. Das kann aber nicht
immer so bleiben, denn die Zahl der alten,
aber guten Spiele ist begrenzt, und wir
kommen in nicht zu ferner Zukunft an
einen Punkt, an dem die Highlights der
386er-Ara entweder schon verwendet oder
nicht mehr verfugbar sind. Was dann? Sol-
len wir vollends der Nostalgie verfallen und
alten EGA-Spielen einen zweiten Frithling
schenken? Oder sollen wir stattdessen
dem Zeitgeist mit gebithrendem Abstand
folgen und auch mal ein Programm her-
ausbringen, das einen 486er mit 8 MB
RAM erfordert?

Das sind schwierige Fragen, so schwierig,
daR ich sie hiermit der hochsten Instanz
vorlege: unseren Lesern. Teilen Sie uns mit,
wieviel High End Thr Low Budget aushalt,
Sie kdnnen uns die Meinung schreiben,
faxen oder mailen, die Adresse finden Sie
im Impressum. Und damit sich der Einsatz
auch lohnt, fischen wir in ein paar Wochen
zehn Einsendungen heraus, deren Absen-
der von uns zur Belohnung etwas bekom-
men, was in der Redaktion so herumliegt.
Ein aktuell
Soundkarte.

piel beispielsweise, oder eine

Machen Sie auch brav Thre Kreuzchen auf
dem neuen Registrierungsschein! Wir kon-
nen Thnen nur geben, was Sie wollen, wenn
wir wissen, was Sie vertragen.

U Shll
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Blitzstart

Ausfithrliche Installationsanleitungen
und technische Hinweise erhalten Sie,
wenn Sie im Hauptverzeichnis der CD-
ROM START eingeben. Routiniers und
Ungeduldige finden auf dieser Seite alles,
was sie zum Schnellstart wissen miissen.

Systemanforderungen
und Installation

Die technischen Voraussetzungen fur
Leisure Suit Larry 5 sind bescheiden. Sie
benotigen:

einen AT386SX mit 2 MB RAM

= 570 KB freien Arbeitsspeicher
etwa 9 MB Speicherplatz auf

der Festplatte

= ecine Maus

eine Soundkarte ist empfehlenswert.

Leisure Suit Larry lduft nichtvon der CD-
ROM. Das Programm muf$ zunichst auf
der Festplatte installiert und konfiguriert
werden. Auf Seite neun erfahren Sie
alles, was Sie zur Installation und zum
Programmstar[ ‘WISSen mussen.

Die Demo-Programme stellen unter-
schiedliche Anspriiche an die Ausstat-
tung Thres Rechners, allgemeingultige
Hinweise sind daher nicht moglich.

Der Programmstarter
Sie gelangen in den Starter, indem Sie

@ auf ihr CD-ROM-Laufwerk wechseln,
2.B. durch Eingabe von ,d:*, falls Thr CD-
ROM-Laufwerk als Laufwerk D ange-
sprochen wird;

© an der Eingabeaufforderung INSTALL
eingeben. Nach kurzer Zeit haben Sie das
Auswahlment vor sich. Um Larry zu in-
stallieren oder eines der Demos zu star-
ten, bewegen Sie den Auswahlbalken auf
den entsprechenden Meniieintrag und
driicken [RETURN].

Die Demoprogramme

Die Demos starten Sie am einfachsten
aus dem Programmstarter. In einigen Fal-
len ist das allerdings nicht moglich, weil
die Programme zuviel Arbeitsspeicher
benotigen oder weil sie zuerst auf der
Festplatte installiert werden miissen. Der
Starter wird Sie durch einen Hinweistext
dartber informieren und zugleich ange-
ben, wie Sie das Demo von der Kom-
mandozeile aus starten kénnen.

Windows-Version: Klicken Sie im
DATEI-Menti des Programmanagers auf

Ausfiihren.

Rufen Sie im START-Menit
Ausfiihren auf.

Geben Sie in der folgenden Dialogbox
D:\WINKAT ein, wobei D fur den Buch-
staben Thres CD-ROM-Laufwerks steht.
Zusitzlich zu den
Funktionen der

DOS-Version
bietet der Win-
dowskatalog
zu vielen Pro-
dukten Bilder
und Fotos.

Der PEARL-Gesamtkatalog

DOS-Version: Wechseln Sie auf Thr CD-
ROM-Laufwerk und geben an der Einga-
beaufforderung den Befehl DOSKAT ein,
gefolgt von [RETURN]. Daraufhin er-
scheint das Katalogmenit. Alle wichtigen
Funktionen werden tiber Funktionsta-
sten gesteuert, deren Belegung am unte-
ren Bildschirmrand angezeigt wird.

Jeder Artikel in diesem Heft wird von einem Kurzinfokasten abgeschlos-
sen, der auf einen Blick alle lichen Daten des vorg Spiels
présentiert. Hier steht in Stichworten, was Sie erwartet, was Sie dafiir be-
zahlen miissen - und ob sich die Programmg fiir Thren Computer eignen.
Unter dem Stichwort , Systemanforderungeg™ im Kurzinfokasten erfahren
Sie, welcher Lei kl Thr angehoren sollte, wenn
Sie mit dem jeweiligen Spiel liebzugeln. In der Regel geben wir die Emp-
fehlungen der Hersteller wieder und machén darauf aufmerksam, wenn
sie gar zu unrealistisch ausfallen. Eine Mj us halten wir fir selbstver-
stindliches Zubehor, sie wird daher ebenspwenig gesondert aufgefithrt
wie eine Festplatte oder ein€VGA-Grafikkarte. ‘Wegen der besseren Spei-
cherverwaltung sollte Thr DOS mind 5.0 tra-
gen. Eine dkarte hi ist nur notwendig, erhoht
aber fast immer den Spaf an der Sache betriichtlich. Dennoch finden Sie
das @-Symbol nur, wo eine ( dbl ible) dkarte ent-
weder ausdriicklich verlangt wird oder entscheidend zum Spielspafs
beitragt - das ist bei vielen neueren Spielent mit Sprachausgabe der Fall.
Ahnliches gilt fiir den Joystick : er taucht nur auf, wenn das Spiel
ohne ihn nicht sinnvoll zu steuern ist. Das ®-Symbol schlieBlich verweist
auf ein (mind. Double-Speed) CD-ROM-Laufwerk,
Ein Wort zu den Preisen: Iy der unsere Preisangaben
den Empfehlungen der Hersteller, obwohl die Spiele fast immer deutlich
billiger zu haben sind. Nur so ist die Vergleichbarkeit gewahrleistet, denn
wir konnen nicht fiir jedes Spiel einen realistischen Straffenpreis ermitteln.

die Versi
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Es gibt Schauspieler und Musiker, die
kennt man auf der ganzen Welt. Auch fiir
Sportler und Models ist das nichts Unge-
wohnliches, und einige Politiker stehen

benfalls regelmiig im inter 1

Rampenlicht. Sie alle haben eines gemein-
sam: sie sind menschliche Wesen und han-
deln in der wirklichen Welt.

Auch fiktive Figuren konnen so bekannt
werden, daf ihr Name zum Markenzeichen
wird. Wenn von einem gesagt wird, er fithre
sich auf wie Rambo oder er sei reich wie
Onkel Dagobert, weifl jeder sofort, was ge-
meint ist. Auch diese Variante des Ruhms
ist altbekannt, und die Galerie der
Berithmtheiten wird von Literatur, Film
und Fernsehen stetig erginzt.

Aber Computerprogramme? Sicher, jeder,
der einen Reset-Knopf driicken kann, kennt
Word, den Norton Commander oder Tetris.
Aber kaum einem Programmierer ist es ge-
lungen, einer verkniipften Folge von Re-
chenschritten so viel Personlichkeit zu ver-
leihen, daf8 sich die Menschen vor dem
Monitor an Figuren erinnern, an Namen,
Persorien und deren Verhalten. Das gilt in
der Regel auch fir Computerspiele, die
durch Spielwitz, Grafik oder Program-
mierkunst bekannt werden, nicht durch
das Personal, das sie bevolkert.

Aber es gibt Ausnahmen, Spiele, die mit ein
und derselben Person samtliche Schritte der
PC-Entwicklung durchlaufen haben. Diese
Figuren mogen sich vom griinen CGA-Klotzchen

zum SVGA-Schonling gemausert haben, un-
verandert aber blieb, was das Spiel aus-
macht: ihr Charakter. Dieser Charakter muf§
keineswegs immer gut sein - im Gegenteil.
Wenn wir einen Blick auf einen typischen Ver-
treter dieser seltenen Spezies werfen, stellen
wir fest, daf8 er einen eher schabigen Cha-
rakter und nur wenige Ziele im Leben hat. Die
Rede ist von keinem anderen als von Larry
Laffer, der in seinem Freizeitanzug, dem
bertthmten weiflen Leisure Suit, seit Jahren
vorwiegend hinter Frauen, Ruhm und Geld
her ist - und dabei seit Jahren regelmaRig ver-
sagt. Schon ist er nicht, stark ist er nicht und
erfolgreich ist er nur selten, aber er hat Cha-
rakter, und darum heiflen seine Spiele nach
ihm: Larry 1, 2, 3, 5, 6 und bald 7, wahrend
selbst hochkaritige Konkurrenten wie
Guybrush Threepwood hinter dem Bekannt-
heitsgrad ihrer Programme zuriickbleiben.
Auch Indiana Jones bezog seinen Ruhm aus
den Filmen, Larry dagegen lebt aus eigenem
Recht, er ist als Computerspielfigur bekannt
geworden - und beliebt

Das Geheimnis des Erfolgs

Wie in allen Adventures fihrt der Spieler eine
Figur durch die Spielwelt und versucht,
durch geschickte Handlungen und Gespriche
alle Rétsel und Aufgaben zu 16sen, die sich die
Programmierer ausgedacht haben. Der Un-
terschied liegt in der Art dieser Aufgaben und
in der Motivation der Hauptfigur. Larry ist,
unabhéngig von der Handlung, immer hinter
reizvollen Damen her, um sie moglichst nahe
kennenzulernen. Diesem Ziel entsprechen die
Gegner und Hindernisse, die sich Larry in
den Weg stellen. Wer Spielcasinos, Schlamm-
catch-Veranstaltungen und zwielichtige Bars
aufsucht, wird andere Situationen zu beste-
hen haben als, beispielsweise, ein angehender
Pirat auf Schatzsuche. Auch Mierfolge und
Belohnungen sind bei Larry von der etwas
anderen Art und gipfeln meist in der Verwei-
gerung oder dem Vollzug sexueller Hand-
lungen. Falls besorgte Eltern bis hierher mit-
gelesen haben sollten, kann ich sie beruhigen:
Weder ist von diesem Vollzug noch von den

W
"9“

dazu verwendeten Organen etwas zu sehen,
und auch das Vokabular bleibt in den Gren-
zen des Anstands. Der Gipfel der Obszonitat
und Entbl6fung sieht in Larry 5 so aus:

Geht es dann doch einmal zur Sache, ist das
allenfalls an Larrys Gesichtsausdruck abzu-
lesen.




Larry Laffer.

Obwohl also von Pornographie keine Rede
sein kann, brachten die Programmierer er-
staunlich viel Erotik in einem Haufchen far-
biger Pixel unter. Patti bewegt sich in der fol-
genden Sequenz auf nicht einmal 20 x 50
Bildpunkten, und doch wiegt sie sich wo-
genden Busens in den Huiften,
Ob so etwas nun frauenfeindlich
ist oder nicht, dberlasse ich
heifen Diskussionen in der Sek-
tion Bestseller Games des Pearl-
Support-Forums in Compuserve
(GO PEARLSUP), auf jeden Fall
ist es verkaufsfordernd, denn es
wrifft offenbar den Geschmack
jenes Grofteils des Publikums,
der entweder gerade in der Pu-
bertat steckt oder sich gern und
lebhaft an diese Zeit erinnert.
Dabei sind keineswegs alle Frau-
enrollen nach dem Muster der
déamlichen Sexbombe besetzt, im
Gegenteil. Fast die Halfte des
Spiels erlebt der Spieler aus der
Perspektive von Passionate Patti,
der weiblichen Hauptfigur, die
genauso viel zur Losung beitragt
wie Larry selbst.

Der Erfolg hat natarlich auch
einen Vater: Al Lowe heifit Sierras
Starprogrammierer, der es dank
der Larry-Serie selbst zu einiger
Prominenz gebracht hat und
manches mit seiner Schopfung
gemein haben soll. Kurz nach
dem Erscheinen von Larry 5
stellte sich Al in einer Online-
Konferenz den Fragen seiner
Fans. Dabei bezog er auch Stellung zu dem
Vorwurf, die Folge 5 sei im Vergleich zu den
Vorgangern zu zahm: ,Als ich Larry 5 ent-
worfen habe, ging es mir hauptsachlich um
die Story und die Spieltiefe, ich dachte, thr
hattet von dem verdorbenen Zeug schon
genug gesehen. Ich legte mehr Wert auf das
Zusammenspiel der zwei Hauptfiguren und
die hin- und herwechselnde Spielhandlung.
Natiirlich habe ich dabei das vernachlassigt,
was vielen an den alteren Spielen gefallen hat:

den Sex! Zu dumm, da
ihr nichts von dem
Kram sehen konnt, den
ich in den letzten Wo-
chen vor der Versffentli-
chung noch rausgenommen
habe - ihr wart stolz auf mich ge-
wesen!*

Larry Laffer und
die fehlende 4

Altgediente Larry-Freunde - also wir
alle - waren verbliifft, als die finfte Fort-
setzung des Spiels herauskam. Hatten wir
etwas verpalt? Lebhaft war der Schluf§ von
Larry 3 in Erinnerung, aber wo blieb Larry 42
Nun, Sierra hatte die Folge
4 ganz einfach ausgelas-
sen. Mr. Laffer selbst
kann sich nur noch ver-
schwommen an sie er-
innern, und erst in der
Schlufszene des Spiels
wird des Riitsels Lo-

sung aufgedeckt -

die Erklarung er-

scheint etwas faden-

scheinig, aber viel

leicht hat Sierra nur

die sonderbare Arith-
metik von Microsoft vorweg-
genommen, in der 95 auf 3 und 6 auf 2
folgt, vielleicht verhalt es sich aber auch mit
Larry 4 so wie mit gewissen Teilen von Larry 5:

Cherchez la femme - die StoW

Al Lowe faft die Handlung von Larry 5 so zu-
sammen: Es ist die Geschichte von einem

einfachen Jungen vom Land und einem raffi-
nierten Méadchen aus der Stadt, die standig
durch Amerika reisen und sich dabei verpas-
sen, um am Ende doch zusammenzukom-
men und ein Wochenende mit Larrys
grofem Vorbild zu verbringen: mit Dan
Quayle.




Installation

LEISURE SUIT LARRY 5 muf auf der

Festplatte installiert werden. Sie kénnen

dazu den Starter benutzen (s. Seite 5)

oder mit der DOS-Befehlszeile arbeiten.

© Vergewissern Sie sich, dal auf Threr er-
sten Festplatte C: mindestens 9-MB
freier Speicherplatz zur Verfiigung ste-
hen, z.B. mit dem Befehl DIR. Sie kon-
nen das Programmverzeichnis spéter
verschieben, installiert werden mufl es
jedoch zunichst auf Festplatte C.

® Wechseln Sie auf Thr CD-ROM-Lauf-
werk und dort ins Verzeichnis LSL5.
Geben Sie an der Eingabeaufforde-
rung SETUP ein, oder doppelklicken
Sie auf die Datei SETUP.BAT. Nun
werden die Programmdaten auf die
Festplatte kopiert.

©® Das Konfigurationsprogramm  be-
graft Sie mit seinem Eroffnungsbild-
schirm. Driicken Sie RETURN, um mit
den Einstellungen zu beginnen.

Konfiguration

Bei der Erstinstallation startet das Konfi-

gurationsprogramm  automatisch. Spa-
ter konnen Sie es im Spielverzeichnis
durch Eingabe von INSTALL oder Dop-
pelklick auf INSTALL.EXE aufrufen.

In der Regel wird die Hardware beim er-
sten Aufruf erkannt und braucht nur
bestitigt zu werden. Wenn Sie mit den-
Vorschlagen des Programms nicht ein-
verstanden sind, bewegen Sie den Mar-
kierungsbalken mit den Pfeiltasten auf
den Punkt, der geindert werden soll,
und driicken RETURN. Darauf erscheint
das entsprechende Auswahlment, zum
Beispiel fur die Soundkarte:

#:

1

Ein Hakchen markiert die verfiigbaren
Optionen. Sie konnen zwar auch die an-
deren Punkte anwahlen, das ist aber nur
in Ausnahmefallen ratsam, Unter den
verfiigharen Moglichkeiten schlagt das
Programm vor, was es fiir optimal hlt,
im Beispiel also eine Soundblaster-(kom-
patible) Karte mit Roland-MIDI-Erweite-
rung. Andern Sie die Voreinstellungen
nur, wenn das Spiel damit Probleme be-
reitet!

Bei GameBlaster-Soundkarten

w versagt die Hardware-Erken-
nung. Sie miissen'manuell aus-
gewahlt werden.

Nachdem alle Einstellungen abgeschlos-
sen sind, bewegen Sie die Markierung auf
Akzeptiere diese Auswahl und speichere
die Konfiguration. Driicken Sie RETURN

Abschliefend erscheinen Hinweise zur
Hardware- und Speichernutzung.

Einer der grinen Hinweiska-
wslen empfiehlt, keine RAM-

Disks oder Cache-Programme
zu laden, die Extended Memory ver-
wenden. Beachten Sie diesen Hinweis
nur, wenn lhr Rechner tber sehr wenig
Arbeitsspeicher verfigt. Bei modernen
Computern mit 4 MB RAM odermehr ist
normalerweise ausreichend Speicher ver-
figbar.

Der letzte Bildschirm fordert Sie auf, die
Garantiekarte auszufillen und an Sierra
zu senden. In unserer Lizenzversion
ibernimmt diese Funktion der Regi-
strierungsschein auf Seite 50, den Sie
bitte an uns schicken. Wir leiten die Cou-
pons weiter an Sierra.




Spielstart

Wechseln Sie in das Spielverzeichnis auf
der Festplatte. Die Vorgabe lautet
C:\LARRY5. Geben Sie LSL5 ein, und
nach kurzer Zeit beginnt der Vorspann,
den Sie sich zumindest beim ersten Mal
anschauen sollten. Bei weiteren Starts
kénnen Sie direkt ins Spiel einsteigen,
indem Sie ESCAPE driicken oder den
Mauszeiger an den oberen Bildschirm-
rand bewegen. Daraufhin erscheint ein
Menti. Ein Klick auf die Taste Schneller
Vorlauf gefolgt von einer Bestiti-
gung, Uberspringt die Szene.

%] LARRY 5 lauft problemlos

27 ‘ unter Windows 95, ein Dop-
| . 'a,q pelklick auf LSL5.BAT oder
BT die entsprechende Ver-

kntpfung gentigt. Windows 95 schaltet
automatisch in den Vollbildmodus, wer
unbedingt méchte, kann aber auch im
Fenster spielen:

Vorsicht, der Betrieb von Sound-
3 karten im Fenstermodus kann
zum Absturz fithren!

Palwort

Nach der Eingangsszene haben Sie die
Moglichkeit, das Spiel mit
Paflwort vor neugierigen (Kinder-) Augen
zu schiitzen.

einem

Was tun, wenn ein Pafwort ver-
w geben und dann vergessen

wurde? Wir haben vorgesorgt:
Kopieren Sie die Datei MEMORY.DRV -
in ihr ist das Pawort versteckt - aus dem
Verzeichnis \LSL5\MEMORY der CD-
ROM ins Spielverzeichnis, und der Weg
ist frei!

Kopierschutz

Bevor Larry am Flughafen ein Ticket be-
kommt, muf er eine funfstellige Zei-
chenfolge am Terminal eingeben. Den
Code finden Sie in den Aerodork-Flug-
planen auf Seite 12.

Problemlésungen

Anderes Laufwerk/Verzeichnis

Wenn Sie mit der Vorgabe C:\LARRY5
nicht einverstanden sind, kénnen Sie das
gesamte Verzeichnis nach der Installa-
tion verschieben. Larry lauft aus jedem
Verzeichnis, auch von Wechselmedien
wie ZIP-Drives oder einem Netzwerkser-
ver. Sollte Thr Computer als Workstation
ohne lokale Festplatte arbeiten, miissen
Sie das Programm manuellauf ein Netz-
laufwerk kopieren. Geben Sie bitte im
Hauptverzeichnis der Heft-CD START
ein, wenn Sie weitere Hinweise benotigen!

Soundprobleme mit Pentium

Wie viele éltere Programme kommt auch
Larry 5 nicht immer mit der Geschwin-
digkeit moderner Rechner zurecht. In
unseren Tests betraf das vor allem die
Soundausgabe auf Pentium-Maschinen
im Soundblaster- oder MIDI-Modus.
Wenn sich der Computer beim Spielstart
mit der Meldung Kann Soundkarte nicht
initialisieren verabschiedet, rufen sie er-
neut INSTALL auf und wéhlen Adlib aus.
Damit funktioniert es immer, allerdings
entgehen Thnen auch einige” Sound-
effekte. Fortschritt hat eben seinen Preis.

Auf der Heft-CD findet sich im
3 Verzeichnis \LSL5\486PATCH

ein Bugfix von Sierra, der die
Soundprobleme beheben soll. Er war
allerdings nur fir schnelle 486er gedacht
und hat auf unseren Pentiumrechnern
nicht viel geholfen. Dennoch: probieren
Sie ihn aus, indem Sie die beiden

Treiberdateien ins Spielverzeichnis ko-
pieren und die Originaltreiber tber-
schreiben! Sie haben die alten Dateien
immer noch auf der CD-ROM (Verzeich-
nis \LSL5), falls etwas schiefgehen sollte.

Speichermangel

Larry 5 ist sehr gentigsam: 570 KB freier
konventioneller Arbeitsspeicher genii-
gen, solange Sie keinen MIDI-Sound aus-
gewihlt haben. Der MIDI-Treiber erhoht
den Speicherbedarf auf ca. 600 KB. Das
Spiel verwendet auch erweiterten Speicher,
wenn Speichermanager wie HIMEM.SYS
und EMM386.EXE eingesetzt werden.
Bei Speichermangel erscheint die Mel-
dung ,Du hast nicht gentigend Spei-
cherkapazitit, um dieses Spiel zu spie-
len®. Informieren Sie sich im DOS-
Handbuch, wie mehr freier Speicher zu
erreichen ist. Einige Hinweise und eine
Beispielkonfiguration erhalten Sie, wenn
Sie im Hauptverzeichnis der CD-ROM
START eingeben.

Steuerung

‘Was Sie zur Steuerung mit Tastatur und
Maus wissen miissen, haben wir auf der
Referenzseite 13/14 zusammengefaf3t
Sie konnen dieses Blatt auch heraustren-
nen, wenn Sie es immer greifbar haben
wollen.




Dan Quayle, Jahrgang 1947, war unter George
Bush von 198993 der 44. Vizeprasident der
Vereinigten Staaten. Quayle gehorte wahrend
seiner gesamten politischen Karriere der kon-
servativen Rechten an, deren Ansichten er mit
Nachdruck vertrat. Ins Kreuzfeuer der Kritik ge-
riet er, weil er sich vor der Teilnahme am Viet-
nam-Krieg gedriickt und dabei die exzellenten
Beziehungen seiner Familie genutzt hatte. Doch
die Kritik an seiner politischen Tatigkeit war
harmlos gegen den Spott, den die amerikani-
sche Presse wegen seiner oft unbeholfenen 6f-
fentlichen AuBerungen tiber ihn ausgoR. Um es
Klar zu sagen: Dan Quayle galt nicht gerade als
Leuchte, doch immerhin hat ihm dieser zwei-
felhafte Ruf einen Auftritt in einem der belieb-
testen Computerspiele eingebracht, gleich
neben seinem Chel

“Nun, Mr. Lafner, hier spricht der
Prasident der Vereinigten Staaten!”

Das Spiel besteht eigentlich aus zwei unab-
hingigen Handlungsstringen, die erst zum
Schlu in ein gemeinsames Happy End miin-
den: Larry ist im Auftrag seines Arbeitgebers,
eines gewissen Scruemall, unterwegs, um die
drei leidenschaltlichsten Frauen Amerikas
Zu.. nun, nennen Wir es interviewen®,
wahrend seine alte Freundin Passionate Patti
im Auftrag des FBI die Korruption im Musik-
geschaft bekampft.

- Sie sollten sich den Vorspann des
9 Spiels mindestens einmal auf-
merksam anschauen, nicht nur,
weil darin die Hintergrundgeschichte ent-
wickelt wird, sondern weil andernfalls nie-
mand nach Kaffee brilt, Larry keine Ge-
legenheit hat, seinem Chef die Hose zu
ruinieren und deren Inhalt zu verbrihen
und somit das ganze Spiel uberhaupt
nicht in die Gange kommt.

Der Spieler schlipft abwechselnd in die Rolle
von Larry und Patti, die .Geschlechtsum-
wandlung" findet immer statt, wenn Larry ein
Flugzeug oder Patti die Limousine besteigt
Beide entschlummern selig, fangen an zu

traumen und entlassen den Spieler in die je-
weils andere Rolle. Wahrend Larry immer
von Patti traumt und dabei schon mal Film-
Klassiker plindert, richtet sich Pattis Sehn-

sucht auf zwei der reichsten Manner und -
die reichste Ente der Welt

Die Aufteilung des Spiels in finf Teile hat zur
Folge, dal jedes Segment unabhingig von
den anderen gelost werden muf. Im Unter-
schied zu anderen Adventures erginzen und
helfen sich die Hauptfiguren nicht, jede spielt
bis zum Schluf ihr eigenes Spiel. Dabei ist
auch die Reihenfolge recht starr. Zwar kann
sich Larry seine Flugziele aussuchen, aber
nach jedem ,Larry-Level® ist unweigerlich
Patti an der Reihe und umgekehrt. Das be-
deutet fur den Spieler, daf es kein Zuriick
gibt. Hat er einen Spielteil verlassen, kann er
nicht wiederkehren, etwa weil er feststellt, daf
etwas Wichtiges tibersehen wurde!

& Dieeinzige Moglichkeit, an einen
w Ort zuriickzukehren, bietet das
erneute Laden eines gespeicher-

ten Spielstandes. Speichern Sie deshalb
‘haufig und unter aussagekraftigen Namen!

o
affee




Den wichtigsten Tip sollte
man einem wie Larry gar
nicht zu geben brauchen:
Fassen Sie alles an, probieren
Sie alles aus, scheuen Sie
dabei auch vor ungewohnli-
chen Kombinationen nicht
zuriick. Seien Sie hartnickig,
manches funktioniert erst
beim dritten Anlaufl Und
keine Angst: Larry kann
zwar Mifgeschicke erleiden,
aber sterben® kann er nicht
Das Spiel ist erst zu Ende,
wenn sich Larry und Patti in
die Arme schliefSen.

An einigen Stellen im Spiel sind zwei Losun-
gen moglich. So kann Larry den Maitre im
Harddisk-Café entweder bestechen oder iber-
reden, und Patti kann den Techniker bei
Reverse Biaz verfithren oder betrunken machen,
Denken Sie immer an Larrys Auftrag, und ver-
gessen Sie in den wesentlichen Momenten
nicht, die Kamera einzuschalten - natirlich
aufgeladen und mit einer leeren Kassette be-
stickt!

Die Kdrperfunktionstasten

Die meisten Programme belegen die Tasten
F1 bis F12 mit Sonderfunktionen. Auch
Larry macht da keine Ausnahme, allerdings
ging es Al Lowe dabei weniger um den Nut-
zen: ,Eines Nachts, nach einer Uberdosis
Pizza, wurden wir ibermiitig und erzeugten
unanstindige Gerausche. .Zu schade, dal wir
das nicht im Spiel machen konnen’, sage ich,

und die Kollegen fingen an zu grinsen. In
zehn Minuten hatten wir die Korperfunktions-
tasten in das Spiel eingebaut!* Was es damit
auf sich hat, erfahren Sie, wenn Sie die Funk-
tionstasten ausprobieren - und wenn im
Rechner eine Soundblaster- oder kompatible
Karte steckt und auch vom Programm unter-
stiitzt wird, was auf Pentium-Maschinen meist
nicht der Fall ist. Wer auf Adlib oder den PC-
Lautsprecher angewiesen ist, muf leider auch
auf ein anderes Gimmick verzichten: am
Schluf§ des Spiels konnen alle Geréusch-
effekte noch einmal abgespielt werden

PS

Larry Pops Up

Do you think
that just because
nobody’s around
your farts

don’t stink?

In den Sierra-Labors wird derzeit heftig an
Larrys siebter Wiedergeburt gebastelt.
Um die Wartezeit zu verkiirzen und die
Erinnerung wachzuhalten, haben die Pro-
grammierer eine neckische kleine Spiele-
rei unters Volk gebracht: Larry Pops Up ist
ein kleines Windowsprogramm, das un-
seren Freund in regelmaBigen Intervallen
auf den Desktop zaubert, wo er beispiels-
weise fragt, ob hier irgendjemand firr sein
Nichtstun auch noch bezahlt wird, denn
Larry erscheint nur, wenn eine bestimmte
Zeit weder Tastatur noch Maus angefaf3t
wurden. Das Paket auf der Heft-CD ent-
halt schon eine Anzahl Spriiche, Sierra
will das Sortiment monatlich erginzen.
Wer sich die Updates nicht online (GO
SIERRA) besorgen kann oder will, wird sie
auf den CDs der kommenden Bestseller
Games finden. Windows 3.1 oder 95 und
eine Soundkarte sind Voraussetzung fir
den Spafs.

Installation:
DoppelKlicken Sie auf die Datei LARRYSPKEXE |
im Verzeichnis \DEMOS\LARRYPOP der
Heft-CD. Wihlen Sie im darauf erschei-
nenden Ment SelfExtract den Punkt Ex-
tract Files.., im folgenden Dialog ALL
FILES sowie ein Zielverzeichnis auf der
Festplatte aus und entpacken Sie das
Archiv. Danach reicht ein Doppelklick auf
LARPOPUP.EXE. Weitere Hilfe finden Sie
in der Datei USRGUIDE.WRI
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9:00
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11:20
11:30
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11:50
12:00
12:10
12:20
12:30
12:40
12:50

BESTIMMUNGSORT

New York City, NY.

Intercourse, PA.
Atlantic City, CA.
Los Angeles, CA.
Oakhurst, CA.
Miami, FL.
Sequim, WA.

New York City, NY.

Climax, ML
Atlantic City, NJ.
Los Angeles, CA.
Miami, FL.
Spread Eagle, WI.
Los Angeles, CA.

New York City, NY.

Bowlegs, OK.
Miami, FL.
Atlantic City, NJ.
Atlantic City, NJ.
Hazardville, CN.
Fish Camp, CA.
Miami, FL.

New York City, NY.

Los Angeles, CA.
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13:00
13:10
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BESTIMMUNGSORT

Atlantic City,NJ.
Oral, SD.

Miami, FL.

New York City,NY.
Los Angeles, CA.
Hardwick, VT.
Bunn, NC.

Atlantic City, NJ.
New York City, NY.
Los Angeles, CA
Miami, FL.

Four Holes, SC.
Succasunna, NJ.
Atlantic City, NJ.
Los Angeles, CA.
Miami, FL.

New York City, NY.
Loveland, OH.

Los Angeles, CA.
Atlantic City, NJ.
Grundy, VA.
Miami, FL.

New York City, NY.
Sugar Notch, PA.
Loveladies, NJ.
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Die Spielsteuerung

Steuerung mit der Maus

Bewegen Sie den Mauszeiger an den oberen
Bildschirmrand, um die Meniileiste zu akti-
vieren.

Setzen Sie das Gehe-Symbol an die ge-
wiinschte Stelle und Klicken Sie einmal, um
die Spielfigur zu bewegen.

Die Funktion der Maustasten hangt von
deren Anzahl ab:

ZWEI-TASTEN-MAUS DREI-TASTEN-MAUS

OLINKE MAUSTASTE ~ @LINKE MAUSTASTE
[EINGABE] [EINGABE]
@ORECHTE MAUSTASTE ~ @RECHTE MAUSTASTE

Der Reihe nach alle
verfiigbaren Zeiger
durchschalten.

Der Reihe nach alle
verfugbaren Zeiger
durchschalten.

[CTRL-KLICK]
Zwischen dem Gehe:
und dem zuletzt ge-
wahlten Zeiger um-
schalten

Um drei Tasten nutzen zu konnen,
w benotigen Sie nicht nur eine ent-

sprechende Maus, sondern auch
den dazugehorigen Treiber. Der Standard-
Maustreiber, der DOS oder Windows beiliegt,
unterstiltzt nur zwei Tasten!

© MITTLERE MAUSTASTE
Zwischen dem Geh
und dem zuletzt ge-
wahlten Zeiger um-
schalten.

F Wenn Sie Larry aus Windows

95 heraus starten, sorgt das Be-

M triebssystem dafir, daR die
w8 Maus zur Verfiigung steht. Soll-
ten Sie jedoch Windows 95 verlassen, so miis-
sen sie gegebenfalls selbst dafir sorgen, dafd
die DOS-Version des Treibers geladen wird.
Da Larry ohne Probleme unter Windows 95
lauft, besteht dazu aber eigentlich kein Anlaf.

Steuerung mit der Tastatur

Driicken Sie die Pfeiltasten einmal, um die
Spielfigur in die gewiinschte Richtung zu be-
wegen, und ein zweites Mal, um sie am Ziel
anzuhalten. Driicken Sie die UMSCHALT-
(SHIFT)-Taste und eine Pfeiltaste gleichzeitig,
um die Figur in kleineren Schritten zu bewe-
gen. Driicken Sie EINGABE (RETURN), um
ein Kommando auszufithren.

© EINFUGEN: Zwischen dem GEHE- und
dem zuletzt gewahlten Zeiger umschalten.

© TASTE 5 auf der numerischen Tastatur:
Alle Zeiger durchschalten.

© ENTFERNEN: Die Mentileiste 6ffnen.

O EINGABE: Kommando ausfithren.

Steuerung mit dem Joystick

Driicken Sie den Joystick in die gewtinschte
Richtung, um die Spielfigur zu bewegen. Die
erste Feuertaste fiihrt ein Kommando aus, die
zweite offnet die Mendileiste.

© Die Menileiste 6ffnen.
@ FEUERTASTE

Die Maussteuerung ist die komfor-

w tabelste Losung, besonders mit
einer Dreitastenmaus. Darum be-

zieht sich die weitere Anleitung immer auf die
Maus. Tasten- oder Joystick-Akrobaten kon-
nen die entsprechenden Befehle jedoch leicht

selbst zuweisen, indem sie sich an den Ab-
bildungen orientieren.

Die Spielkommandos

Larry und Patti werden in zwei Schritten
durchs Spiél gelenkt: zunéchst wahlt der Spie-
ler ein Kommando aus, dann 18t er die Figur
den Befehl durchfiihren. Die Form des Zei-
gers zeigt an, welcher Befehl gerade ausge-
wahlt ist. Der Zeiger wird an das Ziel der
Aktion, also an eine bestimmte Stelle oder auf
eifien Gegenstand, bewegt, danach wird das
Kommando durchgefiihrt. Auf diese Weise
lassen sich einfache Befehlssitze bilden, z. B.
,Gehe zur Tir" oder ,Nimm die Limousine*
Das ,Grapsch-und-klick*-System sorgt dafiir,
daf diese Satze nicht getippt werden miissen:
im ersten Fall wird der GEHE-Zeiger auf die
Tur gefiihrt, im zweiten der NIMM-Zeiger auf
die Limousine; ein Mausklick 1ost die jewei-
lige Aktion aus. Ein weiteres Beispiel: um
einen Gegenstand zu betrachten, wahlt der
Spieler den SCHAUE-Zeiger (das Auge) aus
und klickt damit auf den Gegenstand, den er
anschauen mochte.

Ein Befehl kann entweder tiber die Meniilei-
ste oder durch Maus- und Tastaturaktionen
(siehe oben) ausgewahlt werden. Die Mend-
leiste ist normalerweise verborgen, wird aber
sofort sichtbar, wenn der Spieler ESCAPE
driickt oder den Zeiger an den oberen Bild-
schirmrand bewegt. Da der GEHE-Befehl am
haufigsten benutzt wird, ist er mit Tastatur
und Maus besonders leicht erreichbar. Joy-
stick-Benutzern bleibt nur der Weg tiber das
Mend.

Fortsetzung DPP




Befehlsliste

In der Tabelle sind alle Befehle aufgefithrt. Die erste Abbildung zeigt
das Symbol im Meni, die zweite die Form des Zeigers, nachdem der
Befehl gewihlt wurde.

bestimmten Ort bewegt werden soll. Beim Spiel mit der Ta-
statur geht die Figur in die angegebene Richtung, bis sie an-
gehalten wird, beim Spiel mit der Maus geht sie zum an-
geklickten Punkt. Soll sie den Bildschirm verlassen, muf sie in die
entsprechende Richtung weitergehen.

E'!H Der SCHAUE-Befehl wird gewahlt, wenn die Spielfigur sich
I etwas ansehen soll. Der Spieler setzt das Auge auf den Punkt,
der angeschaut werden soll, und klickt. Eine Meldung er-
scheint, wenn es dort etwas Besonderes zu sehen gibt.

nutzen soll. Die Hand auf den Punkt setzen, an dem etwas be-
nutzt oder aufgenommen werden soll, und klicken - schon
wird die passende Aktion ausgefiihrt.

Der SPRICH-Befehl wird gewahlt, um die Spielfigur mit je-
mandem reden zu lassen. Der Zeiger wird auf die Person (oder
den Gegenstand!) gesetzt, mit dem geredet werden soll; auf
einen Klick wird die Figur reden, sofern eine Unterhaltung
maglich ist.

m E Hmm - sieht aus wie ein Reiffverschluf...

Das GEGENSTAND-Symbol zeigt den Gegenstand, der zu-
letzt aus dem Inventar gewahlt wurde (hier die Kamera).
Auch der Zeiger nimmt die Form dieses Gegenstandes an, wenn etwas
mit ihm ausgefiahrt werden soll. Ist kein Gegenstand ausgewahlt, bleibt
das Feld im Symbol leer.

Das Inventar
Das INVENTAR-Symbol 6ffnet das Verzeichnis der mitge-
fiahrten Gegenstande, die der Spieler anschauen oder aus-
wihlen kann.

Das Inventar hat seine eigene
Meniileiste, mit deren Hilfe
der Spieler mit seinen Utensi-
lien umgeht:

* Ist SCHAUE gewihlt, er- |
hélt der Spieler auf einen |

C 4R
o = =
£ % =

il Der GEHE-Befehl wird gewahlt, wenn die Spielfigur zu einem

Klick eine Beschreibung L
des Gegenstands.

« Das PFEIL-Symbol dient zur Auswahl und Benutzung cines Ge-
genstands. Um einen Gegenstand benutzen zu konnen, wird erst auf
den PFEIL, dann auf den Gegenstand geklickt. Um zwei Gegenstande
gemeinsam einzusetzen, muf der eine mit dem PFEIL ausgewahlt und
anschliefend auf den anderen geklickt werden (Beispiel: Datapak in
den Dataman einlegen).

* OK schliefit das Inventarfenster und fihrt zuriick ins Spiel.

= ;m‘

Der INVENTAR-Objekt-Zeiger nimmt immer die Form des Gegen-
stands an, der aus dem Inventar gewihlt wurde. Objektzeiger werden
verwendet, um mit Gegensténden aus dem Inventar Aktionen auszu-
fihren. Dazu muf zunachst das Inventar geoffnet und mit dem PFEIL
auf den gewtinschten Gegenstand geklickt werden. Der Zeiger veran-
dert sich und zeigt den gewéhlten Gegenstand. Ein Klick auf den OK-
Button schlieBt das Inventar, und der gewihlte Gegenstand kann ein-
gesetzt werden.

Die Systemsteuerung
ﬁ Das SYSTEMSTEUERUNGS-Symbol 6ffnet ein weiteres Meni.

sichert den gegenwirtigen Spielstand. Speichern Sie mog-
lichst haufig und unter aussagekraftigen Namen! Die Schaltfliche Ver-
zeichnis wechseln erlaubt die Speicherung in andere Verzeichnisse
oder auf Diskette. Larry 5 verwaltet nur eine bestimmte Anzahl von
Spielstanden pro Verzeichnis. Sollte also kein Abspeichern mehr mog-
lich sein, wihlen Sie ein anderes Verzeichnis. Dieses Verzeichnis mts-
sen Sie vorher erzeugen, z.B. mit dem DOS-Befehl MD.

ladt gespeicherte Spielstande.

nevstaRr J beginnt ein neues Spiel.
oo ] beendet das Spiel nach einer weiteren Sicherheitsabfrage:

setzt das Spiel fort.
ermoglicht den Wechsel

zur englischen Textausgabe.
verandert den Zeiger zu
E einem Fragezeichen.
Klicken Sie damit auf einen belie-
bigen Mentipunkt, um dessen Funktion kennenzulernen.

Der AUFLOSUNGS-Regler paft die Animationsszenen im
Spiel an die Leistungsfahigkeit der Hardware an. Laufen
solche Szenen zu langsam ab, konnen Sie hier die Auflo-
sung nach unten regulieren.

AUF-

LOSUNG
Der LAUTSTARKE-Regler regelt die Musik (nur mit So-
undkarte).

i !
- =| Der GESCHWINDIGKEITS-Regler stellt das Tempo der

Spielfigur auf dem Bildschirm ein.
Der TEXT-Regler bestimmt, wie lange Textfenster auf dem Bildschirm
sichtbar bleiben.

Nachrichtenfenster erscheinen immer wieder wahrend des Spiels. Sie
geben Auskunft iiber angeklickte Gegenstande, fithren Gesprache oder
erzihlen eine Geschichte. Wenn die Nachricht gelesen ist, schliet
ein Mausklick das Fenster. -
Einige Nachrichtenfenster
werden vom Programm ge-
steuert. Auf ihre Geschwin-
digkeit konnen Sie nur mit
Hilfe des TEXT-Reglers in
der Systemsteuerung Ein- §
fluR nehmen.

Ein Klick auf das Systemsteuerungs-Symbol halt das Spiel
an, wenn Sie eine Spielpause einlegen wollen!
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aparen SIB ]EtZt volie 30 Prozent!

Greifen Sie zu und nutzen auch Sie unser i Angebot: Sie fiir die Direkilieferung sind im Preis bereits inbegriffen! Testen Sie jetzt ohne
erhalten zwei aktvelle Ausgaben (inkl. Disketten hzw. (D-ROMS) im Best- jegliches Risiko die Vorlelle unserer Bestseller-Games-Abos - als BegriiBungs-
seller-Games-Probe-Abo frei Haus geliefert und bezahlen nur eine einzige  geschenk erhalten Sie zusiitzlich k los eine Ausgabe der Zeitschrift , fast

Ausgabe! Das heifit: Sie sparen volle 50 Prozent, denn die Versandkosten  geschenkt” mit einem kommerziellen deutschen Original-Lizenzprogramm.

Zeitschriften zum Nachbestellen

INDIANA JONES and the Fate of
Atlantis: Das offizielle Grafik-Adven-
fure zum Film (deutsche Version).

Bestell-Nr. TBG-04 DM 9,99

Bestseller-Games-Abo:

Vormals oft iiber hundert Mark - jetzt fast geschenkt!”
Der Traum vieler spielebegeisterter Computerfans wird endlich

The Secret of MONKEY ISLAND:
Das witzigste Adventure diesseits der
Karibik (deutsche Version).
Bestell-Nr. TBG-02

INDIANA JONES und der letzte
Kreuzzug: Dos offizielle Grafik-Ad-
venture zum Film (deutsche Version).
Bestell-Nr. TBG-01 DM 9,99

Might and Magic I1l - Die Inseln
von Terra: Das bekannfe Fanfasy-
Rollenspiel - erlebe die Magie!

Bestell-Nr. TBG-03 DM 9,99

Die Referenz unfer den Strafegie-Spie-
len (deutsche Version).
Bestell-Nr. TBG-05

DM 9,99 DM 9,99

£

wahr: In dieser Heftreihe finden Sie kommerzielle Spiele-
hits, die dos Herz jedes Spielefreaks haher schlagen lassen,
zum unfaBbar giinstigen Preis. Endlich werden diese Bestseller
fir wirklich jedermann erschwinglich! Neben der Vorstellung
besonders empfehlenswerter ,, Preisschniippchen” im redak-
tionellen Teil des Heftes steht vor allem die beiliegende CD-
ROM im Mittelpunkt des Interesses. Keine Demo, Soft-
wareprobe oder Shareware, sondern ein komplettes kom-

Might and Magic IV~ Clouds of
Xeen: Fantasy-Rollenspiel mif vielen

Monkey Island - Le Chuck’s
Revenge: Der ible Geisterpirat Le

DIREKT VON CD-ROM SPIELBAR

Episoden (deutsche Version). Chuck kehrt von den Toten zuriick...

merzielles Originalprogramm liegt jeder Heftausgabe bei,

BestellNr. TBG-06 DM 9,99

Bestell-Nr. TBG-07

Sollten Sie von lhrem Probe-Abo nicht voll-
stiindig iiberzeugt sein und keinen weiteren
Bezug wiinschen, so teilen Sie uns dies spi-
testens 14 Tage nach Erhalt der 2. Lieferung
schriftlich mit - eine kurze formlose Mittei-
lung iiber die Abokiindigung geniigt. Anson-
sten wird lhr Probe-Abo in ein regulires Be-
2ugs-Abo mit jeweils 6 weiteren Ausgaben umge-
wandelt. Die Preise und Lieferbedingungen der
reguliren Bezugs-Abos finden Sie im untenstehen-
den Kasten. Dos Probeabo-Angebot gilt nur fiir
Neukunden innerhalb Deutschlands, die bisher
noch nicht Abonnent der entsprechenden TREND-
Zeitschrift waren.

Auch nach Ablauf Ihres Probe-Abos genieflen Sie er-
hebliche Preisvorteile beim Bezug Ihrer Zeitschrift
im reguliren Abo mit jeweils 6 Ausgaben:
Dos Jahresabo fiir Bestseller-Games kostet
nur DM 55,90. Die Versandkosten sind im
Preis mit enthalten! Dos Abo verliingert sich um
jeweils weifere 6 Ausgaben, wenn nicht spﬁ!es'zns
2wei Monate vor Ablauf (vor der 5. Aboli

Versaumen Sie keine Ausgabe! .

DM 9,99

Besieghags

ABO-COUPON

Ja, ich méchte Ihr spezielles Kennenlern-Angebot nutzen und zwei Ausgaben zum
Sonderpreis im Probe-Abo bezichen. Aulerdem erhalte ich als gratis als Be-
griiBungsgeschenk eine Hefr-Ausgabe aus der TREND-Topserie ,fust geschenktl”
mit einem kommerziellen Original-Lizenzprogromm.

it bstlle ichflgende(s) Prabe-Abos) ab der ichst ereichbaren Ausgabe:
[ | Bestseller-Games-Zeitschriften-Probeabo
0 (Originak-Programm inkl. HD-Heftdiskette 3,5 oder CDROM).

2 Ausgaben komplett nur DM 9,99

Khtere Ausgaben erhalten Sie fir DM 9,99 direkt bel PEARL.
Bitte verwenden Sie zur Bestellung nur den Bestellschein am
Ende des PEARL-Kataloges in der Heftmitte.

W Togenach Erhol

eine schriftliche Kiindigung urfnlg! Dm Bmhlung
erfolgt per Bankeinzug (Lastsch

der 2. mittilen. folgt die Umwandlung meines Probe-Abos in ein

ergiinzt durch die umfangreiche gedruckte Anleitung im Heft.
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W
ieBeohlung der Abosistur porBokeinzog moglch. it knen Scheck isende!
Einzugsermdchtigung:

Kontoinhaber:

Bank ot

BlZ K.

Lieferanschrift:

Nome

Vorname.

StraBe.

Piz./Ort

PEARLKunden-N. (falls vorhanden)

Datum Unterschrift

Hiermit bestitige ich mit meiner 2. Unterschrift, daB ich darisber informiert
wurde, diese Vereinbarung innerhalb von 14 Togen bei der Pearl Agency
GmbH, Am Kalischacht 4, D-79426 Buggingen widerrufen zu kénnen. Zur
Fristwahrung genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Dotum 2. Unterschrift

[r——
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Telefon: 07631/360-200 - Telefax: 076 31/360-444,

Bitto ausschneiden nd einsenden an: PEARL Agency - Am Kalischacht 4 - D-79426 Bugg



PLAYSPY

‘SONDERAUSGABE

Den Namen Silas
Scruemall kennt
man unter Insi-

dern des porno-
graphischen
Gewerbes seit Jah-
ren, aber erst vor
kurzem wurde er
auch der breiten

Offentlichkeit be-
kannt. Frither fihrte
er das grofte por-

nographische Syndi-

kat der Welt und pro-
duzierte unvergefliche Erotikfilme wie

Willy Wonka und die Schokoladen-Fan-

tasie®, ,Pervertigo, ,Wenn die Backen zu-

sammen stoflen®, ,Das Leben ist Won-
derbra“ und andere. Er war auferdem
verantwortlich fir riesige Mengen von
wahrhaft geschmacklosen (aber nett auf-
gemachten) Magazinen harten Kalibers
wie etwa ,Hunde, Melonen und Korb-
welt®, ,Feurige Zwillinge“, ,Rotglihende

Mutter und ,Rotglithende Zwillings-

miitter”. In diesen Tagen wurde Scrue-

mall gesellschaftsfihig. Als Leiter von

PornProdCorp ist Scruemall jetzt raus

aus dem Geschift mit dem ,harten Kali-

ber und drinnen im Kabelfernsehen.

Wir haben ihn in einem der Laden ge-

funden, die seine Produkte anbieten, in

einer kleinen schmutzigen Kabine mit
verschmierter Scheibe.

Playspy: Fiir was sind diese Locher hier
unten gut?

Scruemall: Zwerge

Playspy: Aha. Sagen Sie, warum sind Sie aus
dem Pornographiegeschaft ausgestiegen?

Scruemall: Geld, grundsitzlich. Sehen
Sie, die Leute denken immer, die Porno-
graphen sind wirklich reich, fahren in im-
portierten Sportwagen herum und
schmeiflen mit Geld um sich. Nichts
konnte weiter von der Wahrheit entfernt
sein. Pornographen sind in diesem Ge-
schift, weil sie wirklich lieben, was sie
tun, und weil sie wissen, daf} Thre Tatig-
keit der Gesellschaft einen wertvollen
Dienst erweist - wenigstens jenen Mit-
gliedern der Gesellschaft, die den Tag am
liebsten im Bademantel hinter herunter-
gelassenen Rollos und mit hunderten
von leeren Pizzaschachteln verbringen.
Playspy: Die meisten Leute wiren wohl
tiberrascht zu erfahren, daff mit Porno-
graphie kein Profit zu machen ist. Nach
unseren Schitzungen ist es eine Multi-
Millionen-Dollar Industrie.

Scruemall: Nein, nein, nein, nein, nein,
nein, nein! Nein, sehen Sie, es war eine
ganz eintragliche Sache, aber jetzt kommt
das Kabelfernsehen daher und offeriert
24 Stunden scharfe Programme far ein
paar Pfennige pro Tag. Ich konnte damit
nicht konkurrieren.

Playspy: Also wurden Sie burgerlich
Scruemall: Ich wurde burgerlich. Ich
wollte gar nicht, Sie verstehen, aber es
kam so. Schmutziges, widerliches Zeugs
in jedem Fernseher, direkt im Wohn-
zimmer. Und wissen Sie, was mich am
meisten drgert?

Playspy: Sie werden es uns sicher sagen.
Scruemall: Sie haben verdammt recht,
Junge. Es gibt zur Zeit keine Gesetzge-
bung, welche beabsichtigt, dieser Art von
Schmutz Einhalt zu gebieten. Denken
Sie, irgend jemand wiirde sagen: ,Hey,

wir sind ein biffchen zur weit gegangen,
lat uns diese Pornographie vom Kabel-
fernsehen und den Augen unserer Kin-
der fernhalten. Héren wir auf, so etwas
ttber den Ather zu schicken. Geben wir
es den Pornographen zuriick, wo es hin-
gehort. Behaltet das Zeugs auf Vide-
obandern und in Magazinen, wo man es
diskret kaufen kann, und gebt es nicht
fir ‘n Appel und ‘n Ei her.

Playspy: Aber jetzt haben Sie Thre eigene
Firma fir Fernsehproduktionen. Treten
Sie nicht in das Heer ein, von dem Sie
sagen, dafl es schuld am Untergang der
legitimen Pornographie sei?

Scruemall: (Pause) Ich habe kapituliert.
Ich werde nicht mehr versuchen, gegen
das System zu kidmpfen. Ich bin zu alt
und zu schwach. Nun, nicht zu schwach,
aber zu alt, um dagegen anzukampfen.
Ich sehe es so: wenn Du etwas nicht be-
siegen kannst, schlag Dich auf seine
Seite. Also grundete ich die PornProd-
Corp, und wir sind mitten in der Pro-
duktion der Hohepunkte der nachsten
TV Saison - wenn wir eine Fernsehsta-
tion finden, die sie kauft.

Playspy: Wirden Sie uns einen kurzen
heimlichen Blick erlauben?

Scruemall: Nichts lieber als das, aber Sie
wissen ja, wie das ist. Wenn ich es Thnen
erzihle, muf ich es allen erzihlen, und
das wiirde die Uberraschung verderben
Lassen Sie mich nur sagen, daf$ es die
Spitze des guten Geschmacks und der
frohlichen Unterhaltung ist und noch
mehr Spafl machen wird, weil wir die Zu-
schauer mit einbeziehen werden.
Playspy: Das hért sich groRartig an,
Silas.

Scruemall: Das wird es auch sein.
Playspy: Wir bedanken uns, daf Sie sich
die Zeit genommen haben, mit uns tiber
Thre kommenden Projekte zu sprechen,
und Sie kénnen sicher sein, daf wir alle
im kommenden Herbst vor unseren
Fernsehern sitzen werden.
Scruemall: Sehr gut. Prima!




PLAYSPY Kurzportrats

Larry Laffer

Heimat: Hollywood Hills, CA

Alter: 40

Beruf:

Softwareverkaufer, Marketing-Vizedirektor,
Videobandléscher, Talentsucher

Hobby:

Herumlaufen, Dinge anschauen, Dinge
aufheben und versuchen, die maximale
Punktzahl zu erreichen, Dan Quayle imi-
tieren.

Lieblingsbiicher:

Der Hochhausfiihrer fir Selbstmorder
von Echbin Raus, Der illustrierte Fithrer
fiir Polyesterstoffe vom Herausgeber des
vierteljahrlichen Herren-Nervers, Wie
man NEIN sagen kann, wenn man in
Wirklichkeit JA meint... Nun, vielleicht
von N.D. Sagwas.

Zitat:

,Es ist wirklich eine Ehre fur mich, nach
einem klugen, inhaltsreichen Zitat fir Thr
Anzeigenblatt gefragt zu werden, Sir.“
Kurzbiographie:

Ein Mann mit vielen Widerspriichen...

Eine billige, heruntergekommene Aura
dringt ihm aus allen Poren, glitschig und
ohne einen Hauch von Exklusivitat. Er
sieht sich selbst als den vollendeten ,La-
dies’ Man*, brachte es jedoch bis heute
nicht fertig, in dieser Hinsicht irgend
etwas zu vollenden. Er ist leutselig, lebt
auf groem Fuf, ist loyal, liebevoll und
unglaublich geschwatzig.

Tatsachlich hat er
ungefahr die glei-
chen Qualititen
wie ein Pekinese
Scotch:

Nein, Kalifornier.

PASSIONATE PATTI

Oberweite:

Ja, haben Sie das nicht bemerkt ?

Taille: 50

Huften: 2

Gewicht: 54

GroRe: 1.78

Geburtsdatum:

Ja, genau...netter Versuch!

Geburtsort:

WAS ? Das Leben meiner Eltern, Carl
und Edie, meiner Briider Peter und David
und jedes Mannes, jeder Frau und jedes

Kindes in PENTALUMA geféhrden?
Uups, ‘tschuldigung Leute...
Ambitionen:

Als berithmte Unterhaltungskinstlerin,
internationale Spionin, Siegerin im ,Ame-
rican Way of Life“, Millionérin mit 40,
Mutter von Zwillings-Genies, Fein-
schmeckerkdchin und Geliebte eines fa-
belhaften Mannes (der natiirlich so er-
folgreich wie ich sein muf) glicklich zu
werden und mein ganzes Leben lang
strefRfrei zu bleiben.

Was ich liebe:

Salonléwen, Spargelspitzen in ge-
schmolzener Butter, Bananen, Schlangen,
Zugfahrten durch Tunnels, Raketen beim
Abheben, das Washington Monument
und Leute, die mir wirklich teure Ge-
schenke kaufen.

Was nicht:

Gbermafigen Ehrgeiz, unterwirfige Méan-
ner, auf der Motorhaube kochen, zu Fa-
milienfeiern gehen und Leute, die mir
wirklich teure Geschenke kaufen und
dann Dankesbriefe erwarten.

Lieblingsfilme:
Frithstiick der lebenden Toten; Mein
Dinner bei Ernest; Bonzo geht nach
Washington; Meine zwei linken Fufe;
Star Trek VIII: Der Zorn des Chaka Khan.
Lieblingsschauspieler:

Rue Lalenska; Carmelita Pope; Carol
Merrill; Betty Furness

Meine Moralphilosophie:

,Genialitat ist 1 % Inspiration, 90 %
Schweifl und 15 % mathematische Be-
rechnung *

Ray Kroc, ein Mann,
der sein Leben
hingab, um mir

zu dienen.
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..kennt den Zauber und
Glanz von innen heraus.
Als Teilzeit-Geheimagen-
tin und Teilzeit-Jetset-Un-
terhalterin hat Patti gemaf
einer kirzlich durchge-
fihrten Tenfoot Umfrage
ein Bein in zwei der drei
wunderbarsten Jobs der
Welt. Die einzige der drei
Top-Positionen, die Patti
nicht fiir sich beanspru-
chen kann, ist ,Software-
Designer*. Ist es deshalb
verwunderlich, wenn wir
diese langbeinige, hoch-
begabte, multi-talentierte
Agentin als unser Madchen
des Monats ausgewahlt
haben? Wir finden Patti
so geheimnisvoll, wie sie
schon ist, so ratselhaft, wie
sie sexy ist, so konkubi-
ant, wie sie Single ist (Ihre
Worte, nicht unsere!). Sie
ist momentan unverhei-
ratet und allein - gute
Neuigkeiten, Ménner! Sie
machte jedoch mehrfach
verschleierte Anspielungen auf eine Mann,
den sie ,Larry* nannte, der Ihr hoffentlich

viel bedeutet oder bedeutet hat (gut ge-
meinte Warnung, Jungs, da scheint es
eine kleine Konkurrenz zu geben!). Die
Beziehung ist in einer ausfithrlichen,
computerisierten Form unter dem un-
moglichen Titel: ,Leisure Suit Larry 4 -
Die verlorenen Disketten* erhaltlich, aber
Patti weigert sich uns zu sagen, wo wir
diese Compu-Parabel finden, und nicht
ein einziges Softwaregeschaft wufste ir-
gend etwas von diesem Spiel. Wie auch
immer, da waren ganz sicher nirgendwo
Floppies bei Patti zu sehen, die brigens
den Namen ,Passionate” tragt, obwohl
Thre Sinnlichkeit fortwahrend wie die
Milch einer reifen Kokosnuf$ ausstromt.

Die Kinstlerin Patti spielt als Alleinun-
terhalter-Multitalent in Hotels und Clubs.
Sie singt, sie spielt Klavier, sie macht
Spifle mit dem Publikum. Sie ist schon
in Clubs auf der ganzen nérdlichen He-
misphire aufgetreten und kommt sowohl
bei Touristen als auch bei Einheimi-
schen an. Thr Auftritt in einem luxurio-
sen Hotel-Casino auf den Sidseeinseln
(dem sagenhaften Nontoonyt-Erholungs-
gelande), in dem sie ihren ehemaligen
Anbeter in einer brennendheiflen, ge-
fahrvollen und romantischen Geschichte
kennenlernte (Sie wurde unter dem
Namen Leisure Suit Larry 3 - Passionate
Patti auf der Suche nach vibrierenden
Muskeln bekannt), kam besonders gut
an. Zuvor jedoch kitzelte Patti die Kla-
viertasten im privaten Foyer des tblen
Dr. Nonookee, von dem einige Agenten
sagen, daf$ er Verbindungen zum KGB
gehabt habe, bevor er von einem unbe-
kannten Amateuragenten zu Fall ge-
bracht wurde.

Diese frithere Verbindung zum KGB war
zuerst Grund zur Beunruhigung fir un-
sere furchtlose Fithrungsspitze im Haupt-
quartier, bevor festgestellt wurde, dafd
Patti in keiner Art und Weise in die ge-
heimen Machenschaften von Dr. No-
nookee verwickelt war. (Fur diejenigen,
welche die Fakten dieses Falles nach-
priifen wollen, verweisen wir auf Leisure

Suit Larry 2 - Looking for Love in Several
Wrong Places. Wir personlich ziehen es
vor, immer wieder das Dossier von Patti
durchzublattern, um uns ganz einfach
ihre hervorstechenden Eigenschaften
noch einmal vor Augen zu fihren.)




Thr Einsatz bei uns ist ein relativ neuer
Schritt in Pattis Leben. Thre etablierte
Musikkarriere und ihre fritheren gut do-
kumentierten Beziehungen zum organi-
sierten Verbrechen geben ihr einen per-
fekten Deckmantel. Im Moment arbeitet
sie daran, uns bei einer Geheim-Opera-

tion zu helfen, die die Ausrottung der
Korruption in der Musikindustrie zum
Ziel hat. Man wird sicher noch in der
Presse davon lesen. (Vorerst miifit Thr
diese Information fiir Fuch behalten!) In
der Zwischenzeit machte Patti in den
PLAYSPY-Biiros als eines der erotischsten

Midchen Schlagzeilen, das jemals unser
Magazin geziert hat.




Sie stehen in der Vorhalle der PornProdCorp. An der
linken Wand sehen Sie eine Kaffeemaschine. Diese be-
nutzen Sie, um den Kaffee zu kochen, nach dem laut-
stark aus dem Sitzungszimmer verlangt wird. Wahrend
der Kaffee durchlauft, haben Sie noch einmal Zeit, das
Handbuch durchzusehen. Dann nehmen Sie die nun
volle Kanne und gehen durch die linke Tir in den Sit-
zungssaal. Ungeschickt wie Sie sind, schiitien Sie dem
Chef den Kaffee tber die Hose. Dies ist aber nicht ganz
50 schlimm, denn es entspricht nur Threm [mage. Threm
Image als wahrlich unattraktivster Mann Amerikas, der
dazu auch noch verdammt ungeschickt ist. Genau das
ist es, was Silas Sruemall sucht. Er erklart Ihnen, was
zu tun ist, und schickt Sie mit einer Videokamera los,
um Aufnahmen von den drei Madels zu machen.

_ Porn Prod Corp

wamnovl
Office I

Haben Sie das Zimmer wieder verlassen, gehen Sie nach
Nordwesten durch den Gang in einen Schneideraum
Hier finden Sie auf dem Tisch im vorderen Bildrand drei
Videotapes. Diese konnen Sie in einem Gerat, das rechts
auf dem langen Tisch am oberen Bildrand steht, [oschen.
Denken Sie daran, alle drei Bénder zu loschen, da Thre
Kamera nicht tber eine Loschvorrichtung verfigt.
Dann éffnen Sie die linke Schublade in diesem Tisch
und finden ein Ladegerit, das Sie zum Aufladen der
Kamera brauchen. Genau vor Thnen auf dem Tisch
befindet sich ein Kassettenrecorder, den Sie einschalten

Michelle’s

aberwacht. Dies ist Ihre Legimitation zum Eintritt in die
\H’ Lounge.In der Lounge warten Sie daraul, daf die
New Boarding® anzeigt. Nun geben Sie

Bewerbungsdossier

NANE l‘ltchollo Milken
ALTER

HAARE Schva T

GROSSE l 8 5 en

GEVICHT

Sie nun das Ladegerit aus Ihrem Inventory und halten
Sie es an die Steckdose. Wenn Sie dies getan haben, nehmen
Sie die Kamera aus dem Inventory und halten sie auf
das Ladegerat. Nun missen sie warten, bis das Gerat
seine Arbeit getan hat, Vergewissern Sie sich, wann das
Gerdt fertig ist. Die Anzeige ist dann bei 100% angelangt
Nehmen sie die Sachen wieder auf und gehen Sie jetzt
durch die Tar im Norden. Hier ist ein Archiv. Direkt auf
dem Tisch neben Ihnen liegt eine goldene AeroDork-
Karte. Die Akten der drei Madels finden Sie in dem Ak-
tenschrank ganz links in der obersten Schublade.
Offnen Sie die Schublade und nehmen Sie die Akten.
Dann 6ffnen Sie die Akten, eine nach der anderen. In
jeder finden Sie eine Personenbeschreibung und den
Ort, wo Sie die Person finden. Jetzt gehen Sie wieder in
die Vorhalle und verlassen diese in Richtung Osten.
Nun befinden Sie sich vor dem Gebaude und sehen im
Westen eine Limousine, die Sie zum Flughafen bringt.
Dort gehen Sie zuerst zum Flugkartenautomaten links
neben dem Eingang. Benutzen Sie Ihre Karte, und Sie
sehen drei Flugziele:

konnen. Hier konnen Sie Thre L lod
Bevor Sie den Raum verlassen, waschen Sie sich noch
die Hande unter dem Desinfektionsmittel. Sie wissen

zwar nicht warum, aber es gibt einen Punkt.

Nun kehren Sie wieder in die Vorhalle zuriick und laden
die Kamera in der Steckdose auf, die sich an der Wand
neben der Tar zum Sitzungszimmer befindet. Nehmen

Welches Ziel Sie zuerst
wahlen, ist Thnen iber-
lassen. Merken Sie sich
die Uhrzeit des Fluges,
denn Sie brauchen sie
fur die folgende Sicher-
heitsabfrage. Haben Sie
den Zielort gewihlt,
missen Sie den Flug-
plan zur Hand nehmen
und den entsprechen-

siock | sopater mmnl
==
| e den Code eintippen
Nun erhalien Sie die

Bordkarte. Gehen Sie jetzt durch den AeroDork-Eingang
bei Threr Limousine, Im Flughafengebiude gehen Sie zu
der Tar mit der Aufschrift VIP-Lounge. Ziicken Sie Thre
goldene AeroDork Karte und zeigen Sie diese dem auf-
merksamen Kameraauge, das Sie auf Schritt und Tritt

" Flughafen L.

~ Flugzevg

vip
Lounge

lhre Boardkarte in den Schlitz neben der Tar ein und
gehen an Bord. Im Flugzeug nehmen Sie sich das Bord-
magazin, und kurz darauf sind Sie auch schon einge-
schlafen. Sie traumen, wie sollte es auch anders sein,
von Patti Passionate,

Copyright © 1993 Computer-Pro-
‘gramm Service Frank Heidak,
BurgerstraRe 8-10,

50667 Koln

| Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil
dieser Losungshilfe darf in ir-
gendeiner Form (Druck, Fotokopie oder einem ande-
ren Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung durch
CPS Frank Heidak reproduziert oder unter Verwen-
dung elektronischer Systeme vervielfaligt oder verar-
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Die Informationen in diesem Produkt werden ohne
Ricksicht auf einen eventuellen Patentschutz verof-
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der freien Verwendbarkeit benutzt. Bei der Zusam-
menstellung von Texten und Abbildungen wurde mit
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sind Verlag und Herausgeber dankbar.

Leisure Suit Larry" ist ein eingetragenes Warenzeichen
der Sierra On-Line, Inc. Sierra ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Sierra On-Line, Inc.




Patti und das FBI

Patti hat wieder einen Job in einer schmierigen kleinen
Bar angenommen, um Thren Lebensunterhalt zu be-
streiten. Sie spielt Klavier und muf wieder einmal fest-
stellen, daf Sie Perlen vor die Saue wirft. Nach ihrem
Auftritt geht Sie zum BoB und erfahrt, da er sie leider
nicht mehr beschaftigen kann. Diese Anweisung kommt
von ganz oben, von einem Mann namens _Julius"
AuBerdem wird ihr nahegelegt, nicht auf Bezahlung zu
bestehen, wenn sie noch einmal in der Branche arbei-
ten mochte - glatte Erpressung! Beim Verlassen der Bar
kommt ein Mann auf Patti zu und stellt sich als FBI-
Agent Desmond vor. Mit ihren Talenten und Eigen-
schaften ist Patti genau die Richtige fur einen Spezial-
auftrag. Patti fahrt mit Inspector Desmond zum
FBL-Hauptquartier und wird eingewiesen. Nach der
Besprechung wird Se ins Labor gefuhrt und findet hier
einen Wi h vor, der mit seinen Assistenten
seltsame Projekte bearbeitet. Fragen Sie den Wissen-

Inspector Desmond. Sie lautet: 556-2779

Nun miissen Sie noch zum Arzt, um sich einen Sender
an einer sehr intimen Stelle inplantieren zu lassen.
Wenn Siedi Praxis danach vrlssen, solen e nige
Im ersten Bild finden Sie

schaftler danach, was der junge Mann im vorderen
Bildrand gerade macht, und Sie sehen die Folgen eines
mifgliickten Selbstversuchs. Fragen Sie auch nach dem
seltsamen BH des anderen Mitarbeiters, darauf fuhrt
dieser die Wirkungsweise dieser Waffe vor. Wenn Sie
weiter nach Osten gehen, sehen Sie eine Assistentin, die
‘mit einem Puder experimentiert. Fragen Sie auch hier
wieder nach... Der Professor gibt nun Ihre Daten in den
Computer ein, und Sie erhalten Ihre Identifikations-
nummer und Thren Code sowie die Telefonnummer von

einen Data Man und zwei Data Paks mit Information
und Adressen iiber K-Rap und Reverse Biaz Records.
‘Wenn Sie weiter nach Westen gehen, finden Sie auf dem
Tisch die BH-Waffe, die Sie
auch mitnehmen und an-
schauen sollten. Dann gehen
Sie durch die Tir im Norden
und finden sich auf der StraRe
wieder. Hier steigen Sie in die wartende Limousine und
machen sich auf den Weg. Ob Sie zuerst nach K-Rap
oder Reverse Biaz Records fahren, ist Ihnen tiberlassen.
In der Limousine nehmen Sie die Flasche links aus dem
Regal und zeigen dem Fahrer den Data-Man mit der
Adresse Threr Wahl. Hierzu gehen Sie in das Inventory,
packen den Data-Pak in den Data-Man und zeigen das
ganze dem Fahrer. Dann entschlummern Sie s
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In New York ange-
kommen, berauben Sie
zuerst einmal eine Spen

Flughafen N.Y.

Fhsan densammlung vom Kind-
erhilfswerk. Diese fin-
s den Sie direkt neben

der Tar der VipLo-
unge. Greifen Sie hin-
ein und nehmen Sie
einen Quarter heraus,
Dann lesen Sie die Re-
Klameschilder am obe-

I Schnnerl I
Steck.
Telefon
| ass: Manze
Automat
tng ren Bildrand, bis Sie
eine Reklame eines Ta-

xiunternehmens  entdecken. Die Rufnummer lautet
552-4668. Gehen Sie durch das Bild nach Osten. Hier
finden Sie mehrere Minztelefone, einige sind kaput,
aber einer ist auf jeden Fall intakt. Benutzen Sie den
Quarter, um eine Limousine zum Flughafen zu rufen.
Verlassen Sie das Terminal, und vor der Tir finden Sie
die Limousine. Steigen Sie ein und zeigen dem Fahrer,
wohin Sie wollen. Gehen Sie dazu ins Inventory, neh-
men die Serviette mit der Adresse von Michelle und zei-
gen diese dem Fahrer. Links neben Ihnen auf dem Sitz
finden Sie einen Terminkalender, den ein anderer Fahr-
gast wohl vergessen hat. Nehmen Sie ihn an sich

Beim Hard-Disc-Cafe treten Sie durch die Tiir und gehen
zu dem Maitre hinter dem Pult, der Sie natirlich nicht
hineinlaRt. Nun haben Sie zwei Moglichkeiten, Club-
mitglied zu werden: Offnen Sie nun den Terminkalen-
der, dort finden Sie Geld sowie Kreditkarten und einige
Nummern eines Schweizer Nummernkontos. Mit dem
gefundenen Geld bestechen Sie den Maitre (100
Dollar), der daraufhin Ihre Personalien in den Compu-
ter eingibt. Sie konnen auch versuchen, den guten
Mann tot zu labern. In diesem Fall kénnen Sie das Geld
spater Michelle geben. Danach konnnen Sie Thren Mit-
gliedsausweis links aus dem Computer entnehmen.
Geben Sie diesen Streifen in den Computer ein, und die
Tiir zu Threr Rechten offnet sich. Sie betreten das Lokal

und setzen sich an den leeren Tisch. Kurz darauf
kommt Michelle an Ihnen vorbei. Sie versuchen sie an-
zusprechen, aber sie reagiert nicht, sondern benutzt
einen weiteren Computer, um in den angrenzenden
Saal zu gelangen. Sie wollen Thr folgen, miissen aber
leider feststellen, daf Sie keinen Zugang zu diesem
Raum haben. Gehen Sie nun zuriick zum Maitre und
fragen Sie Ihn, ob e Ihnen den Zugang zu diesem Raum
ermoglichen kann. Er verneint, und Sie bestechen ihn
ein zweites Mal, nun mit den Kreditkarten. Der Maitre
erweitert Thre Zugangserlaubnis, und Sie kénnen
Michelle folgen
[ | Sie finden Sie allein an
einem Tisch. Schalten Sie
Hag P'SK die Kamera ein. Dazu
> ate | gehen Sie in das Inven-
tory, legen einen Film ein
und schalten sie dann ein
Sie spechen Michelle an
und welch Wunder, sie
lachelt Sie an und ladt Sie
sogar an ihren Tisch
Sprechen Sie weiter mit
ihr, wenn Sie mochten,
geben Sie ihr den Termin-
kalender mit den Num-
mern. Nach einiger Zeit
verschwindet  Michelle
unter dem Tisch..

“"Hallo, Larry.” sagt sie mit einem
Covandiiinhen Loshals, "oes 8 G
Btadt

2"

Haben Sie diese Begegnung aufgezeichnet, mussen Sie
sich wieder eine Limousine rufen, die Sie zurack zum
Flughafen bringt. Benutzen Sie das Telefon im Foyer
Am Flughafen missen Sie sich wieder eine Bordkarte
aus dem Automaten holen. Der hefindet sich an der-
selben Stelle wie in LA, auch hier missen Sie wieder
die Sicherheitsabfrage bewaltigen. Begeben Sie sich wie-
der in die VIP-Lounge um zu warten, bis die Leucht
schrift aufleuchtet und Sie Thre Bordkarte in den Schlitz
neben der Tir cingeben konnen. Nun sind Sie wieder
im Flugzeug, und bald sind Sie wieder eingeschlum-
nd traumen natrlich von Patti

Patti bei Reverse Biaz Records

Wenn Sie das Foyer betreten, missen Sie zuerst das
Schild neben dem Fahstuhl lesen, um festzustellen, wo
Sie hin missen. Dann gehen Sie zu dem schlafenden
Portier und sprechen mit ihm. Er meldet Sie an und ruft
Thnen einen Aufzug, Gehen Sie zum Fahrstuhl und fah-
ren nach oben. Dort angekommen, verlassen Sie den
Fahrstuhl und gehen zu der im Vordergrund ausge-
stellten goldenen Schallplatte. Nehmen Sie diese und
legen sie auf den Plattenspieler. Stellen Sie den Platten-
spieler auf 33 Umdrehungen und spielen Sie dic Platie
einmal richtig herum und einmal riickwarts ab. Das-
selbe wiederholen Sie mit 78 Umdrehungen. Sie mer-
ken, auf was fir eine teuflische Art und Weise die
Jugend manipuliert werden soll

Nun gehen Sie zu
der Tar im Norden
und gelangen so in
ein Aufnahmestu-
dio, in dem Sie Key-
board spielen miis-
sen. Nachdem die
Aufnahmen aufge-
zeichnet worden
sind, gehen Sie in

| ~ Reverse Biaz ™

Records -~

| Reverse
Keyboara} | Rever

| das Tonstudio und

| Platte | Portner

horen sich Thre mu-
sikalische Leistung
an. Dabei verfihren
sie Reverse Biaz
Ohne es
s nehmen
auf, und dieser wird
| EESERNE N cinige Zeit spiter
ohne Thr Wissen zu einem Number-One-Hit. Wahrend
des Liebesspieles klauen sie unbemerkt die Kassette, die
Sie fur Inspector Desmond benotigen. Sie konnen ihn
auch mit der aus der Limousine mitgenommenen Fla-
sche Sekt betrunken machen, auch dann erhalien Sie
ein Tape
Thre Aufgabe hier ist erledigt und Sie machen sich auf
den Weg zu K-Rap. In der Limousine schlafen Sie wie-
der cin und es geht weiter mit den Abentevern unseres
Freundes Larry




Larry in Atlantic City

Am Flughafen gehen Sie nach Westen und finden dort
einige einarmige Banditen. In dem zweiten von links ist
noch eine Manze drin. Sie spielen und gewinnen einen
Quarter, den Sie zum Telefonieren brauchen. Die Taxi-
Nummer steht wieder auf einem der Reklameplakate.
Vergessen Sie nicht, die Kamera wieder aufzuladen. An
dzr ‘Wand im Westen finden sie eine Steckdose.

(_ FlughafenA.C. |

Flugzeug

[

| vip

| Lounge

|

e
! Steckdose] !
Ll | Schalter Telefon
| | Minze

—
Automat

Limo

Haben Sic dieses getan, suchen Sie wieder einen fie
tionierenden Mimzfernsprecher. Benutzen sie auch hier
wieder den Quarter und rufen sie sich eine Limousine.
In der Limousine zeigen Sie dem Fahrer wieder den Ge-
genstand, den sie in der Akte von Lana gefunden haben
Daraufhin bringt er sie zum Spielkasino. Nachde sie
aus der Limousine ausgestiegen sind, wenden sie sich
an die junge Frau vor der Tar. Diese fordet Sie aul, die
Zahl zu erraten, an die sie gerade gedacht hat

“Hallo Junge! Wollen Sie etwas
impen? Brraten e die Nummes,
e ic] gemerkt

Yénnen 10 Silber Dollars’ gewinnent”

P

Gebensie eine beliebige Zahl ein, es ist immer genau die
richtige. Nun verfiigen sie tber 10 Silberdollar. Natir-
lich keine echten, sondern Spieldollar, aber mit diesem
Startkapital konnen sie nun im Inneren des Kasinos an
den Automaten spielen. Sie brauchen mindestens 800

Dollar, um die Aufgabe zu losen
" Atlantic City ) Doc Puliam
Wanaz\mmﬁrl chichi
Balloom
SportGym
| Casino e
| Pokem X
‘ | skates
K
| Page Steg | Steg seq P
Limo

Gehen Sie an einen belicbigen Automaten und fangen
sie an. Es ist am sinnvollsten, abzuspeichern und min-
destens 9 Dollar zu setzen. Gewinnen sie, speichern Sie
wieder ab und setzen alles bis auf einen Dollar

Wenn Sie verlieren, laden Sie neu und versuchen Ihr
Glitck noch einmal. Dieses System wiederholen Sie, bis
Sie die erforderliche Summe erspielt haben. Dann gehen
Sie durch den Raum zur Ballsaaltur. Gehen Sie durch
die Tar und sprechen mit dem Ordner. Geben Sie ihm
die geforderten 25 Dollar und nehmen sie Platz. Die
Vorstellung ist kurz aber eindrucksvoll. Schauen sie sich
Jennifer an, das gibt Punkte. Nun verlassen sie das
Kasino und gehen nach Osten auf die Strandprome
nade. Gehen sie diese entlang, bis Sie einen Rollerskate-
Verleih erdecken. (Sie finden ihn nach dem 3. Scrollen.)
In dem Rollerskate-Verleih gehen sie zum Tresen un
leihen sich gegen ein Pfand von 250 Dollar ein Paar
Rollerskates aus. Verlassen sie den Laden und gehen sie
zu der Bank im vorderen Bildrand. Setzen Sie sich auf
die linke Ecke der Bank und ziehen Sie sich die Roller-
skates an. Nun laufen Sie los in Richtung Osten.

nd

Irgendwann erscheint Lana, und Sie mtissen sie schnell

ansprechen. Wenn Sie es nicht schaffen, bevor Sie a
dem Bild verschwindet, laufen sie ihr schnell hinterher,
Sie bekommen noch eing

eite Chance.

antwortet sie, zégernd. “Wer
sind §ie?"

Haben Sie es geschafft, sie anzusprechen, setzten Sie
sich mit ihr auf eine Bank und unterhalten sich mit ihr.
Sie ladt Sie ein, abends ins Casino zu kommen zum
Schlammeatchen. Diese Einladung nehmen Sie gerne
an, denn das ist Thre Chance. Nun ziehen Sie sich die
Rollerskates wieder aus und bringen sie zuriick in den
Laden. Sie erhalten einen Teil des Pfandes zuriick und
machen sich dann auf den Weg zurtick zum Casino.

Hier angekommen, gehen Sie in den Ballsaal und spre-
chen wieder mit dem Ordner. Sie konnen ihm direkt die
500 Dollar geben, um an der Aktion teilzunehmen,
Schalten Sie nun wieder die Kamera ein und gehen Sie
auf Thren Platz. Lana erscheint und fordert Sie auf, zu
ihr in den Ring zu steigen. Dieser Aufforderung leisten
sie mur zu gerne folge, aber bald missen sie merken,
dal8 Sie leider keine Schnitte haben und konzentrieren
Ihre Krifte darauf, alles anzugrabschen, was Ihnen vor
die Finger kommt. Nach der anstrengenden Kampf-
runde purzeln Sie mit Lana aus dem Ring und entledi
gen sich Threr Kleider. Nun soll es zur Sache gehen, aber
wie sollte es anders sein, nichts geht mehr. Aber wer
kann schon vor den Augen von 900 Leuten?

“Kann ich Ihnen eine Limousine
rufen, Sir?"

Bescham verlassen Sie das Casino und gehen noch ein-
mal schwimmen, bevor Sic den Portier nach ciner
Limousine fragen und sich wieder auf den Weg zum
Flughafen machen. Grozugig wie Sie sind, geben Sie
dem Portier noch Ihre restlichen Silberdollar als Trink-
geld. Am Flughafen gehen Sie wieder eine Bordkarte
holen und begeben sich danach in die VIP-Lounge. Hier
warten Sie wieder und begeben sich dann an Bord des
Flugzeugs. Im Flugzeug enigleiten Sie wieder in einen
siien Traum von Patti

23




Patti bei K-Rap

/K;D Studio B I

Halle
A ), e
/
LDusche Buro HVorraumI
|

A Halle

‘Wenn sie bei K-Rap angekommen sind, gehen Sie in das
Foyer und 6ffnen Sie die Tiir im Westen mit dem Code,
den Sie dem Data-Man entnehmen kénnen. Beeilen Sie
sich, denn Sie diirfen dabei nicht entdeckt werden. Der
Code ist: 45954. Sie befinden sich nun in einem Biro.

Nehmen Sie den Briefoffner vom Schreibtisch. Gehen
Sie dann zu der Blume rechts und schauen sie in den
Blumentopf. Wenn sie hier drin herumwiihlen, finden
Sie einen Schliissel. Mit diesem Schliissel konnen Sie
die verschlossene Schreibtischschublade offnen. Sie
konnen auch den Briefoffner zum Offnen der Schub-
lade benutzen. In der Schublade finden Sie eine Akte
und einen Zettel mit einer Nummer, die Sie sich auf-
schreiben miissen. Es ist der Zugangscode fir das Stu-
dio B. Dieser Code andert sich von Spiel zu Spiel. Gehen
Sie nun zum Fotokopierer links und kopieren Sie die
Akte. Plotzlich gibt der Kopierer seinen Geist auf, und
Sie dritcken auf einen Knopf, der irgendetwas mit dem
Toner zu tun hat. Daraufhin sind Sie von oben bis unten
mit Toner eingesaut.

Sie bringen die Akte zuréick in den Schreibtisch und ver-
stecken den Schliissel wieder da, wo Sie ihn gefunden
haben. Auch den Briefoffner legen sie wieder zurick.
Dann gehen Sie zu der Tiir im Westen und betreten
durch diese das Badezimmer. An der Wand im Westen
entdecken Sie eine Dusche. Das ist genau das, was Sie
jetzt brauchen. Also, nichts wie raus aus den Klamotten
und rein in die Dusche. Welch eine bose Uberraschung.
Die Dusche ist nicht nur das, was sie zu sein scheint,
sondern ein Fahrstuhl. Nackt wie Sie sind fahren Sie
nun etliche Stockwerke nach unten, sehr zur Freude der
Belegschaft an den Fenstern.

Unten angekommen, nehmen Sie die Kleidung von dem
Kleiderstander neben der Dusche. Wieder bekleidet
machen Sie sich auf den Weg. In einem der Aufnahme-
studios sehen Sie die 2 Live 2 Screw. Sie gehen weiter
nach Osten und kommen zu der Tir von Studio B.
Diese offnen Sie mit dem im Schreibtisch gefundenen
Code und betreten ein Tonstudio.

Im Regal im Norden finden sie ein Tonband. Dieses
nehmen sie und legen es in das Gerat vorne links. Nun
gehen Sie zu dem Mischpult und stellen alles an, was
sie anstellen konnen. So nehmen Sie auf, was im Studio

von 2 Live 2 Srew gesprochen wird. Plotzlich hat PC.
Hammer, der Chef von K-Rap, der sich in dem Studio
neben Thnen befindet, Sie entdeckt und sperrt Sie in
dem Studio ein, indem er die Tir von auen versperrt.
Er geht zum Aufzug und Sie konnen an Hand der

erkennen, wie der code fiir den

Fahrstuhl lautet.

Sie nehmen das Band an sich und schalten dann noch
einmal an den Knopfen des Mischpultes herum, bis Sie
Thre eigene Stimme horen. Dann schreien Sie so laut Sie
konnen in das Mikro, was die Scheibe zum Splittern
bringt. Auf diesem Weg verlassen Sie das Studio. Wie-
der drauen angekommen, setzen sie sich in lhre
Limousine und machen sich auf den Weg zu Inspector
Desmond.Nun wieder zurtick zu Larry

Larry in Miami

Flughafen Miam

—

Flugzeug
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Lounge
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[Steckdose

| Schalter
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| Automat
|Greencard
| Limo

Am Flughafen angekommen, gehen Sie nach Westen zu
dem Zigarettenautomaten. Hier finden Sie zwei Quar-
ters zum Telefonieren. Laden sie auch hier wieder die
Kamera auf. In Miami gibt es zwei Fuhrunternehmen.
Die Telefonnummern entnehmen Sie wieder den Pla-
katen. Die Nummern sind:

Taxi Miami 554-8544; Carlos 554-1272

Gehen Sie wieder zu den Mnzfernsprechern und rufen
Sie eines der Unternehmen an. Wenn sie Carlos anru-
fen, finden Sie beim Verlassen des Flughafens im Mull-
eimer eine Aufenthaltsgenehmigung, die Sie spater Chi-
Chi geben konnen. Verlassen Sie den Flughafen und
steigen Sie in die Limousine. Zeigen Sie der Fahrerin das
Streichholzheftchen, und sie bringt Sie zu Doc Pullian
(Karte s.0., Atlantic City)

Gehen Sie die Treppe hinauf und durch die Tar. Sie be-
finden sich nun im Wartezimmer des Arztes. Nehmen
Sie die Tischdecke vom Tisch an der ostlichen Wand
und binden Sie sie sich um den Kopf. Dann gehen Sie
zu dem Telefon auf dem Tisch an der westlichen Wand
und benutzen dieses, um sich selber zu tberweisen
Haben Sie den Anruf getitigt, gehen sie zur Glasscheibe
und klopfen an. Die Sprechstundenhilfe 6ffnet, und Sie
nuscheln ihr etwas vor. Mitleidig offnet sie Thnen die
Tar, und Sie konnen direktin das Behandlungszimmer
gehen. Schalten sie nun die Kamera ein.

"Nun, Mr. Laffer, kénnen wir
anfangen?”

Nun kommt Chi-Chi zu Thnen, und Sie versuchen, Blick-
kontakt herzustellen, um sie dann in ein Gesprach zu ver-
wickeln. Wahrend des Gespriches erfahren Sie, da® Chi-Chi
ilegal eingewandert it, und da sie latein-amerikanischen
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Rhythmen nicht widerstehen kann. Danach werden Sie
von ihr in die Gymnastikhalle unter der Praxis
geschleppt und erleben Dinge, an die Sie Ihr Leben lang
denken werden. Nach diesem recht ungewdhnlichen
Akt haben Sie auch diese Aufgabe erfillt, und Sie keh-
ren in das Wartezimmer zuriick um sich vom Telefon
aus wieder eine Limousine zu bestellen. Die Limousine
erwartet sie vor dem Haus. Mit ihr gelangen Sie zuriick
zum Flugplatz. Hier holen Sie sich erneut eine Bord-
Karte und gehen in die VIP-Lounge. Hier warten Sie wie-
der, bis Thr Flug aufgerufen wird, und gehen dann an
Bord. Zufrieden mit dem Erreichten lehnen Sie sich
zuriick und entschlummern in einen sifen Traum.

Patti bei Inspector Desmond

Nun folgt eine Sequenz, bei der Sie sich bequem zurtick-
lehnen konnen. Inspector Desmond ist sehr zufrieden
mit Ihrer Arbeit und Iost sein Versprechen ein, Sie ins
WeiRe Haus zu bringen

Larry im Flugzeug

Thr ster Traum wird plotzlich von einer rapiden Ab-
wartsbewegung des Flugzeus gestort. Sie stiirzen ab,
Der Vertrag des Piloten ist eben abgelaufen, und er wei-
gert sichyphne Vertrag weiter zu arbeiten. Das Personal
sucht unter den Fluggasten jemanden, der des Fliegens
kundig ist. Da Sie ja schon einige Erfahrungen am
Simulator haben, stellen sie sich zur Rettung des Flug-
zeugs zur Verfugung

NOIF you scream!

Aber im Cockpit missen sie feststellen, daf Ihnen hier
gar nichts bekannt vorkommt. Nach verschiedenen Ver-
suchen schaffen Sie es, den Auto-Piloten einzuschalten,
und das Flugzeug fangt sich wieder. Nun massen sie
nur noch landen, aber auch das schaffen Sie nach drei
vergeblichen Versuchen. Sie wundern sich allerdings
iaber die seltsame Form der Landebahn, aber was soll’s,
Sie haben den Vogel heil runtergebracht. In der Lounge
werden Sie von einer jubelnden Menge empfangen. Fin

“Nun, Mr. Lafner, hier spricht der

Président der Vereinigten Stasten!”

Anruf des Prasidenten, der sie ins WeiRe Haus einladt,
macht Sie sehr froh.

Larry und Patti im Weifien Haus

Hier klart sich nun alles auf. Erst einmal treffen sie auf
Patt, die auch ganz glicklich ist, Sie zu sehen, und Sie
neben sich an den Tidch holt. Zu Pattis Rechten sitzt
unser Freund Mr. Bigg, mit Vornamen Julius. Als dieser
eine Melodie pfeift, die Pati als eine der Melodien aus
Larry 4V erkennt, begreift Sie, da hier neben ihr der
Mann sitzt, den Sie die ganze Zeit versucht hat zu fin-
den, und dem Sie den schmahlichen Abgang in der Bar
zu verdanken hat. Sie rufen dieses Desmond zu, und
Mr. Bigg zieht eine Pistole. Hier kommt dann die BH-
Watfe zum Einsatz und schon ist alles wieder in bester
Ordnung, Thre Aufgabe ist erfilt, und nun konnen Sie
sich zurticklehnen und beobachten, was noch mit un-
serem Helden passiert

Larry in LA. Data-Pak in Data:Man einsetzen 7 | Hard Disk Cafe (2. Teil) Pokern 4 | alle Knopfe betatigen 12
Kaffe kochen 2 | Data-Man ansehen 1 | Camkorder einschalten 4 | Jennifer ansehen 8 | Tape nehmen 7
Videocassetten nehmen 6 | BH-Walfe nehmen 6 | Michelle Geld geben 5 | Rollschuhe mieten 4 | scheibe sprengen 15
Videocassetten loschen 6 | BH-Waffe ansehen 2 | Michelle Kalender geben 5 | Rollschuhe anzehen 3 Flughafen Miami
Batterieladegerit nehmen 8 Schweinkram mit Michelle 40 | Lana ansprechen 6 | Geld nehmen 5
Cassetten anhoren 3 In der Limousine Schweinkram filmen 20 | Lana verabreden’ 2 | Limo-Reklame lesen 1]
Desinfektionsmittel benutzen 1 | Flasche nehmen 6 | Limo rufen 2 | Rollschuhe zuriickbringen 3 | telefonieren Carlos 6
Ladegerat anschlieRen 8 | Data-Man zeigen 8 Tarsteher 500 zahlen 12 | telefonieren Limo 3
Camcorder anschliefen 3 Flughafen N.Y. Schyeinkram Lana 40 | Aufenthaltsgenchmigung
nach dem Laden wieder nehmen 2 |  Flughafen N.Y. Bordkarte kaufen 4 | Schweinkram filmen 20 | nehmen 12
Akten nehmen 8 | Munze nehmen 5 Reverse Biaz Records Limo rufen (Page) 2
Akten offnen je 1 | Limo-Reklame lesen. 1 | Schild lesen 3 Doc Pulliam
AeroDork Karte nehmen 5 | telefonieren 3 | Schallplatte nehmen 12 Flughafen Atlantic City Tischdecke nehmen 5
nochmal ins Haus gehen il Plate auf 33 ruckwarts 3 | Bordkarte kaufen 4 | Tischdecke benutzen 8

Limousine N.Y. Platie auf 33 normal 3 / Dokior anrufen 1

Flughafen LA. Kalender nehmen 12 | Platte auf 78 rickwarts 3 Patti bei K-Rap in den
Bordkarte kaufen 4 Platte auf 78 normal 3| Code eingeben 1 | Behandlungstaum gelangen 17
AeroDork Karte zeigen 9 | Hard Disk Cafe (x. Tei) Keyboard spielen 8 | Briefoffner nebmen 4 | ChiChi reden 5
Bordkarte benutzen 7 | Kalender anschen 11| Biaz verfahren 50 | Schlassel pefimen 10 | Aufenhaltsgenchmigung geben 15
Im Flugzeug Magazin nehmen 8 | Maitre bestechen 3 | Biaz betrunken machen 58 | Schublade mit dem Schweinkram Chi-Chi 40

aitre vollabern 3 Briefoffner offnen 5 | Schweinkram filmen 20|

Patti im FBI-Hauptquartier Mitgliedskarte nehmen 4 Flughafen Atlantic City Schublade mit Schlisssel offnen 13 ‘
Person mit BH-Waffe anschauen 3 | Michelle rufen 3 | Limo-Reklame lesen 1| Akte nehmen 10 Flughafen Miami
Person Versuchsobjekt Maitre mit Kreditkarten Bandit spielen 5 | Akte ansehen 4 | Bordkarte kaufen 4
anschauen 3 | bestechen 5 | telefonieren 3 | Akte kopieren 12 | Autopilot einschalten 100
Person mit Puder anschaven 4 | Mitgliedskarte in Computer 8 Dusche benuizen 7 |
Data-Man nehmen 5 | Film in Camkorder einlegen 4 Atlantic City Overall anziehen 1 WeiBes Haus
Data-Pak nehmen je 13 10 Dollar gewinnen 2 | Tonband nehmen 4 | BH-Wafle benutzen 100

e oy




Ein ganz gewohnliches Win95-Fenster
entpuppt sich plétzlich als Zeitloch, in
dem das 29. Jahrhundert beginnt. Es
ist eine schnelle und kriegerische Epo-
che, und man wird Thnen sagen, daf}
Sie dafiir aufriisten sollten!

Acht Planeten befinden sich in der Ge-
walt von rebellierenden Androiden - den

Bions. Als Pilot eines kleinen, wendigen
Raumgleiters sollen Sie Abhilfe schaffen
Abhilfe? Ja, richtig, alles abschiefen, was
sich bewegt. Ein automatischer Navigator
zeigt die richtige Richtung an, und am
Ziel lautet der Auftrag meistens ,Dest-
roy!“ Microsofts rasante, actiongeladene
Produktion erinnert stark an Terminal
Velocity, aber das stort tiberhaupt nicht,
denn Spafl macht sie auch im zweiten
Aufguf. Die Androiden kommen vielge-
staltig daher, zu Lande, zu Wasser und
vor allem in der Luft kann man sie mit
sieben verschiedenen Waffen erledigen.
Spektakulir explodierende Ziele hinter-
lassen ab und an freundlicherweise einen

Ausriistungsgegenstand, und allmahlich
wird die Bewaffnung erweitert. Thre Wir-
kung lagt sich in vier Schwierigkeitsstu-
fen und aus drei Perspektiven erleben
Am meisten Ballerspaf$ bringt die Voll-
bildansicht; das Cockpit interessiert so-
wieso nicht weiter, denn Fury 3 ist wohl
weniger als Flugsimulator konzipiert
worden denn als Shooter mit Flugeinlagen.

Mensch und Maschine

Der Retter der Menschheit schieft iiber
den Wolken entlang, zwischen Bergen
umher und hauptsichlich alles ab, was
sich zeigt. Sollte an der Oberflache Stref}
entstehen, so bieten einige Tunnels we-
niger Gegner und mehr Ausriistung.
Aber Vorsicht! Am Ende wartet mogli-
cherweise der ,Guardian®. Es lauft also
alles nach bewihrten Action-Mustern,
und das ohne spritzendes Blut und
schreiende Opfer, die Ziele sind schlief-
lich Maschinen. Apropos Maschine: eine
moglichst potente sollte far Fury> auf
oder unter dem Schreibtisch stehen. Das
Actionvergniigen lauft nur unter Win-
dows, optimal nur unter Win95. Wen
wunderts, schlieRlich war die Aufnahme
von Fury3 ins sonst so seriose MS-Sorti-
ment nicht zuletzt eine strategische Ent-
scheidung, mit der die Fihigkeiten der
integrierten Grafik- und Spielschnitt-
stelle demonstriert werden sollten. De-
monstration gelungen, aber wieso der
Umsetzung auf ein netzwerkfahiges Be-
triebssystem wie Win95 ausgerechnet
die Netz-Option von Terminal Velocity
zum Opfer fallen muflte, wird immer
Microsofts Geheimnis bleiben. Wie bei

allen Win95
Programmen
ist ein Pentium
mit reichlich RAM
Pflicht, und wer noch

lappische 50 MB auf der Fest-
platte frei hat, kommt in den Genuf} der
vollen Bewegungsfreiheit auf acht Plane-
ten. Da Fury3 im Win95-Fenster lauft,
bringt es jeglichen Komfort eines Win-
dowsprogramms mit und eignet sich
auch hervorragend fir den Arbeitsplatz..
Oh, Verzeihung. Da hat sich jetzt viel-
leicht mancher zu frih gefreut, man
braucht halt doch einen Joystick, und der
14t sich als notwendiges Burogerat nur
schwer rechtfertigen.




Volle Kontrolle?

,,g.@(ﬁcrosofr i

Das hat Microsoft sich prima ausge-
dacht: einfach einen neuen Joystick im
Doppelpack mit Fury> promoten, als
gehorten beide zwingend zusammen.
Zugegeben, der SideWinder 3D Pro ist
ein erstklassiges Gerat, aber fiar Fury be-
stimmt nicht zwingend notwendig. Der
hibsch und funktionell gestaltete Joy-
stick kommt mit einer neuen Digital-
technik daher: die Abfrage mittels einer
optischen Diode vermeidet Verschleif3
und ewiges Nachkalibrieren. Der Di-
gitalmodus wird allerdings nur
unter Win95 unterstiitzt, dort
stehen vier Feuerkndpfe am
Griff, vier auf der Basis,

ein Schubregler und

ein gut reagierender Kopfschalter zur
Verfiigung. Neu und namensgebend ist
das Seitenruder, das durch Drehung des
Griffs um seine Mittelachse bedient wird.
Im Analogmodus werden gangige Joy-

stick Pro und Thrustmaster) emuliert,
wobei aber jeweils ein paar Bedienele-
mente flsten gehen. Der Joystick bietet
sowohl digital als auch analog optimale
Kontrolle und ist somit durchaus emp-

sticks (z.B.  fehlenswert - nur eben nicht nétig.
Flight- KH/PS
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ampf der Welten

Gleich zwei aktuelle Weltraum-Actionspiele

dert. Die Flugmissionen folgen einem vorge-
gebenen Kurs mit beweglichem Fadenkreuz,
bei den Bodeneinsatzen sind ein ner-
voser Zeigefinger und eine gute Por-
tion Zielwasser angebracht, um sich
die anriickenden Gegner vom Leib zu
halten. Die Story liefert in beiden Spielen den
tiblichen Rahmen fir die mannigfaltigen Ac-
tionszenen: In Rebel Assault 2 kommt Rookie
One einer Geheimbasis des Imperiums auf
die Schliche, die es natiirlich zu zerstoren gilt
Sein Kollege Max muf in The Hive als galak-
tischer Kammerjéger die bevorstehende In-
vasion eines mutierten Insektenvolkes ver-
hindern.

buhlen um die Gunst des F
LucasArts’ Fortsetzung des Erfolgsklassi-
kers Rebel Assault und Trimarks Win95-
Opus The Hive. Ob nun die dunkle Seite der
Macht oder das Betriebssystem entscheidet,
wer die Nase vorn hat, bleibt abzuwarten...

Gleich vorneweg - wer bei einem der beiden
Konkurrenten auf atemberaubende Neue-
rungen gehofft hat, der konnte unter Um-
standen etwas enttauscht sein. Na ja, viel-
leicht wird's im néchsten Jahrtausend noch
viel aufregender. Wer es aber nach wie vor
genieen kann, sich als geschickter Pilot in
der Galaxis zu tummeln, der kommt hier voll

auf seine Kosten. Wie gesagt, am unverwiis
lichen Spielprinzip hat sich nicht viel veran-

I’'s movie time

Natirlich profitiert Rebel Assault 2 vom
Glanz der Star-Wars-Legende, aber LucasArts
hat sich in keinster Weise auf seinen Lorbeeren
ausgeruht, sondern wieder einen rundum
gelungenen Kniiller gelandet. Das Spiel ver-
dankt seine perfekte Atmosphére natirlich
vor allem den hervorragenden Filmsequen-
zen, die samtlich im original Star-Wars-Design
neu inszeniert und gedreht wurden. Wer freut
sich nicht auf ein Wiedersehen mit Darth
Vader oder Admiral Ackbar? Selbstverstand-
lich wird das Ganze mit dem orchestr
Soundtrack von John Williams und beein-
druckenden Stereo-Soundeffekten garniert

n

15 Levels sind zu knacken, und manche von
ihnen sind schon fir ,Beginner* recht an-
spruchsvoll, obwohl diese Schwierigkeits-
stufe sogar mit einer Hilfsfunktion in Form
von roten Pfeilen aufwartet, die bei Aus
weichmanovern die Richtung anzeigen
Auflerdem bietet Rebel Assault 2 als nette
kleine Geste einen Editor an, in dem die ver-
schiedenen Anforderungen individuell bear-
beitet werden konnen. Die Flugmissionen
unterscheiden sich wie beim Vorganger durch
verschiedene Ansichten (Cockpit, Verfolger-
perspektive), wobei man jetzt auch endlich in
den Genuf kommt, Han Solos Millenium-Falken
fliegen zu diirfen - ob er ihn wohl ohne Krat-
zer zuriickbekommt? Weitere Leckerbissen
sind ein rasanter Slalom auf Speeder Bikes, der
unverwistliche Klassiker Asteroidenteld, em

Trainingsflug auf einem Tie-Fighter und die toll
inszenierten Bodenmissionen. Selbstverstandlich
beschert uns Rebel Assault 2 eine erstklassige,
lupenreine und ruckelfreie SVGA-Grafik (Pen-
tium!). Solange wir weiter auf einen neuen
Star-Wars-Film im Kino warten miissen, ist
dieses Spiel ein spannender Zeitvertreib.

Lenkfehler auf Speederbikes haben
unangenehme Folgen




Der Rivale

Im direkten Vergleich mit Rebel Assault 2 hat
es das Windows-

95-Spiel The Hive nicht un-
bedingt leicht. Welches Computerspiel kann
schon mit Star-Wars-Filmzitaten konkurrie-
ren? Im Hause Trimark hat man sich jeden-
falls redlich Mithe gegeben. Es gibt zwar eben-
falls nur Flug- oder Bodenmissionen, aber das
grofe Plus von The Hive besteht im eindeu-
tig grofSeren Abwechslungsreichtum der ein-
zelnen Szenarien. Gleich zu Anfang muf§ zum
Beispiel Max’ Raumgleiter beim Eintauchen
in die Atmosphire eines Planeten von Hand
gesteuert werden. Zwei andere Einsitze ge-
statten sensationelle 360°-Bewegungsfreiheit,
um heranfliegende Gegner abzuwehren. Des

weiteren miissen mit einer begren:
an Schubkraft Gebirgsketten durchflogen
und gleichzeitig feindliche Jager unschadlich
gemacht werden. Auch die Bodenmissionen

ten Menge

I

beschranken sich nicht auf die Auseinander-
setzung mit humanoiden Gegnern, sondern
gipfeln im spannenden Kampf mit den ekel-
haften Superinsekten. 20 packs

de Levels gil

es zu meistern, die ebenfalls in verschiedenen

Schwierigkeitsstufen spielbar sind - im Ver-
gleich zu Rebel Assault 2 ist der Schwierig-
keitsgrad einiger Level recht hoch

Wir haben ein Update des Her-
w stellers auf unsere Heft-CD tiber-
nommen, das einen einfacheren
Schwierigkeitsgrad hinzufiigt
(Verzeichnis \BUGFIX\HIVE)

Auch in The Hive begeistern Soundeffekte
und Sprachausgabe, wenn ihnen auch der
Hollywood-Glamour des Konkurrenzprodukts
fehlt. Die eigentliche Schwachstelle liegt aber

Grafik aus The Hive...

woanders: Zwar gestattet ein Pentium ruckel-
freie 3D-Grafik in Hi-Color, aber The Hive ist
nicht unbedingt der optische Leckerbissen,
den man beim Vergleich eines Win95 Spiels
mit einem herkommlichen DOS-Spiel viel-
leicht erwarten wiirde. Das soll nicht heiien,
daf die Grafik mies wire - sie bewegt sich
f Cyberia-Niveau -, aber in diesem Be-
reich bleibt das Siegertreppchen fiir Rebel
Assault 2 reserviert. Andere Vorziige der
Win95-Schnittstelle wie automatische Hardware-
erkennung und direkter Start des Spiels vom
Desktop aus (Autorun-Funktion) funktionie-
ren allerdings tadellos. Aber auch Rebel
Assault 2 lauft unter Win95 problemlos. Statt
eines Fazits also ein Vorschlag zur Giite: Da
beide Spiele relativ preiswert sind, haben

etwa

auch beide verdient, wegen ihrer Vorziige Be-
achtung zu finden - mogen diese nun Grafik
oder Abwechslungsreichtum heifien.

Mz

Arcade-Action-Spiel

Hersteller: LucasArts
Vertrieb: Softgold, Kaarst
Systemvoraus- /
setzungen:  486/5o<(PEntium empfohlen),
8Ms, ©, ) empfohlen
Preis: DM 89,95 (engl. Version)
DM 109,95 |(dt. Version)
A I
Name: The Hive |
Inhalt: Arcade-Action-Spiel
Hersteller: Trimark {
Vertrieb: Softgold, Kaarst
Systemvoraus- J
setzungen: “.Wing5y486/66.(Rentism empfohlen),

8 M8, (¢

, ) empfohlen

Preis:

DM 79,95




WARCRAFT 1l
2 Tibes o DARKNESS

e

~ VIEL FEIND, VIEL EHR

Noch vor dem Morgengrauen erklangen die
Horner der Wachen. Die Horde der Orks
itberraschte meine Armee im Halbschlaf,
und es schien, als kénnten meine tapferen
Recken dem Andrang der Feinde nicht
standhalten. Die Kanonen der Wachtiirme
donnerten in den Morgen, Kampfgeschrei er-
fiillte die Stadt. Der Geruch von Blut lag in
der Luft, als Schwert auf Schwert traf, und...
huch, ich gerate etwas ins Schwirmen.

Vielleicht das Beste an Warcraft I1: es ist mit-
reiflend. Sind erst einmal einige Levels diber-
standen, beginnt man schnell, dem nachsten
Feldzug, der nichsten Mission oder Beforde-
rung entgegenzufiebern. Diese Faszination
schafft weniger die Spielidee als die hervor-
ragende Aufmachung, durch die man sich

W

beinahe schon in die andere Welt versetzt
fihlt. Grafik und Sound sind beispielhaft,
doch dazu spater mehr.

Der Krieg z
strebt dem Hohepunkt entgegen
Aus den anfinglichen klei-
nen Scharmiitzeln wer-

den ernsthafte Ge- o
fechte, und bald stellt

sich heraus, daf die Welt von Warcraft I1
zu klein fir beide Volker ist. Nun sind
echte Helden gefragt, Leute die beherzt
zur Sache gehen, aber auch einen kithlen
Kopf bewahren und klug handeln kon-
nen. Mit anderen Worten: Sie, der Typ
vor dem Monitor! Ob Sie lieber an der
Seite der Menschen oder der Orks kamp-
fen, ist der personlichen Vorliebe tiberlassen.
Zwar andern sich Aufgaben und Ausriistung,
die prinzipielle Spielweise bleibt jedoch
gleich. Wer den Computergegner allzuschnell
niedermacht, sollte sich einen menschlichen
Partner suche ei Spieler konnen ihre Hor-
den entweder an einem PC oder im Netzwerk
aufeinanderhetzen.

Schon mal gehort? Sicherlich! Mit dem bereits
etwas angestaubten Konzept der Fantas

chen Menschen und Orks

Strategiespiele kann man immer noch Geld
verdienen, das hat zuletzt der Erfolg von
Command & Conquer gezeigt. Szenario und
Story sind schnell geschrieben, es gilt nur
noch, das Spiel zu programmieren. Und da

e

- liegt dann eben der

> kleine Unterschied. Warcraft 11

lat deutlich spiren, daf sich die Au-

toren viel Mithe gegeben haben, um den Kun-
den Vergniigen zu bereiten

Die Siedler riisten auf

Der Spielaufbau &hnelt dem Spiel DIE SIED-
LER. Zunéchst muf als Ausgangspunkt eine
Art Zentrale errichtet werden. Bei Warcraft I
gentigt es nicht, einfach einen Trupp Soldaten
auf den Gegner zu hetzen, denn auch der
Kommiskopp lebt nicht vom Krieg allein
Bauernhéfe mussen her, damit die Verpfle-
gung sichergestellt ist. Ohne Kaserne gibt es
keinen Nachschub, ohne Schmiede keine bes-
seren Waffen. Die Feindaufklarung kann nur
mit einer Erfinderwerkstatt garantiert wer-
den, und ohne Drachenhort gibt es keine
Lufthoheit. Natirlich muf auch fir Gold,




Holz und Ol gesorgt
werden. Die fleifi-
gen Arbeiter wurden
schlieflich nicht um-
sonst gezeugt, und
wenn sie bauen sol-
len, brauchen sie auch das Material dazu.

Zu Anfang stehen dem frischgebackenen

Schlachtenlenker nur wenige der vielen
Hilfsmittel zur Verfigung. Langsam muf er
die militarische Karriereleiter erklimmen,
Schlacht um Schlacht muf§ gewonnen wer-
den, bevor die Armeen zum letzten Schlag
ausholen und die Herrschaft iber die Welt er-
obern kénnen. Erst wenn sich der Feldherr
als wiirdig erweist, vertraut man ihm méchti-
gere Vernichtungsmaschinen an. Es braucht
schon einiges, bevor er sich einen Tempel fir
die Ausbildung magisch begabter Wesen lei-
sten kann. Auch um Nachschubprobleme
muf sich der Spieler kimmern. Das Errich-
ten einer Werftanlage gehort zu den wichtig-
sten Aufgaben, und ohne Kampfpott ist die
Olbohrplattform schwerlich zu verteidigen,
an der die Kapitane mit ihren Tankern anlegen.

Wie Ihr wiinscht, My Lord

Fiir ein Fantasy-Spiel ist
die Struktur der zur Ver-
fagung stehenden Mittel
nicht besonders logisch
oder detailreich, fiir diese
Geschichte genigt sie jedoch vollig. Und ob-
wohl Warcraft 1I als Strategiesimulation an-
gektindigt war, sollten Liebhaber dieses Gen-

res nicht in hellen Jubel ausbrechen. Meist ist
namlich nicht Taktk gefragt, sondern allein
materielle Uberlegenheit. Die Missionen, ob
als Ork oder Mensch, folgen immer demsel-
ben Prinzip: Gehet
hin und bauet, und
dann gehet woanders
hin und schlagt alles ka-
putt. Trotzdem sind die
Aufgaben knifflig und
spannend, standig er-
fahrt man neues iber
den Fortgang des Kriegs. Genauso
motivierend ist das Briefing, wie es
so schon auf deutsch heiflt. Mit viel
Pathos in der Stimme teilt uns ein un-
sichtbarer General das Ziel des Auftrags
mit. Er macht das mit soviel Hingabe, daf®
nichts anderes iibrig bleibt, als dem Ruf der
Schlacht zu folgen.

Feivas
WARCRAFT Il
TiDES OF DARKNESS

Apropos Sound! Endlich ein Strategiespiel,
bei dem man sich auch so richtig als Herr-
scher fithlen kann. Schon ein Mausklick
genuigt; und der Arbeiter murmelt ein dank-
bares ,Wie Thr wiinscht, My Lord*, wahrend
der Paladin in seiner Pflichterfilllung ein
zackiges ,Zu Befehl, Kommandant* ausspuckt.
Hier klingt ein Kampf so richtig nach Kampf,
und ein untergehendes Schiff blubbert, wie
sich das gehort. Der kolossale Soundtrack
sorgt fiir zusatzliche Atmosphére. Unterstiitzt
wird der Spielwitz noch durch die grafische
Aufmachung. Die ist zwar nicht revolutionir,
aber dafiir mit vielen netten Einzelheiten aus-
gestattet. Der bereits erwahnte Kampfpott
sieht genauso aus, wie
er heifit. Die Details
sind sogar noch an den
vielen verschiedenen Fi-
guren zu erkennen. Wer
im Besitz eines schnel-
len Rechners und einer ebensolchen Grafik-
karte ist, sieht in den Zwischensequenzen

Szenen, die schon beinahe an Filmqualitat
heranreichen.
Eigentlich hat Warcraft Il nur eine wirkli-
che Schwiche: das Ende ist viel zu schnell
erreicht, insgesamt stehen nur 28 Levels zur
Verfugung, danach hat man sich mit dem Le-
veleditor auseinanderzusetzen, um sich ei-
gene Herausforderungen zu schaffen. Be-
quemere Naturen konnen aber auch auf
die vielen fertigen Zusatzmissionen
zuriickgreifen, die in den Online-
Diensten oder auf CD-ROM verfiig-
bar sind.
PRM
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Es war einmal vor langer, langer Zeit, da
wechselten erfahrene Entwickler der deut-
schen Rollenspielschmiede Thalion, ver-
antwortlich fiir Spielehits wie Amberstar
und Ambermoon, zur Firma Blue Byte, die
bis dato vor allem mit Strategiespielen in
Erscheinung getreten war. Seit den ersten

wartete die Roll ielge-

Ankiind

meinde gespannt auf das neue Meisterwerk
dieser schlagkriftigen Gemeinschaft, das
dem Genre nach eher diirren Jahren wieder
zum alten Glanz verhelfen sollte.

Albion, so heifit das Objekt der Begierde, ist
jetzt zu haben, in einer ungewohnt schlichten,

griinen
Box, an der
wohl mancher
Fan des Gen-
res achtlos
vorbeischweifen wird, zumal auch der Titel
eher an ein Welteroberungsspiel aus der Zeit
des 19. Jahrhunderts als an Fantasy denken
laRt. Das Innere birgt neben der CD-ROM ein
exzellentes Handbuch mit ausfithrlicher Ein-
fahrung in die Spielwelt, umfassendem Re-
gelteil und einem Index zur Begriffswelt der
Rollenspiele. Dem Albion-Team ist damit eine
beispielhafte Anleitung gelungen, vor der die
meisten tiberseeischen Hersteller, deren
Handbiicher offenbar grundsatzlich zwei
Stunden vor dem Release entworfen werden,
vor Scham errdten oder vor Neid erblassen
sollten.

Auch die Technik braucht sich nicht zu ver-
stecken. Albion lauft schon auf 486ern recht

schnell, was nicht zuletzt auf den geschickt
gewihlten Perspektiven beruhen diirfte. Der
Grofteil des Spiels lauft im flott scrollenden,
sehr ansehnlichen und ubersichtlichen
2D-Modus ab, nur an besonderen Orten
wird zu einer 3D-Perspektive umge-
schaltet. Ein komfortabler Automapper
fithrt Buch und erméglicht die Riickkehr
an bereits besuchte Orte. Kampfe werden
rundenorientiert auf einem schachbrettarti-
gen Spielfeld ausgefochten. Nach der Echt-
zeitwelle des vergangenen Jahres ist das ein
echtes Erlebnis und erinnert daran, daf sich
die Tiefen eines ausgekligelten Kampf- und
vor allem Magiesystems nur ausloten lassen,
wenn geniigend Zeit bleibt, auch einmal aus-
gefallene Zauberspriiche aus der Kiste zu kra-
men. Auf den ersten Blick mag das altbacken
wirken, doch die Freude am Gelingen sorg-
faltig ausgekligelter Strategien gleicht den
Verlust an Dramatik locker wieder aus.

Albion bietet dem Rollenspieler solides Hand-
werkszeug auf dem aktuellen Stand der Tech-
nik, ohne mit technischen Neuerungen vom

Hocker zu reifien. Doch ein gutes Rollenspiel
lebt ja nicht von der Action, sondern von
einer komplexen Handlung mit interessanten
Quests. Schon der Storyrahmen macht deut-

lich, daf8 ausgetretene Pfade verlassen wurden




Die Geschichte beginnt im Jahr 2195 auf dem

Rohstoffsammler Toronto, unterwegs zum

Planeten Albion. Hauptperson ist Tom Dris-
coll, ein Erkundungspilot, der das GrofSraum-
schiff sicher ans Ziel lotsen soll. Nach seiner
Landung stellt Tom fest, dafs der Planet nicht
nur von einer einheimischen Rasse von Kat-

zenartigen besiedelt ist, sondern auch von

3 Nachkommen keltischer
Druiden, die sich mit

-

Hilfe ihrer magischen
Krifte vor Jahrtausen-
den hierher fliachteten. Gut und Bose ausein-
anderzuhalten wird bei Albion schon bald zu
einer ebenso wichtigen Aufgabe wie die
Losung der zahlreichen Quests und Mini-
quests, die dem Spieler zu weiterer Erfahrung
verhelfen. Tom Driscoll ist darauf angewiesen,
Freunde auf dem Planeten Albion zu finden,
um die Party aufzufdllen und der Losung des

Albion

Spiels niherzukommen. Dabei muf$ er sich
irgendwann fir oder gegen bestimmte Bevol-
kerungsgruppen entscheiden, unter Zeit-
druck und der permanenten Drohung des

Abbauraumers Toronto, der sich unaufhalt-

sam dem Planeten nihert und bei dessen Ein-
treffen Tom sich zu einer Seite bekennen
mufl. Die Story von Albion ist anspruchsvoll
und so komplex, dafl man sich

nz wie in
alten Rollenspielzeiten, fleifig Notizen ma-
chen sollte

Andere Zeiten, andere Gegner

Obwohl Albion keinen verinderbaren Aus-
gangscharakter bietet und sich damit gleich
zu Beginn in die Adventure-Sparte verirrt,
wird alles geboten, was das Rollenspielerherz
begehrt: Eine Party mit bis zu sechs Mitglie-
dern, die geschickt gemischt werden sollte,

um allen Anforderungen des Fantasy-Lebens
gewachsen zu sein; Ortschaften mit Hand-
werkern, Handlern und Heilern; ein ausge-
feiltes Kampf- und Magiesystem; zahllose
Planetenbewohner, die nur teilweise bei der
Losung der zentralen Aufgabe weiterhelfen,
aber immer gespréchsbereit sind, solange sie
nicht ve

drgert werden; eine riesige Spielwelt,
die bei der Erkundung des gesamten Plane-
ten und all seiner Fragen monatelang im
Bann halten kann.

Alles in allem bietet Albion ein gewaltiges
Spielsy
tion/Fantasy-Mix faszinieren wird. Das durfte

em, das jeden Fan eines Science Fic-

jedoch gleichzeitig das Manko des Spiels sein.
Actiongewohnte Spieler werden sich schon
nach dem Intro langweilen, und viele Rollen-
spieler werden liebgewonnene Gegner wie die
massiert anstirmenden Ork-Horden vermis-
sen. Albion ist eine einzigartige Mischung mit
vielen neuen Ideen, etwa in seinen Anklingen
an europdische New-Age-Denkmuster oder
der Verbindung von keltischem Druidentum
und globalem 6kologischem Bewufitsein. Es
ist dabei gewohnungsbedurftig
und ganz sicher nicht geeignet

fur den modernen Fast Food-
Spieler. Das Spiel bietet
ein grandioses Mar-
chen aus der Welt
von ttbermorgen,

das sich wohl nur

echten Fans des
Genres erschlieft, dann
aber einen selten gewor-
denen Gegenwert bietet.
Es war eben einmal vor
langer Zeit, da verbrach-
ten wir Monate vor dem
Monitor, um Gliick, Reich-

tum und Ehre in einer
Gegenwelt zu finden.
HS
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Hersteller: _— Blue &
Preis: 99,95 DM ‘

Systemvoraus-
setzungen:

I
|

486/66, 8 MB RAM,

svea, © ‘
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chnuppern Sie jetzt 10 Online-Stunden véllig kosten-

los und unverbindlich im Datenparadies der welt-
groBten Online-Dienste! Mit den Freischalt-Nummern,
die Sie in untenstehendem Kasten finden, sowie der
komfortablen Windows-Software auf der beiliegenden
Heft-CD-ROM kann es sofort losgehen - bereits in weni-
gen Minuten ist die Software installiert, mit der lhnen die
Auffahrt zum weltgroBten Datenhighway offensteht:
Testen auch Sie jetzt gratis, unverbindlich und ausgiebig
die Vorzlige von CompuServe und INTERNET!

GO PEARL

Ubrigens: Schauen Sie im CompuServe doch auch mal bei
PEARL vorbei. Hier finden Sie aktuelle Infos, treffen nette
Leute und holen sich direkt neueste Programme ab!
Inbegriffen sind folgende Gratis-Leistungen:
% Insgesamt 10 Online-Stunden zur uneingeschrankten

Nutzung von CompuServe und INTERNET
% 2 CompuServe-Zeitschriften
% 1 Monat CompuServe-Mitgliedschaft
Der Wert dieser Freischalt-
Nummern betragt tber 3 5

R

10 Stunden GRATIS ins CompuServe & INTERNET!

GRMPEARL2
M\

160560
Al

Einfach die Software WinCIM und Net-
Launcher von der Heft-CD installieren
und bei der CompuServe-Anmeldung

Und so einfach funktioniert’s:

Schritt 1: WinCIM installieren

&/ Windows-Dateimanager starten und auf threm CD-
ROM-Laufwerk ins Verzeichnis \DFUEWINCIM wechseln.

&/ Dort mit SETUPEXE die Installation starten: Das Ver-
zeichnis CACSERVE wird automatisch angelegt. Die
Anmeldedateien miissen Sie mitkopieren, wenn Sie
noch nicht CompuServe-Mitglied sind.! Bei der Frage,
ob Sie die Anmeldung jetzt durchfiihren wollen, auf
den JA-und den WEITER-Button licken

& Vertrags- und Seriennummer eingeben - siehe Eti-
kett auf der Zeitschriften-Titelseite!

& Zzahlungsweise und Adresse angeben, OK klicken.

& Aus der Telefonliste einen CompuServe-Knoten oder
Datex-P-AnschluB in Ihrer Nahe oder den Zugang iber
T-Online auswahlen. Wichtig: Um den Netlauncher
fir INTERNET installieren zu kénnen, muB eine Ver-
bindung mit mind. 9600 Baud gewahit werden!

& Nach Auswahl der Schnittstelle (in der Regel COM 2)
und Klick auf auf WEITER wird die Verbindung zu
Compuserve hergestellt. Folgen Sie nun einfach den

die obenstehenden Vertrags- und Seri-
ennummer eingeben. Hiermit steht
lhnen eine Gratis-Mitgliedschaft bei

weiteren, leicht verstandlichen Anweisungen. Sie
erhalten Ihre personliche CompuServe-ID und Thr
vor\auﬁges PaBwort.

Schritt

lnstallanon des NetLaunchers SPRY MOSAIC

W Windows-Dateimanager starten und auf Ihrem CD-
ROM-Laufwerk ins Verzeichnis \DFUEWOSAIC wechseln.

# Dort mit CNLEXE die Installation aufrufen. PROCEED-
Button anklicken und das Verzeichnis C:\CSERVE
bestatigen. Die Installation lauft automatisch ab.

&/ Zur Anmeldung im Internet einfach die entspre-
chende Frage mit JA bestatigen. Alles andere erledigt
SPRY MOSAIC automatisch. Nun stehen lhnen alle Info-
seiten im WWW (World Wide Web) zur Verfigung.

Haben Sie noch Fragen?
Gebiihrenfreie CompuServe-Telefon-Hotline:
D: 0130/864643
A: 0660/87 50
CH: 1553179

CompuServe mit insgesamt 10 Online-
Stunden in CompuServe und INTER-
NET zur freien Verfiigung!

Die Vollversionen von WinCIM und
NetLauncher finden Sie auf der bei-
liegenden Heft-CD-ROM oder erhal-
ten Sie gegen frankierten Rickum-
schlag unter Bestell-Nr. KS-264 bei:
PEARL AGENCY GmbH
D-79426 Buggingen

oder gratis abrufbar in der
CEUS-Mailbox unter:
Modemline: 030-8730551
oder 089-448 17 60
ISDN-Line: 030-8 64 00 92 86
oder 089-44 71 73 00



~ Spiel um Spiele

Den ganzen Tag zocken, gelegentlich ein
paar Seiten dariiber schreiben und damit
viel Geld verdienen. So dhnlich hat sich das
wohl manch einer beim Einstieg in die Re-
daktion eines Spiele-MAG!azins vorgestellt.
Diese Illusion wird vom hektischen Alltag
beim MAG! griindlich zurechtgeriickt.

Die Idee von Greenwood Entertainment, ein
Spiel auf den Markt zu bringen, das sich mit
den Spielen auf dem Markt beschaftigt, ist ge-
nial. Realisiert wurde der Gedanke in Form
einer Wirtschaftssimulation. Als Chefredak-
teure ihrer eigenen Computer-MAGazine
konnen bis zu

4 Mitspieler den Boom der elektronischen Un-
terhaltung nachvollziehen. Zu diesem Zweck
wurde die Entwicklung der Branche von 1986
bis 1995 detailliert recherchiert und in MAG!
authentisch wiedergegeben. Das Spiel greift
dabei auf Datenbanken zuriick, die 22 Maga-
zine, 335 eingescannte Original-Reviews und
mehr als 3000 Spiele enthalten. Falls Thr Lieb-
lingsspiel fiir den Schneider PC, den Com-
modore C-64 oder einen der anderen fossilen
Rechner nicht enthalten sein sollte, konnen
die Datensitze sogar vom Spieler geéndert
werden. Auf die gleiche Art lassen sich auch
bereits vor Spielbeginn Konkurrenten aus-

Sptestens nach
einem Jahr sollten hier
schwarze Zahlen stehen.

100 % Auslastung eines Mitarbeiters
durch Spieletests, Hotline oder Son
stiges sind schnell erreicht.

schalten oder ideale Mitarbeiter kreieren,
aber das lauft dann wohl unter der Rubrik
Lunternehmerischer Selbstbetrug®. Eigentlich
sollen die Nebenbuhler nicht im Editor aus-
radiert werden, sondern durch geschickte
finanzielle und inhaltliche Planung des eige-
nen MAG! von Monat zu Monat. Wer mit kei-
ner der bestehenden zufrieden ist, hat hier die
einmalige Gelegenheit, eine eigene
Computerzeitschrift auf den
virtuellen Markt zu wer-
fen. Dort lauert aller-
dings bereits der
Feind*

Acht imagebestim-
mende Layouts
stehen fiir das
MAGazin zur Wahl.

—1
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Nachdem einer von fiinf Schwierigkeitsgra-
den, der zu simulierende Zeitraum, die Markt-
segmente und das Spielziel festgelegt sind, ler-
nen Sie den Konferenzraum kennen. Hier
werden von nun an jeden Monat die wichtig-
sten Entscheidungen tber den Inhalt des
MAG! getroffen. Bei der seridsen Dame vis-a-
vis mufd der frisch gebackene Chefredakteur

zunichst mindestens einen

Mitarbeiter einstellen, bevor

es endgultig losgeht. Nun

gilt es an einiges zu den-
ken. Als erstes miissen mittels des AdreShef-
tes im Biro Kontakte gekniipft werden, um
Muster einzuheimsen, dafiir sollte man sich
moglichst auch ein paar Auslandskorrespon-
denten zulegen. Die Werbung darf auch
nicht zu knapp kommen, denn Powerplay
und ASM beherrschen bereits 1986 den Zeit-
schriftenmarkt, und sie bleiben nicht alleine:
1991 gesellt sich Playtime hinzu, und 1992

erscheinen PC-Games und Amiga Games die
als erste Magazine mit Cover-Disk auf dem
Markt. C-64 und Konsorten werden tiber die
Jahre vom PC verdréingt, Musiksender bieten
sich als neuartige Werbetriger an, und die
Zahl der Spiele, die in der Redaktion eintref-
fen, nimmt explosionsartig zu. Neben Mar-
keting und Kontakipflege missen Sie also
den Markt beobachten und vor allem jeden
Monat die Rezensionsmuster, Rubriken und
Hotlinebesetzung unter Thren Redakteuren
aufteilen. Vor dem Einstieg ins Spiel empfiehlt
€s SIC

, einen Blick ins Handbuch zu werfen,
da sonst allzu leicht eine der Handlungsop-
tionen in den acht Raumen der Redaktion
iibersehen werden kann.
In den Details der wit-
zig gemachten SVGA-
Hintergrinde
gen sich namlich die
Buttons, mit denen das Verlagsgeschehen
kontrolliert wird. So steht die Tafel Schoko-
lade auf dem eigenen Schreibtisch dafuir, dafb
Sie einem Mitarbeiter einen Bonus zukom-
men lassen mochten, der zum Beispiel aus
einem Trip nach London bestehen kdnnte
Im Zimmer der Redaktionsassistentin lenken

verber-

deren Beine leicht von der Liste der Anzei-
genkunden in der Gegend des linken Pumps
der Dame ab. Ihre Assistentin kann Sie aufSer-
dem tber Kleinigkeiten wie die Urlaubspla-
nung der Redakteure informieren, denn wenn
beispielsweise die Hotline unbesetzt bleibt,
kann das den Erfolg des Unternehmens ver-
eiteln. Der springende Punkt bleibt aber
immer die Verteilung der Arbeit an die anwe-
senden Mitarbeiter. Deren Anzahl muf§ recht-
zeitig erhoht werden, wenn der Laden eine-
mal luft, denn ihre Belastbarkeit ist begrenzt.
Auch ein ausgewiesener Action-Spezialist
mochte nicht den ganzen Tag nur ballern,
sondern beschwert sich dreisterweise beim
Chef, wenn ihm die Arbeit zu einseitig wird.

Alltagstrott

Die Aufmachung im Stil des PLANERS weist
MAG! als typisches Greenwood-Produkt aus.
Anfangs ergotzt man sich am - leider sehr
kurzen - Comicstrip der Hintergriinde, freut
sich Gber bekannte Namen der alten Spiele
und der Redakteure und kampft mit Anlauf-
schwierigkeiten, die sich ).—;x
spiter oft als Nebensachen /
entpuppen. Nach einer ge-
wissen Zeit ha[ man dﬂs

B oeed BN OO

MAG! allerdings auf dem Markt etabliert, und
die monatlichen Aufgaben werden zur Ge-
wohnheit. Das Gerenne von Zimmer zu Zim-
mer ist immer schneller geschehen, denn jetzt
ist klar, worauf es ankommt. Daran andern

auch die zuféllig eingestreuten Ereignisse wie
Grippewellen in der Redaktion oder Beste-
chungsversuche nicht viel. Um Thr Tétig-
keitsfeld zu erweitern, konnen Sie jetzt noch
ein paar neue MAGlazine ins Leben rufen,
aber deren Kontrolle lauft nach dem gleichen
Schema. MAG! ist daher zwar eine nette Satire
der Branche mit vielen Déja-vus fir den Insi-
der, aber die Spannung beim Spielen laft
etwas zu schnell nach. Wenn MAG! noch
einige Aspekte wie Wettbewerbsrecht, Cover-
Disks und Spielindizierungen berticksichtigt
hatte, ware aus einer genialen Idee auch ein
geniales Spiel geworden. KH

Navvmﬁw;—
Inhalt: Wil ftssimulation

Hersteller:

Greenwood
Entertainment, Bochum

Sof

Vertrieb:

Systemvoraus-
setzungen:  386er, 8 MB RAM, ®
" SVoAGrafikkate

empfohlen: 486er, 8 MB RAM




Setzen Sie lhre
Entdeckungsreise
auf dem Seeweg

fort!

Erobern Sie lhr |
ganz personliches
Reich und vertei-
digen Sie es
gegen Eindring-
linge!

Die SIEDLER Il - VENI VIDI, VICI ist die ultimative strategiegela-
dene Wirtsc ion und des Blue Byte
Bestsellers ,Die Siedler”. Ein Volk, ausgeliefert der Willkiir der
Naturgewalten, leidet Schiffbruch und strandet auf einer
scheinbar unbewohnten Insel. Lassen Sie sich zum Herrscher
krénen und G Sie die tung fiir die Expan-

smn des rémischen Volkes. So |st es Ihre Aufgabe, fiir den

ffe und genii-
gend ialien zu sorgen. i Forster, Bier-
brauer, Soldaten, Kundschafter und iiber 25 weitere Siedler-
Typen warten auf ihren Einsatz! Errichten Sie Bergwerke, in
denen Erze, Kohle und Gold abgebaut werden. Stehen Sie
Ihrem Volk mit Rat und Tat zur Seite und betreiben Sie Acker-
bau, Viehzucht, Jagd und Fischfang.

Schicken Sie lhre |
unermiidlichen *
Kundschafter los,
um unbekannte
Lander zu erfor-
schen!

Doch lassen Sie sich nicht von der Idylle triigen...

...denn die Gefahr lauert iiberall und schwebt wie ein dul
Schatten iiber lhrer Mission! Machen Sie sich bereit fiir mi
sche Offensiven und vernachléassigen Sie nicht den Schutz lhres
Reiches, denn Sle sind nlcht allein... Nehmen Sie sich in acht

Bringen Sie lhre g

Katapulte in vor den rauhbei i Nubiern und
Position und den technisch versierten Asiaten. Senden Sie schnellstens lhre
= - Kundschafter und Soldaten an die Landesgrenzen, errichten Sie
kampfen _S"e 'me und itioni Sie lhre Kat:
gegen rauhbeini-
ge Wikinger,
Nubier und Asia-
ten!
NBG Handels- und Verlags GmbH
o
Technische Voraussetzungen: : » Brunnfeld 2 -4
486DX/2 66 Prozessor und haher, 8 MB RAM sowie 30 MB freier | 93133 Burglengenfeld
Festplattenspeicher erforderlich. Unterstiitzt im SVGA-Modus all
A:{g:unegr::zl:/<sirrve; $40+480 und 12801024 pixel, Laut ab ;IS‘DOS'" Telefon 094 71/70 17-0
5.0, auch im Windows® 95-DOS-Fenster. Unterstiitzt alle handelsiiblichen Telefax 094 71/70 17-99

Sound- und Grafikkarten. Doublespeed-CD-ROM-Laufwerk. Maussteue-

rung fir ein bis zwei Spieler (2 Mause).




Pinball 95
Pinball Wizard 2000

1

G i
Computerspiele folgen eigenen Ge-
setzen, und eines davon scheint

zu lauten: Du sollst im Rudel
. auftreten! Mal ist Adventure-
Zeit, dann wieder entstehen
Rollenspiele in Serie - im

Frithjahr aber ist Schwarmzeit

fiir Flippersimulationen.

Zwei davon haben wir uns ein

biichen genauer angesehen: Pinball
95, den ersten Flipper fiir Windows 95, und
Pinball Wizard 2000, der die Maglichkeit bie-

tet, eigene Tische zu entwerfen

PiNBA

Maxis ist ja sonst eher fir die Simulation von

Stadten, Inseln oder Ameisenhaufen bekannt,
neuerdings versuchen sie’s mit Flipper-
tischen. Einer davon, Space Cadet, ist in einer
abgemagerten Version Bestandteil des Micro-
| soft-Plus-Pakets ftr Windows 95. Die beiden
anderen sind vollig neu und bieten auch
einiges mehr an Rampen, Bonus-Objekten
und zusitzlichen Flippern - sogar Elektro-
magneten beeinflussen den Lauf der Kugel

Kugel

Gemeinsam ist allen die 3D-
Perspektive, das gesamte
Spielfeld bleibt immer im
Blick. Die Illusion von
Raumtiefe ist nahezu
perfekt, und auch sonst
widerspricht der Spiel-
verlauf nirgendwo
den Gesetzen Phy-
sik. Technisch ist
. Pinball 95 auf der
3 Hohe der Zeit und kann
mit den besten Vertretern der
Zunft mithalten
Bleibt die Kugel nach einigem Training eini-
germafen unter Kontrolle, winken die spez
ellen Aufgaben, bei denen Ziele in festgeleg-
ter Reihenfolge und/oder unter Zeitdruck
getroffen werden missen. Der flippertypische
Sound und die Musikuntermalung klingen
stilecht und haben, im Gegensatz zur Dad-
delhalle, einen Lautstirke- und einen Aus-
Schalte
telt werden, von links, rechts oder unten, und
nach nervenaufreibendem Trainig konnen bis
zu vier Spieler gegeneinander antreteten. Ganz

atirlich darf auch am Tisch gerit-

wie im richtigen Leben? Nicht ganz, schlieft-
lich muf Pinball 95 nur einmal bezahlt wer-
den, was allerdings niemanden daran hindert,
neben der Tastatur sein eigenes Groschengrab
aufzubauen und Mitspieler zur Kasse zu bitten.

Kein Haken? Aber sicher: der dickste Wer-
mutstropfen ist, wie bei allen Spielen fir
Windows 95, die notige Hardware. Dafiir ist
dank Multitasking und Fenstertechnik auch
schnell mal ein Spielchen eingeschoben,
Rechnerneustart und Bootdisketten gehoren
vergangenen DOS-Tagen an. Die Tastenbele-
gung beruht auf der amerikanischen Tastatur,
was die Ubersetzer des Handbuchs offenbar
nicht bemerkt haben. Zwar sind die Bele-
gungen variabel, aber ausgerechnet die ge-
wohnten STRG/SHIFT-Tasten stehen nicht
zur Verfiigung, und der voreingestellte Back-
slash (er entspricht dem deutschen Trenn-
strich) ist erst erreichbar, nachdem in der
Systemsteuerung die Sprache umgestellt
Die fehlerhafte Dokumentation ist
umso erstaunlicher, als

wurde

sich das Biichlein sogar
der Geschichte des Pin-
ball widmet und Spieltips
auf Lager hat. Aber das ist
wohl doch nur ein Hakchen
und Pinball 95 ein emp-
fehlenswerter Zeitvertreib
firr alle, die zwischen Word
und Excel noch 23 MB
frei haben

KurzinFo |

Name: Pi bail 95

| Inhalt: Flippersimulation
Preis: 79:95 DM |
Hersteller: Maxis

Vertrieb: Bomic:o, Kelsterbach ‘

Systemvoraus-




e wissen |

was gespielt wird:

' PC GAMES.
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PC GAMES testet fiir Sie! Unsere
Experten verraten lhnen, welche
PC-Spiele Ihr Geld wert sind und
welche nicht.

Zusétzlich finden Sie auf der CD-
ROM Monat fir Monat eine um-
fangreiche Auswahl an aktuellen

o 9,90

mit CD-ROM
- WeA-Rivale
Gehw! X 2
X-Wing
e Bilder ven Lucashets seile w g

wsch for Rollenspieler)

eon

Brst

Rollenta

Dung

Unter der kupet Tochnik, Spictver
e :

Spieledemos, die Sie mit Hilfe der
ausfihrlichen Anleitungen im Heft
antesten kdnnen.

Geniale 24 Seiten Komplettls-
sungen, Tips & Cheats zu brand-
neuen PC-Spielen gibt es aufer-
dem. Nicht zu vergessen auch die

tavt & Kamplsyste™

Kéepet

PR A

[coveR-c0-

Exklusivreportagen aus USA, die
Enthiillungen und Hintergrundinfos
in den PC GAMES Specials.

Der Preis? Sagenhafte DM 9,90
monatlich fir Heft und CD-ROM!

Deutschlands groBer Fachverlag fir
I E 52271 Computer- und Videospielemagazine.

Aktuelle Ansgabe imi Handel @E‘DDE:]D@DE@DDQ)
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WIZARD 2000

Der Pinball Wizard setzt auf Vertikalscrolling,

bei dem immer nur ein Teilausschnitt des Ti-
sches sichtbar und der Spieler beim Zielen auf

. Seine Intwition angewiesen ist. Das

' . st er allerdings immer, auch
. ) wenn er den ganzen Tisch

g uberblickt, deshalb wiegt dieses
; Manko nicht allzuschwer, obwohl

der Wizard im Direktvergleich schon

Pinball 95

Pinball Wizard 2000

Hardware zurecht, aufferdem bietet er die
doppelte Anzahl an Spieltischen. Deren De-
sign ist ordentlich, kommt aber nicht an die
verspielte Detailfreude der
heran. Das gleiche gilt far Rampen, Bumper,
Missionen, Sonderaufgaben - Pinball 95 bie-
tet einfach mehr. Doch auch das ist so
schlimm nicht, weniger ist nicht immer
gleichbedeutend mit zu wenig. Richtig arger-
lich fand ich dagegen, daR der Ball nicht
immer so von Hindernissen und den Flip-
pern abspringt, wie man das erwartet. Man

Konkurrenz

gewohnt sich zwar daran, aber es entspricht
nun mal keinem echten Flipper!

etwas vorsintflutlich wirkt. Dementsprechend
kommt er allerdings auch mit schwacherer

Was den Wizard auszeichnet, ist denn auch
weniger das vorgegebene Spieldesign als die
Tatsache, daf sich jeder sein eigenes basteln
kann. Diesem Zw
Kit*, eine Entwicklungsumgebung, die an ein
kleines CAD-Programm erinnert. Es enthalt
die wesentlichen Zeichenfunktionen, aufier-
dem cine Sammlung vorgefertigter Elemente
wie Bumper, Lampen oder Hindernisse.
Damit kann nach Herzenslust am eigenen
Flipper gebastelt werden, dem Einfigen eige-
ner Bilder, Grafik und Sounds steht nichts im
Wege, und das gute Handbuch gibt sich

ck dient das ,Construction

grofe Mithe, den Editor Schritt fir Schritt zu
erklaren. Das ist freilich auch bitter notig,
denn von intuitiver Bedienung kann keine
Rede sein, und exaktes Arbeiten mit der Maus
ist nur mit Mithe moglich. Vor dem ersten ei-
genen Tisch liegt in jedem Fall eine recht
lange Einarbeitungszeit. Daf sie sich lohnen
konnte, zeigen die sechs mitgelieferten Spiel-
flachen, die auf die gleiche Weise entstanden
sind. Doch der Clou ist, da die eigenen
Werke lizenzfrei verteilt werden dirfen und
sogar als eigenstandige Programme, also auch
ohne den Pinball Wizard, lauffahig sind

Fazit

Pinball 95 bietet alles, was man von einem
modernen PC-Flipper erwarten kann.
Seine Besonderheit ist die Umsetzung
far Windows 95, mit allen be-
kannten Vor- und Nachteilen. Die
drei mitgelieferten Tische sind
etwas mager, sie verlangen gera-
dezu nach Nachlieferungen. Es
wird sich s Maxis fur

e haben will
Der Pinball Wizard fallt spieltech-
nisch klar ab und bleibt auf dem

Stand von, beispielsweise, Epics Pinball oder
Pinball Dreams. Seine Starke liegt im mitge-
lieferten Editor, der sich wegen seiner eigen-
willigen Bedienung aber nur fiar wirklich mo-
tivierte HCIH]\VCYI(CT Clgne[

igen, v

die falligen Zusa

PS

Name: Pinball Wizard 2000
Inhalt: Flippersimulation mit
~ Construction Kit
Preis: ,95 DM
| Hersteller: Ikarion, Aachen
Systemvoraus-
‘ setzungen: _ 386DX, 4MB RAM, (©
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PC-Spiel CD Disk - CD Disk
Abuse (dt) 69,99 Gene Wars (dt) 89.99°
Addams Family Pinbail 79.09° Grand Prix Manager (dt) 89,99
Afterife 7990 Hardine 9,99
AH-64D Longbow (dt) 89.99° Hattick (Bundesiiga Manager 3.0) 69,99 89,95
Alen Triogy 89.99° Hoartof Darkness 99,99"
Aooainthe Gai oy (). 0099 99,99
Ancient Eny .99 Hugo 6999 69,95
o o ), k Into the Void (et) 79,99
Arcade Amerika (6t)  PREIS! 49,99 Kingdom of Magic (dt) 7999
Ascendancy (dt) PREIS! 59,99 Lands of Lore 2 (at) 9,99
ATF. (1) .99 Lighthouse (dt) 89,90
Azraols Toars (ot 79,90 Lost Eden (dt) 7995
.99 Madden Football 96 89,99
Baldes (dt) 69.99° Mad TV 2 (dt) 7999
Baphomets Fluch (dt) 99 Mag! (ct) 7999 7999
Batte Cruiser 3000 AD (dt) 69,99 Magictho Gahrn (1) 8999
Batte Isle 3 () 7995 Manic Ka 9.9
co 69.99° Nator of Orion 2 () 89.99"
Sue 999" 89.99°  Maximum Road Race (ot) 69,99
Bermuda Syndrome (dt) 79,99 Maximum Surge 799"
Biing! (dt) 6999 7995 Mechwarrior 2 Limited Ediion (dt) 79,99
BloifuB — Scroamer 59,99 Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99
Blown Away (dt) so0 opoly 6999
Gaesar 2 (dt) X 7999
Chessmaster 4000 Turbo (Win 95) 79 99' Myst 0t) 6995
Ghronicies of the Sword Live 96 89,99
il War Goneral (t) 795" Need for Speed (dt) 8995
Civiization 2 (dt) 7999 NHL Hookey 196 8995
Gommand & Conquer (dt) 99,95 90
Conmand & ConquerDataCO 2099 Offensive (o) 999"
Gongo iympic Games 69,90
Conquest of the New World (dt) 79 99 ymplc Soccar 6990
Corpse Kiler Orion Burg 6999
i e Panzer Ganeral 2 - Aled General 8998
Gyber Judas. 799" Fo:Omd 4995
Cybornage - Dardght Aw. (1) 899 Petko (dt. 999"
Cyperstorm 7999 PGA European Tour Golt 89,99
Dioaral ir Scrols 2 0ty 3590+ Phantasmagoria (dt) 9,99
Deadine 39,99 Pibal 5 (Mas) 4999
Doadly Skies 7990 Pole Positon (dt) 8999 3999
999" Polca Guoot SWAT () 7999
Doahi: 7999 Project Paradise 89,90
Dor Dl . ), 9.9 Pro Pinball ~ The Web. 4999
Dor Planer 2 (dt) 999" Rayma 7999
Descent2 il Imi. 3D Mauspad 7999 Rbel Assaut 2 0 89,99"
Destruction Derby negado 2 - Jacob's Star  59.99°
Diablo (. Remm Fire (dt) 7990
Dig: Schiachtndon Ardermen 6955+ o of Mastor L () 89,99
Die Fugger 2 (dt) 79.99 e 5999°
Die Schiampfe (dt) 999" Ripper 7999
Die Siedier 2 (dt) 6999 chatton Ober Riva (DSA3, dt) 89,99
Discword (dt) 89,95 Schleichfahrt (ot) 8999
ke Nukem 3D 7999 ble W. of Soccer Euro Edition 59,99
Dungean Keepr (¢) 79.99¢ Shannara (t) 999"
Earthsioge 2 99 Shell Shock 69,99
Earwom dmna @) 5990 99
cco the Dolphin 99 ‘Sient Thunder (Win 95) 9,99
Elisabeln | (dt) 99,99 Sim Gy 2000 Colocion @) 908
uro 196 England 69,90 Space Academy 7999 79,99
F1 Manager 96 (dt) 799" Space B ) 9,
y Gonor: 69,99 Space e b Blod Angels 66.00°
Fast Attack (1) 69.99" Speed Haste 5999
 AKTION! 59,99 Spud (dt) 69,99
Fiight Unimited (dt) 59,99 Spycratt 59,99

rmula 1 Grand Prix2 (dt)  99,99°
Fritz 4 (Schach) .99
Gabriel Knight 2 (dt.) 89,99
Gearheads (dt) 49.99°

Gender Wars (dt)

Star Wars Collection: Rebel Assaul

X-Wing, Star Wars Screen Saver 59,99
Steel Panthers (dt) 7995
Stefan Effenbergs: Der Coach ~ 79,99°
Stonekeep (dt.) 5,00

Syndicate Wars (dt) 89.99°
Teamchef (dt) 89,99
Terminator: Future Shock 79.99
Terra Nova. 9,99
TFX EF 2000 (dt) 85,00
‘The Dig (dt) 79.99°
Tal Maans Yatn) 79,99

79.99
T F\gMav m) 79.99* 7995
it 59,99

89.90*
Tiny Troops 79.99° 7999°
T-Mek (dt) 7999°

‘op Gun — Fire At Will (dt) 7999

Toonstuk 79.99°
Touché — 5th Musksteer (dt) 69,99
Tunnel B (dt. 89.99°
Urban Runner (dt) 85,00

Virtual Corporation (dt)

Berlin — Neukélin Berlin - Steglitz Berlin - Friedrichshain
JonasstraBe 28/29 BismarckstraBe 63 Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 8 Leil S-Bahn 1 U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Bus 170, 181, 182 Tram 20, 21 Bersarinplatz
37'93'?;' L
Kniephot: @ srade
g

Friedrichs-

PC-Spiele

Virtual Snooker

Volgas — Full Throtte (dt) PREIS! 0%
WarCraft2:Tidos of Darkn. (dt) _ 79,99
Warhammer - Dark Crusader
Wathares  m Shaten. ) es 99
Warplanes 2

Westwood Comp.: Lands of Lore

Legend of Kyrandia 13, Dune2 79,95
Wig Commendar 4 (@) 9999
6999
Worms Data-CO: eforcaments 3909
7999° 6999°
Zork Nemesis. 7999
-Prei (soiangevoray CD  Disk
1942 - Pacific Air War Gold 3995
1944 - Across the Rhine (dt) 59,99
7t Guest 1995
Aces Collection: Aces over Europs,
Aces of the Pacific, Red Baron 49,95
Aces over Europe 0%
Alion (dt)
Alone in the Dark 1 (dt) 255
@ 3999
Auchuing Os () 2999
Batt 19.99*
Batl Team 1/Balte Toam2 19992099
Beneath A Stoel Sky 19.95
Betrayal at Krondor 19,99
(@) 3999
Burning Steel 4 3999
ar 1 19.99
Ghewy - Esc von F5 (dt) 2999
CMtzaion 3995 3995
inche incl. Missions (dt) 39,99
Groature Shock (dt) 19,9
Cyberia (dt) 39,9
Der Reeder (dt) B
Der Seeenturm (dt)
Devore ungi Sike  kompet 10 w
Die Sieder (at) 299
Dune 2 (CD=dt./ Disk=en oo 20
Even ore icredbl achine (1) 195
Evolution ~ Humans 3 (dt)
Extreme Pinbal 220
FIFA Soccer (dt) 2999
1Lof the Amazon Queen (dt) 39,99
Formula 1 Grand Prix 3995 3995
Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99
Gobins 3 1999
) 2999
fexen AKTIONSPRES 48.99
History Line 1914-1918 (dt)
Hollywood Pictures B
Indiana Jones 4 (dt) 2999
IndyCar Racing 19,95
Inferno (dt) 2999
Jagged Allance (0t 2999
Kings Ques! 19,99
Knights of Xentar (dt) 2999
Lands of Lore (dt) 2095
gend of Kyrandia 2 (dt) 2995
Legend of Kyrandia 3 (dt) 19.99
mings 3 (All New World) 39,99
Lemmings Bundle (Win 95) 2999
2999

Magic Carpet Plus (dt) 2999
Magic Carpet 2 (dt 39,99
Maniac Mansion 2 (dt) 255
Master of Mag

Mecgolc a5 (10 Tep-Sitat) 7%

Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
Cyermani. Tundorscape 2999
Nascar Racing (engl) 3999
NHL Hockey 95 (dt) 2999
North & S 995
jastorm 2999
Oidtimer (dt) 19,99
299

PGA Tour Golf 486 (0t 299"
Pirates Gold (dt.) 39,95
Poiice Quest 4 (dt) 19.99

Jous 2 & Powermonger

39,95

-Preishits (soiange vorrsy CD
Railroad Tycoon Deluxe 39,98
Rbel Assault (engl, GtUt) 2995
Rugby World Cup 95 (EA Sports) 9,99
Rsselsheim (dt) 1999
Sam & Max (dt) 2999
Sim City Enhanced (dt) 1995

Sim Box: Der Planer,
Mad TV, ranTrainer

5

Star Trek: Judgement Rites 29,99
Strike Commander 20,05
Super Street Fighter 2 Tubo 29,99
Syndicate Plus (dt) 29,95
System Shock (dt.) 29,99
TEX. 29,99
Theme Park (dt) 29,99
TV-Show: Bngo

-Show: Riskant

Cro Enemy Unknown (dt) 39,95
Unima Undervotd 152 ongle 2055

WarCrat; Orcs and Humans

Wing Commander
XWig (el sl usatzdisks, ) 3998
n Art CD
Atred Biolek - Moine Rezepte 5990
o ke 9,99
s Uil G 8808

ind .99°
ichte dor Zeit 89,95
3999
45,00
39,95
Aerosmith 89,99
49.99

Star Trek Kiingons 69.99°
2050
Tolokom: Gelbe Seiten 69,00
Ultrapack Vol.{ (sishe rechts!) 79,99

's fii .PC:

Disk

995

9,95
39,95

James Bond Collection (6 Titel+Buch) 219,99
Mr. Bean - Final Froli 29,99
Star Trek — Treffen der Generationen 49,95
COH-Grundgerat ab 699,95
Zubehdr
IDE 22999
‘Soundbaster 16 Value Edition IDE 17099
Soundblaster 32 PNP 269,99
Stereo-Lautsprecher (80 Wat, Netzteil) 59,95
Yamaha DB 50 XG Wavetable-Aufsatz 219,99
35 M £
ks

CH Fiightstick Pro 12995
Gravis G: 39,95
Gravis Joystick Analog 35,00
Gravis Joystick *Firebird" 95

Pads + NHL 96 169,99
Logi Thunt 95
Logi Wingman mc\ Spsteam$000CD. 7898
Logi WingMan E» 9,95
Logi WingMan Wartor iv.
MS Sidewinder Pro J 89,99
Thrustmaster Formula T2 (Lenkrad) 269,99
Thrustmaster Wizzard Pinball Controller

tation
Grundgerat incl. Conirol Pad 499,99
Adidas Power Soccer 99,99
Aden Trogy 89,99
cent 89,99
0 89,99
99
Wing Commander 3 (dt.) 99,99
lin : M
Starter Pack 4. Edition 60 Karten . 16,99
Booster Pack 4, Edition 15 Karten 5
Starter Pack  Eiszeit Kar at 16,99
Booster Pack Eiszeit  15Karten  dt 549
onicles @rton  engl. 4,99
Fallen Empires 8Karten engl 399
Renaissance BKarten dt. 349
Heimatlander @rten ot 399
Homelands

i Hamhurg— Harvi

Berlin - Spandau
82

Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127,204

i?« - lﬁ'b 31

Nonnendammallee

Q]

B

Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222

3
2

Berlin - Tegel
10

as'!

Tel.: (040) 429
Bus 3

i‘oms\

Gorkistr. 0‘\\.50

BN

2. "Grupdortstr.

strabe

]
1
2

runow-_ ®

estehude
Grindelberg 73-75

11139

U-Bahn 3 Hoheluftbriicke



Managen Sie doch mal lhren
eigenen Formel 1-Rennstall!

- F1 T&i%ﬁr- 96 nser Tip des Monats:
Universallexik 79,99
" Geooute e Dungeon Keeper
Tele-Info Fax-Auskunft Po'z S{?Dsf'on
60 Stadtplane 3 2 Das Bose wird siegen!
Ami Pro 3.1 39,99

CD-ROM *

79,99

Voraussichtlicher Liefertermin: Mitte Juni
Vorbestellung ratsam!

Deutsches Wérterbuch (GD-ROM: 88;33)
Deutsche Gesetze
Geothek Weltatlas

Euro-Trans Wérterbuch

Hotelfiihrer '96

Das Ultrapack auf CD-ROM zum

sensationellen Komplettpreis!

romptert 19,99

Anton der Preisteufel empfiehit:

Albion Der Reeder
dt., CD-ROM dt., CD-ROM

29,99 29,99

Wir trainieren Sie fiir die

Olympischen Spiele! Chewy Extreme
Around Atlanta ESC von F5 Pinball
CD-ROM dt., CD-ROM CD-ROM
49,99 29,99 29,99
Olympic Games
CD-ROM *
69,99
Olympic Soccer
CD-ROM *
69,99

A

Zwei Top-Programme
zum absoluten Spitzenpreis!

Virtual Corporation

Das erste rein sprachgesteuerte Adventure

Bioforgs o oo
CD-ROM
39 99 CD-ROM 49,95
’
Apache Longbow Urban Runner
dt., CD-ROM

kompl. dt., CD-ROM *

85,00

39,99

Kreditkarten i

- Me

ashane ' a2
RizzastraBe 44 ... to be continued. : geh Innen oo &
5 Tel.: (0261) 914 10 85 Demnachst auch Media Point GmbH -
| alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! BismarckstraBe 63 ~ 12169 Berlin (Steglitz)
‘ KEVAG-Bus 9, 10 Telefax (030) 794 72 199
E - 2 Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personiiche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

st

“bel 15% Mws
vorbehalton! Es gel g oo wir aut
DM + 5

DM
Vorkasse: 6,09 DM — ab 250, &
Expross-Versand und UPS auf Anirage! ~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgi. 20,- DM
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nische Hinweise erhalten Sie, wenn Sie im
Hauptverzeichnis der CD-ROM START eingeben.
Routiniers und Ungeduldige kénnen stattdessen
den Schnellstart wéhlen:

Systemanforderungen

einen AT3865X mit 2 MB RAM
580 KB freien Arbeitsspeicher
etwa 9 MB Speicherplatz auf der Festplatte
eine Maus

eine Soundkarte ist nicht ndtig, aber emp-
fehlenswert.

" BESTSELLER GAMES 9 - Leisure Suit Larry 5 -

Der Programmstarter
Sie gelangen in den Starter, indem Sie
© auf ihr CD-ROM-Laufwerk wechseln, z.B.
durch Eingabe von ,d:“, falls thr CD-ROM-
Laufwerk als Laufwerk D angesprochen wird;
an der Eingabeaufforderung INSTALL eingeben.

ie Demoprogramme
Die Demos starten Sie am einfachsten aus dem
P ter. Wenn die Prc zuviel Ar-
beitsspeicher bendtigen oder auf der Festplatte
installiert werden miissen, wird Sie der Starter
durch einen Hinweistext dariiber informieren und

a

zugleich angeben, wie Sie das Demo von der
Kommandozeile aus starten kénnen.

Der PEARL-Gesamtkatalog
DOS-Version: Wechseln Sie auf Ihr CD-ROM-Lauf-

Shareware: Virensoftware von Thunderbyte,
Packprogramme

il

o

i

e

Tl

werk und geben an der Eingabeaufforderung den} !
Befehl doskat ein. H m H
Windows-Version: Klicken Sie im DATEI-Menii} & |
des Programmanagers auf Ausfiihren. Geben Sie } m )
in der folgenden Dialogbox D:\WINKAT mm:.m Nm
wobei D fiir den Buchstaben lhres CD-ROM-! 3!
Laufwerks steht. H m i
101

CD-Inhalt s
Vollversion: Leisure Suit Larry 5 — Passionate} . !
Patti macht beim Geheimdienst mit 2
Spielbare Demos: Fury3, The Hive, Warcraft 2, | @ |
Albion, MAG!, Pinball Wizard 2000, Pinball 95 m Sm
Selbstlaufende Demos: Day of the Tentacle, | S
Rebel Assault 2, Larry Pops Up H “_
Bugfixes: Monkey Island 1, Might & Magic 4, 131
The Hive, Larry 5 “.rA:“
Patches: Might & Magic-Trilogie, Indiana Jones 31 + &
=

b

Vo

I

o

I

I

v
'
L




PC Shopping geht man mit
er PC-SHOPPING!

PCSHOPpiNG
-3

PC-SHOPPING ist das Magazin fiir den Hard- und -
Softwareeinkauf. Als eine der fiihrenden PC-Zeitschriften Pc SHOPP“‘G hat S:
informiert die PC-SHOPPING jeden Monat aktuell iiber die voss

neuesten EDV-Trends und berét lhre Leser kompetent * Aussagekriftige Tests zu Hard-

beim EDV-Einkauf. und Softwareprodukten

. * Kiare Kaufberatungen
Die PC-SHOPPING bietet eine groBe Auswahl an * CD-ROMs, Spiele und Shareware
Produktanzeigen und gezielter Redaktion fiir Ihren opti- * GroRer Online-Teil
malen Einkauf. Durch die Produktvielfalt und den her-
austrennbaren Einkaufsfiihrer mit Gber 4.000 Extras zum Heraustrennen und Sammeln:
Produkten mit Monatsdurchschnittspreisen wird ein
ubersichtlicher Preisvergleich und eine ausfihrliche * Tips & Tricks
Kaufberatung garantiert. Und das alles bequem von ¢ Einkaufsfiihrer mit iiber 4.000
zu Hause oder vom Arbeitsplatz aus. Denn bestellen kon- Produkten mit Monatspreisen
nen Sie in der PC-SHOPPING natiirlich direkt, ohne
Umwege.

Dariiber hinaus berichtet die PC-SHOPPING u.a. tber die
neuesten Markt-News, priift in umfassenden Tests objektiv
interessante EDV-Neuer i und pré iert auf
16 Seiten "Tips & Tricks" von Lesern fiir Leser. Natiirlich als
Heft im Heft zum Heraustrennen und Sammeiln.

Wenn Sie also wissen wollen, was rund um den PC-Markt
angesagt ist und beim Einkauf Geld sparen méchten, dann
gehen Sie doch mal PC Shopping mit der PC-SHOPPING.

Sie Ihr personli
3 Ausgaben fiir nur 12 Mark!

Abo-Info: PC-SHOPPING « Leserservice 731 « Vogel Verlag
97064 Wiirzburg * Fax: 09 31/4 18 - 21 20

Sch Ah,




//www.microforum 1internet connection 96

save.time.money

1t ppIBIHAL

ML

ofoRY g s

mn

ﬁ“ve":"l“ “““ \i‘\l\“é‘\‘”{\'é{rﬁ\\\‘ﬁ‘ : LET YOUR FINGERS DO THE SURFING

Internet Connection ‘96 st die neue Version von Microforum’s
Bestsellern aus der Interetserie. Mit der verbesserten

Benutzerschnittstelle, die auch neue Windows 95-Entwicklungen
beriicksichtigt, finden Sie einfacher denn je Ihren Weg durch den
Dschungel des World-Wide-Web.

¢ b £l Qi i

he erloubt Ihnen,

schell und einfach nach beliebigen Internet-Adressen zu suchen
und bietet eine Direktverkniipfung zu Ihrem Browser.

+ Ein herausragendes neves Merkmal ist die “Schnellausfihrung”,
die wie ein Interet-Telefonbuch funktioniert. Hier speichem Sie
Suchergebnisse Ihrer b Infernet-Adi . Die

“Schnellausfishrung” ist so realisiert, daB sie in Verbindung mit

gang\gen Web Browsern funkfioniert. Dadurch enfillt die ldstige

der Iwischenabloge — kein und

eichnisse Einfigen mehr — driicken Sie einfach einen Button, und die

omfoss! emls\ \\\es jemals

gewdhlte Internet-Seite erscheint.

© Dimension M GmbH
Longenhomer Choussee 42
22335 Hamburg, Tel.: 040-532 886 51, Fox 040-532 888-99
MASTERS OF THE NEW ART ]
EMoil:DimensionM@medialink de




Nahere Informationen hierzu finden Sie in unserem

Optimaler Kia

hemdlersl(ol
it SoudiartemicWvetable.

ndbla
o n |
Upgrade- S (20 o e i ou |
Soundarte aufstecken! M

T s allll'

Katalog (Heftmitte) auf Seite 11.
DE U U U

Brandneu und
Plug-and-P
Fullduplex-Support, durch
optionale Zusatzmodle |

\l“\
mx«\ oh\r. Best.Nr. PE6AT, 1

Bestell-Nr. PE-649, nur

Bestell-r.

Néhere Informationen hierzu fing

n Sie in unserem
Katalog (Heftmitte) auf Seite 25.

O Bankeinzug
R 1 Scheck liegt bei (H)IHD)
O Nachnghme ~ (+ DM 9,90)

Md)

. ° - =
Nahere Informationen hierzu finden Sie in unserem
Katalog (Heftmitte) auf Seite 11
PEAR ! BWOO R

Programm-CD

Fiir PG Gritand
HeimStereo-Anlagen:
220V und 12 V-Betri

alle Musikfreaks, die I
Audio-CDs voll,bas
wollen! Resonanzarmes,
Rohren-Gehiuse

Packung mit
10tiick

seonisam
2bigh Power At
vboxen (3-Wege-Bareflexsystem,
e Wt ekitmg) e

R e e Mid-Range steiten-
boxen {11 ra den Surround-Sound plus
1 Subwoofer-A

"
Best.Nr. PE-674, kormplet 111

tirke, BaB und Hohen, LED-
Betriebsanzeige

Fetaiger Sound it volumindsen Bassen nn |
durch 2-Weg:Systemund h&vﬂexﬂﬂmn!

tger Schairuk n eisch
e g

filhrung wie
60 (D-Boxen.

Bestell-Nr. PE-841

CD-Etui aus echtem Leder mit 12 Ein-

lagefachen Bereits bestiickt it incr

'98“ !

Fiir 100 CD-Boxen.

6880 !

Bestell Nr. PE-840, nur

Bmeu Nr. KS-215, nur

ANZEIGE

E'lwulm_‘ (+DM11,90)

PEARL Schweiz Gmbi

ek +41-84-888 7788
Fox: +41-61-2254410

L

PEARL Osterreich
Houpistafe 6

43441 Baumgorten
Tl +43.660-5214
fox 143227473715

|
Agency Allgemeine Vermittiungsgesellschaft mbH 3| Hsumdenani

Am Kalischacht 4
D-79426 Buggingen

Bestellannahme: 0180-55582

KORGWavetable-Modul 4MB
SRS™ 3D Sound-Modul
WARCRAFT I Levels
PEARL MEGA SUBWOOVER
SURROUND-POWERSYSTEM 320
PEARL Dynaric Booster 120 Watt
| O4ase
(D JUMBO-CASE 60
10 (D-Leerboxen
100 CD-Archiv-Drehturm |
| o e 60 O ArchivDrehtum PEBA] 1880
i “
= mum w |
| i s |
B
| i MW | Vorame. Tochnome

Telefax: (076 31) 360-444 BTX *pearl# CompuServe: GO PEARL

\Mﬂn.\muab\uqm

Rond um die U ¢ An allen Togen S / Rausnummer

Absender

Tond 7 neve PLZ - s e

‘Auf Bestellungen unter einem Auftragswert von DM 30, erheben wir enen Mindermengenzuschiag

rDruckfehler bernehmen wir keine Haftung,

Do et



Hiermit wird bestétigt, daf Sie mit dem Kauf der ,Bestseller Games* und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

Leisure Suit Larry 5
Passionate Patti macht beim Geheimdienst mit

als Li; i und damit rec dR3iger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Leisure Suit Larry 5 ist ein kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Sierra, lizenziert an Pearl Agency zur Verwendung
im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im zur iten S
rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm ubhch sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

Il Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in,
und Sierra ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogrammes und der Programm-
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fallt an Sierra zuriick, wenn
der Vertrag verletzt wird.

H Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung ist untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Orginal-Datentragern diirfen keine Sicherungskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installationen auf Festplatten. Zuwiderhandlungen kénnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kosten- |
losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrdger zusammen mit einem frankierten (DM 3,-) und adressierten
Riickumschlag an die umseitige Adresse. Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen.

I Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungscheines ist Voraussetzung dafiir, da® Sie registrierter
Anwender von Leisure Suit Larry 5 werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am:DD.DD_ @DD

REGISTRIERU : F‘SSCHEIN Computer: 386 486 Pentium

fhmes Leisure Suit Larry 5 mit  Speicher: 4 MB 8 MB 16 MB (oder mehr)
Games“ erworben und die gel- : "
e rechtmaBige Nutzung zu Kennt- Betriebssystem:  DOS Win 31 _Win95  0S/2

ng dieses Registrierungsscheines Peripherie: ' Soundkarte  Modem Joystick/Gamepad

Bitte ausfiillen

Ich habe eine Lizenzversion des
dem Kauf der Zeitschrift ,,Bes
tenden Lizenzbestimmungen fi
nis genommen. Mit der
werde ich registrierter An)

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja D nein

Vor- und Zuname Geburtsdatum

Bitte senden Sie die-
sen Registrierungs-
schein an die
umseitige Adresse:

StraRe

PLZ/Ort

Datum und Unterschrift

Ihre Adrefidaten werden entsprechend den D: d in unserer




Mbrgensstr. 4
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Bk L

¥ Siehst Du

etwas, das

Dir gefallt,
Larry?

und Gesang!

Die Computerspiel-Legende Larry Laffer ist wieder da! Auch im fiinften Teil
des Kult-Adventures von Sierra ist Larry hinter schénen Frauen her, die-
ses Mal vollstandig mausgesteuert (,Grapsch-und-klick“-Befehlssystem) i
und in VGA-Grafik. Zusammen mit seiner Partnerin Passionate Patti, deren =~

Rolle der Spieler gleich
u Lizenzierte deutsche mit {ibernimmt, sorgt Larry
Originalversion von %SIEHHA im Kampf gegen Krimina-
* Sierra On-Line - litdt, das. FBI und die
= Spielanleitung und | BGFA (Bilrger gegen fast
CPS-Komplettlosung @ 5 alles) fiir aufsehenerre- !
im Heft gende Enthiillungen aller %
u Systemanforderungen; Att...
3865X, 2 MB RAM, 9 MB auf Festplatte, | Altersempfehlung:
Maus, CD-ROM, MS-DOS ab 5.0 oder ab 16 Jahre
Windows 95
m Unterstiitzt Adlib, Soundblaster, MIDI

Auf3erdem auf der CD-ROM

Vollversionen der Compuserve-Software WINCIM und des
Internet-Browsers SPRY MOSAIC

Shareware-Versionen der neuesten Virenscanner von THUNDERBYTE
und einiger Packprogramme

Demo-Versionen aktueller Spielehits: Albion, Fury3, The Hive,
MAG!, Pinball 95, Rebel Assault 2, Warcraft 2
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